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Coach

Kuka

Hand-Off
Pas

Savunma
Oyuncusu

Savunma
Oyuncusu

Oyuncu

Topa Sahip
Oyuncu

Pas

Dribbling
Yapan
Oyuncu
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BASKETBOL DiYAGRAM VE SEMBOLLERI

Antrendr, kog. Koglarin genelde pasoér olarak yer aldigi
calismalarin giziminde kullanilir.

isaret, engel, trafik kukas gibi objeleri temsil eder. Sahada
belirli bir yeri isaretlemek icin kullanilir.

Toplu oyuncunun topu bir diger takim arkadasina elden ele
verdigi pas sekli.

Savunma oyunculari hem hangi hiicum oyuncusunu
savunacaklarina, hem de kendi pozisyonlarina gére
numaralandiririar.

Savunmacinin baktigi yén gdstermek istenirse bu sekilde de
cizilebilir. ( Agik Stance veya Kapali Stance durusu gibi yone
gOsterilmesi gereken haller gibi)

Tek sayi hicum oyuncusunu gosterir ve genellikle numarasi
da pozisyonunu gosterir. Bazi drillerde ise; "sayi", drillde
bulunduklari sirayi géstermek icin de kullanilir.

Her iki sekilde de gosterilebilir

Noktal gizgiler ve ok pasi ve pasin yonunu gosterir. Burada 1
numara pasi 2 numaraya atmigstir.

Top slren oyuncunun yolu zikzak gizgilerle, yonu ise ok ile
gOsterilmigtir.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Kat Eden
Oyuncu

Perde

ikili
Sikistirma

Oyuncularin
Ayak
Hareketleri

Atig

Dip Cizgi (Baseline)

'

)

Serbest Atis Cizgisi
(Free Throw Line)
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Kat eden bir oyuncunun hareketi diiz ¢izgiyle, yoni ise ok

isareti ile gosterilmis.

Yatay "T" seklinde gosterilir.

Toplu adama savunmacilar tarafindan yapilan ikili
sikistirmayi goésterir.

Oyuncunun ayaklarinin pozisyonu farkli sekillerle
gOsterilmigtir.

Oyuncunun doénus yoni gosterir.

Cembere yapilan atiglar, iki paralel diz gizgiyle, yonu ise ok
isareti ile gosterilmis.

<«— Kenar Cizgi (Sideline)

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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1 Numara: Oyun kurucu, guard.
T (Playmaker, Point guard)
@ @ 2 Numara: Skorer guard, ikinci oyun
kurucu. (Off guard, shooting guard)

3 Numara: Forvet, kisa forvet.
(Forward, small forward)

@ @ 4 Numara: ikinci uzun, iceride ve

disarida oynayabilen uzun. (Power
forward)

@ 5 Numara; Uzun oyuncu, pivot.
(Center)

Kose
(Corner)

Boyali Bolge
(Paint)

O 3 Saniye
Koridoru

Tepe
(Top of the key)
Guard

Kanat (Wing),
45, Forvet

Corner: Oyun sahasini sinirlayan dip ¢gizgiler ile yan gizgilerin birlestigi koseler.
Wing: Kanat, forvet gizgisi.

45: Dip ¢izgi ile kenar gizginin kesigsmesine gore 45 derecelik aginin olusturdugu
nokta. Serbest atis gizgisinin kenar gizgiye dogru olan hayali uzantisi. Forvet bdlgesi.
Top of the key: Serbest atis ¢gizgisine bagli yarim dairenin tepe kismi.

Paint: Boyali bolge, 3 saniye koridoru.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Short
corner

gl

Dirsek
(Elbow)

Yardim /

Cizgisi

Algak post
(Low post)

/

Sarjsiz yarim daire
(Semi circle)

Yiiksek post
(High post)

Short Corner: Kose ile algak post arasinda kalan bdlge.

Elbow: Dirsek. Serbest atis gizgisinin her iki kdsesindeki bolimlere verilen ad.

Yardim Cizgisi: iki cemberi dik sekilde birlestiren gizgi.

High Post: Yuksek post.

Low Post: Algak post.

Semi-Circle: Yarim daire. Sarjsiz yarim daire. illegal olarak viicudunu
kullanmadikga, sarjsiz yarim daire alanindaki bir yuklenme oyununda, havadaki
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hicum oyuncusu tarafindan bu yarim dairenin igindeki savunma oyuncusuna yapilan
herhangi bir temas bir hicum faul olarak ¢alinmaz.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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V Cut: Top almak igin “V”
seklinde yapilan kat. Cembere
dogru gidip aniden yon degistirip
topu almaya caligin.

L Cut: Genelde alcak posttan
boyali alan ¢izgisini takip ederek
dirsege kadar gelin, sonra aniden
hizlanarak kanata topu isteyin.

Back Door Cut: Savunmaci X2,
hicum oyuncusundan evvel
perdenin Uzerinden gegmek icin
hareket edince hicum
oyuncusunu, X2'nin Uzerine
dogdru gider (sanki perdenin
Uzerinde kat edecekmis gibi) ve
sonra yon degistirerek potaya
dogru hareket eder.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Back Door Cut: Genellikle
hicum oyuncusuna pas
aldinimadiginda Aldatma sonrasi
(V Kat) hizlanarak potaya dogru
yapilan harekettir.

e Once topa dogru hareket
edip pas isteyin

e Sonra potadan uzak
ayakla kendinizi itip
potaya dogru kat edin.

Curl Cut: Kivrilarak kat.
Savunmacinin (back door katini
Onlemek igin) perdenin altinda
kalip, hicum oyuncusunun
arkasindan takip ettigi durumda,
hicum oyuncusu perdenin
uzerinden, perdeyi yapan
oyuncuya yakin ve ortaya dogru
kivrilarak yaptigi kat.

Penetre Kulvari: Dribbling
yapan oyuncu ile pota arasindaki
yoldur.

Pas Kulvari: Topa sahip oyuncu
ile pas verecegi oyuncu
arasindaki yoldur.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Down Screen: Asagi dogru
yapilan perdeleme. Perdelemeyi
hazirlayanin gogsu genellikle dip
cizgiye dogru donuktur.

Corner Pin Down Screen: Bir
“‘Down Screen” gesididir.
Perdenin agisi kdseye dogrudur.

Diiz Kat: Savunma perdelemede
kalinca hiicum oyuncusunun
perdeleme yapana yakin ve dik
sekilde top almaya ¢ikmasi.

70

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Koseye Kagma: Savunma
oyuncusu X2, perdenin
Uzerinden ¢ikmak icin
Hareketlendiginde hicum
oyuncu perdelemeye dogru V
Kat ile aldatma yapip kdseye
kagarak (perdeden uzaga top
ister. Perdeyi yapan oyuncu
(htcum faul yapmadan) perdenin
agisini degistirerek savunma
oyuncusunun koseye yetismesini
zorlastirabilir.

Hand Off Pass: Toplu
oyuncunun topu bir diger takim
arkadasina elden ele verdigi pas
sekii.

Give and Go: Ver kag, pas ve
kat. Belki de basketboldaki en
basit kat seklidir. Pasi veren
oyuncu topun tersine aldatma
yapip potaya dogru hareket eder
ve pasi alir.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Flash Cut: Boyall alandan
gegerek, topsuz taraftan topa
dogru yapilan katlara verilen
isim.

Shallow Cut: Toplu oyuncunun
(1 no), 2 no’ya pas veremeyip
Uzerine dogru dribbling ile
gitmesi ve 2 no’nun 1 no’nun
bosalttigi alana yaptigi kata
verilen isim.

« Kati yapan oyuncu
savunmasinin topa hamle
yapamayacagi kadar
uzaktan, yay cizerek
geger.

Pick and Roll: Toplu oyuncuya
perde yapilarak oynanir. Temel
harekette perdeleme yapan
oyuncu, perdeden sonra potaya
dogru “devrilir”.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Pick and Pop: Toplu oyuncuya
perde yapilarak oynanir. Temel
harekette perdeleme yapan
oyuncu perdeden sonra potadan
uzaga (disari) dogru “acilir’.
Genelde uzak mesafe sutu etkili
olan uzunlar igin kullanilir.

Spacing: Hicumda sahaya dengeli yerlesme, dogru alan paylagimi.

e Huicum oyuncularinin birbiriyle olan mesafe araliklarinin, birbirlerinin hicum
hareketlerini (sut, pas, drive, kat) kisittamayacaklari sekilde,

¢ 1 savunmacinin 2 hicum oyuncusunu ayni anda savunmayacagi sekilde,

e Oyun kurallarinin ve saha cizgilerinin bize verdigi tim alanlarin en etkin
kullanilacagi sekilde hiicumda sahaya yayllma, yerlesme.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Back Screen Back Screen — Flex Screen

Back Screen — UCLA Screen

Back Screen: Genellikle;
e Perdeyi yapan oyuncunun sirti, kenar veya dip ¢izgiye donuktur.

e Perdeyi kullanan oyuncu topa dogru hareket eder.

Not: UCLA Screen (back screen ¢esididir), efsane ko¢ John Wooden
déneminde UCLA Universitesi takiminda kullanilmaya basladiktan sonra

moda oldugu igin Universitenin adini tagimaktadir.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Flare Screen: Genellikle;

e Perdeyi yapan oyuncunun
sirti kenar ¢gizgiyi veya
koseyi gosterir.

e Perdeyi kullanan oyuncu
toptan (potadan)
uzaklagarak topu ister.

Hammer Screen: Flare screen’in
acisindan dolayi farkli
adlandirilmasi.

Toplu oyuncu dibe dogru drive
ederken, topsuz taraftaki bir
oyuncunun (genellikle) iyi bir
sutdre yaptigi Flare Screen.

Stragger Screens: Sirall
perdeler. Genellikle sutor
oyuncular igin kullanilir.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Double High Screen (Horns): Genelde;
e Takimlar bu dizilise “HORNS” adini verirler
o Tepede ve kenarda oynanir *
« Iki uzun oyuncu topa perdeleme yapamak igin hazir olurlar
e Toplu oyuncu gidecegi yone karar verir

» Aksiyon gerceklesince bir uzun devrilir (roll), diger uzun ise digari (3 sayI
cizgisine dogru) acilr (pop).

Not: Bazen toplu oyuncu sutdr uzunun (4 no) tarafina dribbling yapip perdeyi
kullanir. Diger uzun (5 no), sutdr uzuna (4no) “Flare Screen” yapip potaya dogru
devrilir (roll). 4 no. da perdeyi kullanip disari agilir.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Cross Screen: Boyall bolgede, top tarafindan
ters tarafa dogru yapilan perde. Genelde;

e Bir hicum oyuncusunu boyall
bdlgede veya algak postta topla
bulusturmak igin yapilir.

10

Double Screen: iki oyuncunun yan yana durarak yaptigi perdeler. Genellikle;

e Sutdr oyuncular igin kullanilir.

Criss-Cross Play: Guard bolgesindeki 2
@ hicum oyuncusunun (1 ve 2 no.lar) yuksek

posttaki oyuncunun (5 no) perdelemesini
kullanarak, ayri yonlere dogru, “X” (¢carp1)
seklinde kat etmesiyle baglayan hiicum
duzeni.

O]

\Y/

/
o TS
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Elevator Screens: Perdeleri kullanan oyuncu gectikten sonra asansor kapisi gibi
kapandigi i¢in “Elevator = Asansor” olarak adlandiriimis. Genelde;

e Sutdr oyuncular igin kullanilir

e Baslangicta perdeleme yapan oyuncularin arasi agiktir

e Sutdr perdelerin arasindan gegctikten sonra perdeleri yapan oyuncular arayi
kapatip, omuz omuza “double=ikili” perde yaparlar

e Hucum faul olmamasi icin zamanlamaya dikkat!

@ @

Screen the Screener: (Pick to Picker)
Perdeleme yapan oyuncunun savunmasina
perdeleme yapilarak oynan hicum duzeni.
Hareket “T” harfine benzedigi i¢in “T- Game”
de denir. Yandaki sekilde;

e Once 2 no, 4 no’ya perde yapar, 4 no
top tarafindaki algak posta gelir.

e Aynianda 5 no., 2 no’nun
savunmasina “ down screen” yapar

e 2 no0, 5no’nun perdesini kullanarak
tepeye cikar

Screen the Screener: (Spain Screen, Spain
P&R) Kog Sergio Scariolo’nun ispanya Milli
Takimi ile 2016 Olimpiyat Oyunlari’'nda sikga
uyguladigi icin “Spain Screen” veya “Spain
Pick and Roll” adlari verilmistir.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Double Stack Offense: 1 uzun 1 kisa oyuncu karsilikli olarak algak post
bdlgesi civarina dizildigi hicum seti. Bu sekillerde set baglarken 1 no ortadadir
(guard bolgesindedir). Perdelerden ¢ikan kisalar forvet bolgesinde top almaya

caligirlar.

Not: Bazi koglar “Floppy Screen” diye de adlandirirlar.

Double Stack Offense: Yukaridaki dizilis ile ayni olsa da, bu sekillerde
1no’nun dribling ile sag forvet bdlgesine gelir ve hareketler baglar.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Ball Side: (Strong Side)Top
tarafl veya kuvvetli taraf. iki
cemberi birlestiren hayali dikey
cizgi ile saha ikiye
bolunduagunde, topun oldugu
tarafa; top tarafi veya kuvvetli
taraf denir.

Weak Side: (Help Side) Zayif
taraf veya yardim tarafi. iki
cemberi birlestiren hayali dikey
cizgi ile saha ikiye
bolundugunde, topsuz tarafa;
zayIf taraf, yardim tarafi veya
topsuz taraf denir.

Stance

Stance

Q

Acik Stance: Acik savunma durusu. Agik stancede genellikle;
e Savunmacinin sirti dip gizgiye veya kenar ¢izgiye dénik olur
e DUz uggeni kurup; hem topu, hem de adamini gérur
e Yardim tarafinda durus seklidir.
Kapali Stance: (Deny, Over Play) Genellikle;
e Savunmacinin sirti topa dénuktir.

e Savunmaci topla hicum oyuncusunun arasinda kalir; hem topu, hem de
adami gorur

e Top tarafinda yakin pas mesafelerindeki savunma durusudur.

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Bolge (Alan) Savunmasi Cesitleri
A o

| (5)
/N 40,

2-1-2 Zone Defense 2-3 Zone Defense

1-2-2 Zone Defense 1-3-1 Zone Defense

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022
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Tam Saha Zone Press Cesitleri

=P °

1-2-1-1Full Court Zone Press

1-2-1-1Tam saha zone pres

9
9

2 -2 -1 Full Court Zone Press

2 — 2 -1 Tam saha zone pres
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Yari Saha Zone Press

1-3 -1 Half Court Zone Press

1 -3 -1 Yar Saha Baskili Alan

Guncelleme Tarihi: 26.01.2022



