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Resmi basketbol kurallart g6z 6nine alindiginda, bu metinde erkeklere veya kadinlara yaptilan tim
tanimlamalarin her iki cinsiyet i¢in de esit olarak gecerli oldugu kabul edilmeli ve buna gdre anlasilmalidur.

KURAL BIR - OYUN

Madde 1 Tanumlar
1.1 Basketbol oyunu

Basketbol, 5 kisiden olusan 2 takimla oynantr. Her takumin amacy, rakibin sepetine sayL yapmak ve
diger takimun saytL yapmastint engellemektir.

Oyun, hakemler, masa gorevlileri ve eger varsa komiser tarafindan yonetilir.
1.2 Sepet: rakibinin ve kendisinin

Bir takim tarafindan hUcum edilen sepet rakibinin sepeti ve bir takim tarafindan savunulan sepet
takimun kendi sepetidir.

1.3 Mag¢in galibi

Oyun suresinin sonunda daha fazla sayL yapmis olan takim, magin galibi olacakeur.
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KURAL iKi - SAHA ve DONANIM

Madde 2 Saha

2.1 Saha
Saha (Diyagram 1) diz, engelsiz sert yUzeyli, sinir ¢izgisinin i¢ kenarindan 6l¢ildiginde 28 m
uzunlugunda, 15 m genisliginde olacakeur.

2.2 Zemin

Zemin, engellerden arindurilmis en az 2 m'lik baska bir ilave sinur gizgisi ile ¢evrili saha alanunt
icerecektir (Diyagram 2). Bu nedenle zemin en az 32 m uzunlugunda ve 19 m genisliginde
olmalidur.

2.3 Geri saha

Bir takimun geri sahast, kendi sepetinti, arkaligin i¢ tarafint ve takimun kendi sepetinin arkasundaki
dip ¢izgiyle sinirli olan sahast ile kenar gizgiler ve orta cizgiyi igerir.

2.4 On saha

Bir takimuin 6n sahast rakibinin sepetint, arkaligin i¢ tarafint ve rakibinin sepetinin arkasindaki dip
cizgiyle sinurliolan sahast ile kenar ¢izgiler ve orta ¢izginin rakibinin sepetine yakin olan i¢
kenarwnticerir.

2.5 Cizgiler

TUm ¢izgiler aynt renk ve beyaz ya da diger kontrast renklerde, 5 cm genisliginde ve aglk¢a
gorulebilir ¢izilecektir.

2.5.1 Suwnur gizgisi

Saha, dip ¢izgileri ve kenar ¢izgileri iceren bir sinur ¢izgisiyle sinurlandurilacakeur. Bu gizgiler
sahanun pargast degildir.

Takum swrasinda oturan basantrendr, birinci yardimci antrendr, yedek oyuncular, oyun dist
oyuncular ve delegasyon Uyeleri dahil herhangi bir engel, sahadan en az 2 m uzaklikta olacaker.

2.5.2 Orta ¢izgi, orta daire ve serbest atLs yarum daireleri

Orta ¢izal, kenar ¢izgilerin orta noktasindan, dip ¢izgilere paralel ¢izilecektir. Her kenar ¢izginin
0.15 m &tesine uzayacaktir. Orta ¢izgi geri sahanin pargasidir. Orta daire, sahanin ortasina
cizilecek ve yarigapt, dairenin dis kenarindan 6l¢iLdiginde 1.80 m olacaktir. Serbest atis yarim
daireleri sahaya, yaricapt, dis kenarindan ve serbest atis ¢izgilerinin orta noktasindaki
merkezlerinden 6l¢iLldUgUnde 1.80 m ¢izilecektir (Diyagram 3).
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2.5.3

2.5.4

Zemin 19 X 32

i ke

Saha 15X 28

> D) O ([ a

ilave Sinir Gizgisi 2,000 mm

Diyagram 2 Saha ve Zemin

Serbest atig ¢izgileri ve kisitlamall alanlar, serbest atis ribaunt yerleri

Serbest atis ¢izgisi her dip ¢izgiye paralel gizilecektir. En uzak kenary, dip ¢izginin i¢ kenarindan
5.80 m uzaklikta ve 3.60 m uzunlugunda olacaketir. Orta noktast 2 dip ¢izginin orta noktasint
birlestiren hayali ¢izgi Uzerinde olacakeur.

Kisttlamali alanlar sahaya ¢izilmis dip ¢izgilerle, uzatilmuis serbest atis ¢izgileri ve dip ¢izgilerde
baslayan ¢izgilerle sinirly, dis kenarlart dip ¢izgilerin orta noktasindan 2.45 m ve uzatilmuis serbest
atis ¢izgisinin dis kenarlarinda sona eren dikdortgen alanlar olacaktir. Bu ¢izgiler dip ¢izgiler
harig, kisttlamall alanun pargasidir.

Serbest atislar stirasinda oyunculara ayrilan kisttlamalt alanlarin kenarlaruindaki serbest atis
ribaunt yerleri Diyagram 3’teki gibi ¢izilecektir.

3 sayL bélgesi

Takimun 3 sayL bdlgesi (Diyagram 1 ve Diyagram 4), rakibin sepetine yakin olan bélge harig,
stnirlart asaguda belirtilen saha alanint iceren bolumU kapsar.

e Duiskenary, kenar ¢izgilerin i¢ kenarindan 0.90 m olan, dip ¢izgiden ve dip ¢izgiye dik 2 paralel
cizai.

e Rakibin sepetinin tam merkezinin altuindaki zemin Uzerindeki noktadan yayuin dis kenarina
6.75 m yarigapli bir yay. Dip ¢izginin orta noktasinin yakin kenarindan sahada alanindaki
noktaya olan uzaklik 1.575 m dir. Yay, paralel ¢izgilerle birlestirilir.

2 sayL ¢izgisi, 3 sayLbolgesinin parcast degildir.
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2.5.5 Takum sira bolgeleri

Takum sira bolgeleri Diyagram 1°de gosterildigi gibi sahanun disinda, 2 ¢izgt ile sinurli olarak
isaretlenecektir.

Her takim sira bolgesinde basantrendr, antrendr yarduimctlary, yedek oyuncular, oyun dist
oyuncular ve delegasyon Uyeleri icin16 oturma yeri bulunmalidir. Diger kisiler takim sirasinin
en az 2 m arkaswnda olacaktr.

2.5.6 Topu oyuna sokma c¢izgileri

Hakem masasinin karsisindaki kenar ¢izgiye, ¢izgilerin dis kenari en yakin dip ¢izginin i¢ kenarina
8.325 molan, 0.15 m uzunlugunda 2 ¢izgi ¢izilecektir.

2.5.7 Sarjsiz yarum daire alanlart
Sarjsiz yarum daire alanlarL sahaya asagidakilerle sinirli olarak gizilecektir.

e Sepetin tam merkezinin altindaki zemin Uzerindeki noktadan yarum dairenin i¢ kenarina 1.25
m yart¢apli bir yarim daire.

e ickenarisepetin tam merkezinin altindaki zemin Uzerindeki noktadan 1.25 m uzaklikta,
uzunlugu ve bitmesi dip ¢izginin dis kenarina 1.20 m uzaklikta olan, dip ¢izgiye dik 2 paralel
Cizai ile birlestirilir.

Sarjsiz yarum daire alant paralel gizgilerin sonundan, direkt arkaligin 6n kenarinin altina hayali
Gizgilerle tamamlantr.
Sarjsiz yarum daire ¢izgileri, sarjsiz yarum daire alanlarinin pargasidtr.

£
*
-
. =]
I £
n
]
o
A (-
£
. 3
£ : Tarafsiz bolge S
| {— I
0 ! §
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. E 2
N -
v -
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Diyagram 3  Kisitlamali alan
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2 sayihk
atis bolgesi

B ‘

Diyagram 4 2 sayulik / 3 sayilik atis bélgest
2.6 Hakem masasi ve oyuncu degdisiklik sandalyelerinin konumlart

1- Sut saati gorevlist 3- Komiser, eger varsa
2- SUre gorevlisi 4- SayLgorevlisi
X- Oyuncu degisiklik sandalyeleri 5- Yardumct sayL gdrevlisi

Oyun Sahasi

I
1/2|3]4]5
Hakem Masasi

Hakem masast ve sandalyeleri bir platformun Uzerine yerlestirilmelidir. Sunucu ve/veya (varsa)
istatistik¢iler masanun yan tarafuinda ve/veya arkasinda oturabilir.

Diyagram 5 Hakem masast ve oyuncu degisiklik sandalyeleri

[xIx] [xx]
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Madde 3 Donanim

AsagLda belirtilen donanim gerekli olacaktir.

e Pota Uniteleri
Arkaliklar
Cemberler (baskiya dayanikll) ve filelerden olusan sepetler
Yastiklama dahil, arkalik destek yapilart

e Toplar

e Oyun saati

e Skorbord

e Sutsaati

e Mola suresinin tutulmast i¢cin kronometre ya da uygun (g9dzle gdrinir) bir donanim

(oyun saati degil)

e 2ayr belirgin bir sekilde farkli ve yUksek sesli sinyaller, her biri
Sut saati gorevlisi,
SUre gdrevlisi icin

e Mag kagidi

e Oyuncu faul gostergeleri

e Takum faul gostergeleri

e Pozisyon sirast oku

e Zemin

e Saha

e Yeterlistklandirma

Basketbol Donanumt ile ilgili daha detayli agiklama i¢in, Basketbol Donanimt EK’ ine bakiniz.
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KURAL UG - TAKIMLAR

Madde 4 Takumlar

4.1 Tanim

4.1.1 Bir takum Uyest, yas sinirlamalart dahil, yarismanin organizasyon biriminin talimatlarina gore bir
takum i¢in oynama iznini alan kisidir.

4.1.2 Bir takum Uyesinin oyun baslamadan dnce ismi mag kagudinda yer aldiginda, diskalifiye
edilmedigi ve 5 faul almadigL sirece oynama hakkt vardr.

4.1.3 Oyun suUresince bir takim Uyesi:
e Sahada olan ve oynama hakkt bulunan bir oyuncudur.

e Sahada olmayan ancak oynama hakkt bulunan, bir yedek oyuncudur.
e 5 faul alan ve oynama hakkt bulunmayan, bir oyun distL oyuncudur.

4.1.4 Herhangl bir oyun arasinda oynama hakkt olan tUm oyuncular, oyuncu olarak kabul edilir.
4.2 Kural
4.2.1 Her takim asagidaki gibi olusur:

e Birkaptan dahil, oynama hakkt bulunan en fazla 12 oyuncu,

e Birbasantrendr,

e Takum strasinda oturabilecek yarduimct antrendr de dahil olmak en fazla 8 delegasyon Uyesi.
Bir takimun antrendr yardumcilart olmast halinde, birinci yardimct antrendr sayt cetveline

yazilacakeur.
4.2.2 Oyun suresince her takumdan 5 takim Uyesi sahada bulunacak ve degistirilebilecektir.
4.2.3 Asagidaki durumlarda bir yedek oyuncu "oyuncu” ve bir oyuncu, yedek olur:

e Hakem, bir yedek oyuncuyu “resmi degisiklik isaretiyle” sahaya girmeye ¢agirdiginda,
e Birmolayadabiroyun arasinda yedek oyuncu, sire gorevlisinden degdisiklik istediginde

4.3 Formalar
4.3.1 TUm takum Uyelerinin formast su sekilde olusacaketir:

e Sortlar gibi 6nU ve arkast aynt hakim renkte formalar. Formalar kolluysa, dirsegin Uzerinde
bitmelidir. Uzun kollu formalara izin verilmemektedir.
TUm oyuncular formalariny, sortlarinin igine sokmalidirlar. Tek parga formaya izin verilir.

e Formalar gibi 6nU ve arkast aynt hakim renkte sortlar. Sortlar dizin Ustinde bitmelidir.

e TUm takum Uyeleri icin aynt hakim renkte ¢oraplar. Coraplar gdrUnUr olmalidur.
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4.3.2 Her takim Uyesti, 6nUnde ve arkasinda, formanin rengiyle kontrast duz renk numarall forma
giyecektir.

Numaralar aglk¢a gorilebilecek ve:

Arkadaki numaralar en az 16 cm yUkseklikte olacaketir.

Ondeki numaralar en az 8 cm yukseklikte olacaketr.

BUtUN numaralar en 8z 2 cm genislikte olacakeur.

Takumlar sadece 0 ve 00 ile 1 den 99 kadar olan numaralart kullanabilir.

Aynt takimun oyunculary, aynt numaralart giymeyeceklerdir.

Herhangl bir reklam ya da logo, numaralardan en az 4 cm uzaklikta olacaketlr.

4.3.3 Takumlarin en az 2 set formast olmalidir ve:

Programdaki birinci takum (ev sahibi takim) agik renk (tercihen beyaz) formalar giyecektir.
Programdaki ikinci takuim (konuk takim) koyu renk fFormalar giyecektir.
Ancak 2 takim anlasmussa, formalarinin renklerini degistirebilirler.

4.4 Diger ekipmanlar

4.4.1 Oyuncularin kullandigL tim ekipmanlar, oyun i¢in uygun olmalidir. Oyuncunun boyunu ya da
uzanmastnt artiracak ya da haksiz avantaj saglayacak sekilde dizayn edilmis herhanagi bir
donanuma izin verilmez.

4.4.2 Oyuncular, diger oyuncularin yaralanmasina neden olabilecek ekipman (objeler)
kullanmayacakeir.

Asagidakilere izin verilmez:

- Parmak, el, bilek, dirsek ya da dnkol koruyuculart, koruyucu baslik, deri, plastik, bukilgen

(yumusak) plastik, metal ya da yumusak kaplamalt olsa bile, diger sert maddelerden
yapilmis al¢Lya da atel,

- Kesebilecek ya da deriyi asindirabilecek objeler (tirnaklar yakindan kesilmelidir)

- Sag aksesuarlari ve takt

Asagidakilere izin verilir:

- Yeterince kaplanmissa omuz, Ust kol, kal¢a ya da alt bacak koruyucu donanumt

- Kompresyon malzemelerinden yapilmus fanilalar/atletler ve i¢ sortlar da dahil olmak
Uzere kol ve bacak giysileri.

- BasortUsU. YUzUn herhangi bir kismunt (gozler, burun, dudaklar, vs.) tamamen ya da
kismen kapatamaz ve bunu kullanan oyuncu ve/veya diger oyuncular i¢in tehlike
olusturamaz. Basortisunde, yuzin ve/veya boynun etrafinda agma/kapama bolumleri
olamaz ve yuzeyinden ¢ikan herhangi bir par¢a olamaz

- Dizlik

- Sert maddeden yapilmuis olsa bile, sakat burun i¢in koruyucu

- Renksiz saydam aguzlik

- Diger oyunculari tehlikeye sokmayacaksa, g6zlUk

- Enfazla 10 cm genisliginde, tekstil materyalinden olusan bileklik ve sa¢ bandt

- Kol, omuz, bacak, vs. bantlart

- Ayak bileklikleri

- FERERRRTlamun tUm oyunculart aynt hakim renkte kol ve bacak i¢in giyilebilir kompresyon

malzemeleri, basortUsy, bileklik ve sa¢ bandi ya da bantlart kullanmalidur.

Temmuz 2023
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4.4.3 Ma¢ strasinda bir oyuncu herhangi bir renk kombinasyonunda ayakkabt giyebilir. Yanip s6nen
tstklara, yansiylcL materyallere ve diger sislemelere izin verilmez.

4.4.4 Mag sirasinda bir oyuncu sadece vicudu Uzerinde degil, saginda ya da herhangi bir sekilde
herhangi bir ticari, reklam ya da yarduim amaclt isim, marka, lLogo ya da diger tanittimlart
gosteremez.

4.4.5 Bu maddelerde belirtilmemis herhangi bir donanim, FIBA Teknik Komisyonu tarafindan
onaylanmalidtr.
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Madde 5
5.1
5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

Madde 6
6.1

6.2

Oyuncular: Sakatlanma ve yardum
Oyuncularin sakatlanmast durumunda hakemler, oyunu durdurabilirler.

Bir sakatlik oldugunda top canliysa hakem, hicbir takimt dezavantajli duruma disirmemek
sartiyla topu kontrolinde bulunduran takim sut atana, topun kontrolind kaybedene, oyunu
yavaslatana ya da top dlene kadar dUAUQUNU ¢almayacaktir. Sakatlanan bir oyuncuyu korumak
gerekliyse hakemler, oyunu hemen durdurabilirler.

Sakatlanan oyuncu hemen oynamaya devam edemezse (yaklastk 15 saniye i¢cinde) veya bir tedavi
g0rUrse ya da kendi takiminin basantrendru, yardimct antrendrleri, yedek veya oyun dist kalmus
oyunculardan, takim Uyelerinden ve/veya beraberindeki delegasyon Uyelerinden herhangi bir
yardum alirsa, bu takim sahada 5’ten daha az oyuncu ile kalmadik¢a degistirmelidir.

Basantrendr, antrendr yardimcilary, yedekler, oyun dist oyuncular ve beraberindeki delegasyon
Uyeleri ancak bir hakemin izniyle sakatlanan bir oyuncuya, degistirilmeden 6nce eslik etmek igin
sahaya girebilirler.

Doktorun degerlendirmesine gore sakatlanan oyuncuya acil tibbi tedavi gerekirse bir doktor, bir
hakemden izin almadan sahaya girebilir.

Oyun swrasinda kanamast ya da agik yarast olan oyuncu degdistirilmelidir. Bu oyuncu ancak
kanamast durdurulduktan, yaralt bolgesi ya da acgik yarast timuiyle ve guvenli sekilde
kapatildiktan sonra sahaya donebilir.

Sakatlanan ya da kanamast ya da aglk yarast olan oyuncu, herhangt bir takum tarafindan alinan
mola strasinda, sayL gorevlisi oyuncu degisikligi isaretini vermeden dnce lyilesirse, oynamaya
devam edebilir.

Basantrendr tarafindan oyuna baslayacagl belirtilen ya da serbest atislar arasinda tedavi gdren
oyuncular, sakatlanma durumunda degistirilebilir. Bu durumda rakibi de isterse, ayni saylda
oyuncu degistirebilir.

Kaptan: Gorevleri ve yetkileri

Kaptan (CAP), sahada takimint temsil etmek Uzere basantrendry tarafindan belirlenen bir
oyuncudur. Oyun strastnda, sadece top 6lU oldugunda ve oyun saati durdugunda, saygtlL bir
tavirla, bilgi almak icin hakemlerle iletisim kurabilir.

Takumu magin sonucuna itiraz ederse, kaptan magun bitiminden sonra 15 dakika i¢inde bashakemti
bilgilendirecek ve mag kagidindaki “itiraz durumunda kaptanin imzast” bdlumini imzalayacaktir.
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Madde 7
7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

7.10

Basantrendr ve birinci yarduimct antrendr: Gorevleri ve yetkileri

Oyunun belirlenmis baslama saatinden en az 40 dakika 6nce, her basantrendr ya da temsilcisi sayt
gobrevlisine, mac¢ta oynama hakkt olan takim Uyelerinin isim ve numaralart ile takimun kaptaninun,
basantrendr ve birinci yardimci antrendrin isimlerini iceren bir liste verecektir. Mag¢ kagidinda
ismi bulunan tum takim Uyeleri oyunun baslamasindan sonra gelseler bile oynama haklart vardir.

Oyunun belirlenmis baslama saatinden en az 10 dakika dnce, her basantrendr, takim Uyelerinin
isim ve numaralart ile basantrendr ve birinci yardimct antrenérin isimlerinin dogrulugunu, mag
kagudint imzalayarak teyit edecektir. Basantrendr ayntL zamanda oyuna baslayacak 5 oyuncuyu da
isaretleyecektir. ilk olarak bu bilgiyi A takimi basantrendri verecektir.

Basantrendrler, antrendr yardimcilart, yedek oyuncular, oyun dist oyuncular ve delegasyon
Uyeleri, takim sirasinda oturmasina ve kendi takim sirast alant icerisinde kalmasina izin verilen
kisilerdir. Oyun sUresinde tum yedek oyuncular, oyun dist oyuncular ve delegasyon Uyeleri
oturacaklardr.

Oyun sirasinda basantrendr ya da birinci yardimci antrendr sadece top 6ldiginde ve oyun saati
durdugunda istatistiksel bilgi almak i¢in hakem masasina gidebilirler.

Basantrendr oyun swrasinda, sadece top 6ldiginde ve oyun saati durdugunda bilgi almak igin
saygllL bir bicimde hakemlerle iletisim kurabilir.

Herhangl bir zamanda sadece birisi olmak Uzere, oyun sirasinda basantrendrin ya da birincl
yardimct antrendrin ayakta durmasina izin verilir. Oyun sirasinda kendi takum sirast bdlgesi iginde
kalarak oyuncularina s6zlU direktif verebilirler. Birinci yardumct antrendr hakemlerle iletisim
kuramayacaketr.

Eger birinci yardimciLantrendr varsa ismi oyun baslamadan 6nce mag kagidina yazilmalidir (imza
atmast gerekli degildir). Basantrendr herhangl bir nedenle devam edemezse, birinci yardimct
antrendr basantrendrin tim gdrevlerini ve yetkilerini Ustlenecektir.

Kaptan sahayl terk ettiginde basantrendr sahada kaptan olarak gdrev yapacak oyuncunun
numarasint bir hakeme bildirecektir.

Basantrendr bulunmuyorsa ya da oyuna devam edemezse ve mag kagudina yazilmus birinci
yardimct antrendr yoksa (ya da o da devam edemezse) kaptan, oyuncu basantrenor olarak gorev
yapacaktir. Eger kaptan sahayt terk etmek durumundaysa, oyuncu basantrendr olarak gorev
yapmaya devam edebilir. Eger kendisi diskalifiye edici faul ya da sakatliktan dolayl oyuncu
basantrendr olarak gdrev yapamayacaksa, kaptanla degisen yedek oyuncu, oyuncu basantrendr
olarak gorevini sUrdurebilir.

Serbest atist atacak oyuncunun kurallarla belirlenmedigi durumlarda takimunin serbest atist
atacak oyuncusunu basantrenor belirleyecektir.
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KURAL DORT - OYUN DUZENLEMELERI

Madde 8 Oyun suresi, esitlik ve uzatma

8.1 Oyun, her birl 10 dakikalik 4 ceyrekten olusacaktuir.

8.2 Oyunun belirlenmis baslama saatinden 20 dakika dnce bir oyun arast olacakeur.

8.3 Birinci ile ikinci ¢eyrek arasinda (birinci devre), UguUncl ile dérdUincl ¢eyrek arasinda (ikinci devre)

ve her uzatmadan dnce 2 dakikalik oyun arast olacaktur.
8.4 15 dakikalik bir devre arast olacakttr.
8.5 Oyun arastL su durumlarda baslar:

e Oyunun belirlenmis baslama saatinden 20 dakika 6nce
¢ Oyun saaticeyregin ya da uzatmanin sonu icin sesliisaret verdiginde

8.6 Oyun arastL su durumlarda sona erer:

e Birinci ceyregin basindaki hava atisinda top, bashakemin el ya da ellerini terk ettiginde
o Diger tUm ceyreklerin ve uzatmanin basinda top, oyuna sokacak oyuncunun kullaniminda
oldugunda

8.7 DOrdincU ceyrek sonunda skor esitse oyun, esitlik bozulana kadar her biri 5 dakika siren
uzatmalarla devam edecektir.

icerde ve disarida 2 maclL toplam sayt serili yarisma sisteminde, iki macin toplam skoru 2. magtn
sonunda esitse bu mag, esitlik bozuluncaya kadar her biri 5 dakika sUren uzatmalarla devam
edecektir.

8.8 Bir ceyregin ve uzatmanin sonuna dogdru bir faul yaptlirsa, kalan oyun siresini hakem
belirleyecektir. Oyun saatinde en az 0.1 saniye gdsterilecektir.

8.9 Eder oyun araswnda teknik, sportmenlik dist veya diskalifiye edici bir faul yapilirsa olast serbest
atis ya da atuslar, takip eden ceyregin veya uzatmanin baslamasindan dnce ydnetilecektir.

Madde 9 Bir ¢eyregin, uzatmanin ya da oyunun baslamast ve sona ermesi

9.1 Birinci ceyrek, bashakemin orta dairede hava atist atmak icin top el ya da ellerini terk ettiginde
baslar.

9.2 Diger tUm ceyrekler ya da uzatmalarda top, topu oyuna sokacak oyuncunun kullaniminda
oldugunda baslar.

9.3 Takumlardan birisi ya da her ikist oynamaya hazir 5 oyuncu ile sahada bulunmuyorsa oyun
baslayamaz.

9.4 TUm macglarda programda adt yazilL olan ilk takim (ev sahibi takim) hakem masasindan sahaya

dogru yUzU donUk olarak baktlirken;

e Toakum stra bolgesi, hakem masasinin sol tarafindadur,
e Oyun Oncesi tlstnma alant kendi takim sirast 6nundeki yart sahadlr.

Ancak, her iki takim anlastrsa ilk devre i¢in takim siralarint ve/veya tstnmak i¢in kullandiklart yart
sahalarinit degistirebilirler.

9.5 Takumlar ikinci devrede, istnmak i¢in kullandiklart yart sahalarint ve sepetlerini degistireceklerdir.
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9.6 TUm uzatmalarda takimlar, dordincU ¢ceyrekteki aynit sepetlere dogru oynamaya devam
edeceklerdir.
9.7 Bir ceyrek, uzatma ya da oyun, oyun saati ceyregin ya da uzatmanin sonu igin sesliisaret

verdiginde sona erecektir. Arkaligin cevresi kirmuzt tsikla donatildiginda tsik, oyun saatinin sesli
isaretinden dncelikli olacaktur.

Madde 10  Topun statisi

10.1 Top canliveya 6lU olabilir.

10.2 Asagidaki durumlarda top canlantr:

Hava atist sirasinda top, bashakemin el ya da ellerini terk ettiginde

Bir serbest atis strasinda top, serbest atist kullanacak oyuncunun kullaniminda oldugunda
Topun oyuna sokulmast strasunda top, topu oyuna sokacak oyuncunun kullaniminda
oldugunda

10.3 Su durumlarda top 6lur:

Herhangl bir sut ya da serbest atis sayL olursa

Top canliyken bir hakem diduk ¢aldiginda

Serbest atista topun sepete girmeyecedi belli oldugunda ve atistan sonra:

- Baska serbest atis ya da atislar oldugunda.

- Baska bir ceza oldugunda (serbest atis ya da atislar ve/veya topu oyuna sokma hakkt).
Oyun saati, ceyregin ya da uzatmanin sonu icin sesli isaret verdiginde

Bir takim topu kontrol ederken, sut saati sesliisaret verdiginde

SaylLamacuyla yaptlan bir atista top havadayken, herhangi bir takimun oyuncusu asagudaki
durumlardan sonra topa temas ettiginde:

- Birhakem diudiguni ¢aldiginda.

- Oyun saati ceyregin ya da uzatmanin sonu igin sesliisaret verdiginde.

- Sutsaatisesliisaret verdiginde.

10.4 Asagldaki durumlarda top 6lmez ve sayL olduysa gecerli saylir:

SaylLamacuyla yaptlan bir atista top havada oldugunda ve:

- Bir hakem didUgunU ¢aldiginda.

- Oyun saati ceyregin ya da uzatmantn sonu igin sesliisaret verdiginde.

- Sut saati sesli isaret verdiginde.

Serbest atis strasinda top havadayken ve bir hakem, serbest atist atan oyuncu haricinde bir
kural thlali icin dGAUQUNU ¢aldiginda.

Herhangl bir rakip oyuncuya ya da rakibin takim sirasinda oturmasina izin verilen herhangli bir
kisinin yaptigL faulden dnce top, sahadan sayL amactyla atis yapan oyuncunun
kontrolUndedir.

Bir hakem dUduguU ¢aldiktan sonra tamamiyle yeni bir atis hali meydana gelirse bu hUkim
uygulanmaz ve sayL gecerli sayiulmaz.

Madde 11 Bir oyuncunun ve bir hakemin yeri

11.1 Bir oyuncunun yeri, zemine temas ettigi yere gore belirlenir.

Oyuncu havadayken, zemine en son temas ettigi andaki statisini korur. Bu, stnur ¢izgilerini, orta
cizaiyi, 3 sayL cizgisini, serbest atis ¢izgisini ve kisttlamali alant belirleyen ¢izgileri ve sarjsiz
yarim daireyi belirleyen ¢izgileri icerir.
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11.2 Bir hakemin yeri, bir oyuncu gibi aynt sekilde belirlenir. Top bir hakeme temas ettiginde, hakemin
bulundugu yerdeki zemine temas etmesiyle aynidir.

Madde 12 Hava atisL ve pozisyon sirast

12.1 Hava atisinin tanimt

12.1.1 Bir hava atist, hakemin herhangi 2 rakip arasinda topu havaya atmasiyla olur.

12.1.2 Tutulmus top, rakip takimlardan bir veya daha fazla oyuncunun bir ya da iki eli stkica topun
Uzerinde oldugunda, hicbir oyuncunun astri 9i¢ harcamadan kontrolU ele gecirememesi
durumunda olusur.

12.2 Hava atisL prosediri

12.2.1 Hava atisina katilacak her oyuncu, ayaklari orta dairenin kendi sepetine yakin olan yarisinin i¢inde
olmak Uzere bir ayagi orta ¢izgiye yakin olarak duracakeur.

12.2.2 Bir rakip oyuncu aralarina girmek isterse takim arkadaslart dairenin ¢evresinde yan yana
pozisyonda duramazlar.

12.2.3 Daha sonra hakem topu 2 rakip arasinda yukart dogru dik olarak, herhangi birisinin sigrayarak
yetisemeyecegi bir yukseklige atacakeur.

12.2.4 Top asaglya dogru inise gectikten sonra sigrayan oyunculardan en az birisi tarafindan el ya da
elleriyle tiplenmelidir.

12.2.5 Top kurallara uygun olarak tiplenene kadar hava atisina sigrayacak oyunculardan higbirisi
pozisyonunu terk etmeyecektir.

12.2.6 Hava atisina katilacak oyunculardan higbirisi, top, diger oyunculara veya sahaya temas edene
kadar topu tutamaz ya da ikiden fazla tipleyemez.

12.2.7 Top, hava atisina katilan en az bir oyuncu tarafindan tiplenmezse hava atist tekrar edilecektir.

12.2.8 Hava atisina katilmayan diger oyuncularin vicutlarinin herhangi bir kismt, top tiplenmeden 6nce
daire cizgisinin (silindir) Uzerinde ya da diger tarafinda olamaz.
Madde 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6 ve 12.2.8’e uyulmamast thlaldir.

12.3 Cezasl

Top, dogrudan arkaligin tam arkast harig, ithlale en yakin yerden oyuna sokulmast icin rakiplere

verilecektir.

12.4 Hava atist durumlart

Bir hava atist su durumlarda olusur:

e Tutulmus top karari verildiginde

e Top saha disina ¢lktiginda ve hakemler hangi rakibin topa son temas ettigi konusunda
kararsiz olduklarinda ya da anlasamadiklarinda

e Basarisiz bir son serbest atis strasinda ¢ift serbest atis ihlali oldugunda

e Asagldaki durumlar haricinde canli bir top cemberle arkalik arasina sikistiginda:
- Serbest atislar arasinda
- Sonserbest atist sonrast takimin 6n sahasinda oyuna sokma ¢izgisinden topun oyuna

sokulmast durumunda
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e Top higbir takimun kontrolinde degilken ya da higbir takimun topu kontrol hakkt yokken top
oldugunde

e iki takima verilen esit cezalarin birbirini gétirmesi sonucu ydnetecek faul cezast
kalmadiginda ve ilk faul veya ihlal kararindan 6nce top higbir takumuin kontrolinde
olmadiginda ya da kontrol hakkL olmadiginda

e Birinci ceyrek harig, diger tUm ¢eyreklerin ve tim uzatmalarin baslangicinda

12.5 Pozisyon sirast tanimt

Pozisyon sirasy, bir hava atist yerine topun sinur ¢izgileri distndan oyuna sokulmak suretiyle

canlanmast yontemidir.

12.6 Pozisyon strasiL prosedird

12.6.1 TUm hava atist durumlarinda takimlar, dogrudan arkaligin arkast hari¢ hava atist durumunun
meydana geldigi en yakin yerden pozisyon sitrast hakkina gore topu oyuna sokma hakkina sahip
olacaklardutr.

12.6.2 Hava atisindan sonra canli bir topun ilk takim kontrolinU kazanmamus olan takim, ilk pozisyon

sLrastna gore topu oyuna sokma hakkina sahip olacaktuir.

12.6.3 Herhangi bir ceyregin ya da uzatmanin sonunda bir sonraki pozisyon strast hakkina sahip olan
takim, yonetilmesi gereken baska serbest atislar ya da topu oyuna sokma cezast yoksa, hakem
masastnin karsisindaki orta ¢izginin uzantisindan topu oyuna sokarak bir sonraki ¢ceyrege ya da
uzatmaya baslayacaketir.

12.6.4 Pozisyon sirast hakkina sahip olan takim, pozisyon sirast okunun rakibin sepetinin yonunde
olmasuyla belirlenecektir. Pozisyon sirastna gore topun oyuna sokulmasinin sona ermesiyle,
pozisyon strast okunun yoni hemen degistirilecektir.

12.6.5 Pozisyon sirasina gdre topun oyuna sokulmast strasinda yaptilan bir ihlal, o takimun pozisyon
strastnt kaybetmesine neden olur. ihlal yapan takimun rakibinin bir sonraki hava atist durumunda,
topu oyuna sokma hakkt oldugunu gésteren pozisyon okunun yoni hemen degistirilecektir.
Sonrasinda oyun, ihlali yapan takumun rakibi tarafindan, orijinal topu oyuna sokma noktasindan
topu oyuna sokmastyla devam edecektir.

12.6.6 Herhangli bir takimun yaptigl faul,

e Birinciceyrek ya da uzatmalar disindaki bir ceyregin baslamasindan énce, ya da
e Pozisyon sitrastna gore topun oyuna sokulmast strasinda,
topu oyuna sokma hakkina sahip olan takimin pozisyon sirasint kaybetmesine neden olmaz.

Madde 13 Topla nasil oynantr
13.1 Tanum

13.1.1 Oyun sirasinda top sadece el ya da ellerle oynanabilir ve bu kurallar cercevesinde herhangi bir
yone pas verilebilir, atuabilir, tiplenebilir, yuvarlanabilir veya dripling yaptlabilir.
13.2 Kural

Bir oyuncu topla kosmayacak, kasttli olarak topa dokunmayacak, bacaginin herhangi bir kismuyla
topa vurmayacak veya topu bloke etmeyecek ya da yumrukla vurmayacaktur.

Temmuz 2023 TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 19




TURKIYE TURKIYE
BASKETBOL | BASKETBOLOYUN KURALLARI BASKETBOL
FEDERASYONU FEDERASYONU

Ancak kazara / istem disL topun bacaga temas etmesi ya da bacagin herhangi bir kismuyla topa
temas edilmesi ihlal degildir.

Madde 13.2’e uyulmamast ihlaldir.

13.3

Cezast

Top, dogrudan arkaligin tam arkast harig, ihlale en yakin yerden oyuna sokulmast icin rakiplere
verilecektir.

Madde 14
14.1
14.1.1

14.1.2

14.1.3

Madde 15
15.1
15.1.1

15.1.2

15.1.3

Topun kontrold
Tanim

Takum kontrolu, o takimun bir oyuncusunun canlL bir topu tutarak veya dripling yaparak kontroline
aldwginda ya da canli bir top kendi kullaniminda oldugunda baslar.

Asagldaki durumlarda topun kontroll devam eder:

e Canlibir top o takimdan bir oyuncunun kontrolinde oldugunda.
e Top takim arkadaslart arasinda pas verildiginde.

Asagidaki durumlarda topun kontroli sona erer:

e Birrakip kontrolU kazandiginda.
e Top 6ldigunde.
e Top oyuncunun el ya da ellerini, sut veya serbest atis i¢in terk ettiginde.

Atis halindeki oyuncu
Tanim

Sut, sayL amaclyla veya serbest atistan oyuncunun topu el ya da elleriyle tutmast ve daha sonra
rakibinin sepetine dogru havaya atmasidir.

Tipleme, sayL amaciyla topun el ya da ellerle rakibinin sepetine dogru yonlendirilmesidir.
Smag, sayL amactyla topun bir ya da iki elle rakibin sepetinin i¢ine, asaglya dogru zorlanmasidtir.

Sepete ydnlenirken devam eden hareket ya da diger hareketli sutlar, ilerlerken ya da driplingint
tamamladiginda topu tutan ve sonrasinda genelde yukarilya dogru, atis hareketine devam eden
oyuncunun bir aksiyonudur.

Atis hali:

e Bir hakemin degerlendirmesine gére oyuncunun, topu rakibinin sepetine dogru yukariya
hareket ettirmesiyle baslar.

e Top oyuncunun el ya da ellerini terk ettiginde veya eger tamamen yeni bir atts hali durumuna
basladiysa ve sut atan oyuncunun havada olmast durumunda, iki ayadL zemine temas
ettiginde biter.

Sepete dogru yonelen devam eden hareketlerdeki atis hali ve diger hareketli sut durumlart:
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15.1.4
15.1.5

15.1.6

Madde 16
16.1
16.1.1

16.1.2

16.2
16.2.1

16.2.2

16.2.3
16.2.4
16.2.5

e Dripling tamamlanarak, top oyuncunun el ya da ellerinde durdugunda veya havada
tutuldugunda ve hakemin degerlendirmesine gdre oyuncunun sahadan atLs i¢in topun
el veya ellerini terk etmesinden 6nce sut hareketine basladiginda baslar.

e Top oyuncunun el ya da ellerini terk ettiginde veya tamamen yenti bir atts haline baslarsa
ve sut atan oyuncunun havada olmast durumunda, her iki ayagL zemine temas ettiginde biter.

Kurallara uygun olarak atilan adum saytst ile atis durumu arasinda bir iliski yoktur.

Atis hali strasinda oyuncunun kol ya da kollart, sayL yapmasinin engellenmesi amacuyla rakibi
tarafindan tutulabilir. Bu durumda topun, oyuncunun el ya da ellerini terk etmesi 6nemli degildir.

Bir oyuncu atis halindeyken ve kendisine faul yapildiktan sonra topu pas olarak atarsa, artik atiLs
halinde degildir.

SayL: Zamanu ve Degeri
Tanum

CanlL bir top sepete Ustten girdiginde ve sepetin i¢inde kaldiginda ya da timuiyle sepetten
gectiginde sayi olur.

Topun kigUk bir kismi sepetin i¢inde ve cember seviyesinin altinda oldugunda, top sepetin icinde
kabul edilir.

Kural
Top, hicum edilen rakibin sepetine girdiginde asagidaki gibi sayL kaydedilir:

e Serbest atistan yapildiginda 1 sayt

e 2sayllik bolgeden yapildiginda 2 sayt

e 3 sayllik bolgeden yapildiginda 3 sayt

e Sonserbest atista top cembere temas ettikten sonra ve sepete girmeden dnce, bir hicum ya
da savunma oyuncusu tarafindan kurallara uygun olarak topa temas edildiginde 2 sayi sayilir.

Bir oyuncu kazara/istem dist olarak kendi sepetine sayL yaparsa 2 sayt verilir ve rakip takimun
sahadaki kaptantyapmus gibi kaydedilir.

Bir oyuncu bilerek kendi sepetine sayL yaparsa bu bir ihlaldir ve sayL gegerli sayllmaz.
Bir oyuncu topun tamamunin sepete alttan girmesine neden olursa, bu bir ihlaldir.

Bir oyuncunun topun oyuna sokulmasinda ya da son serbest atls sonrasindaki ribauntta topun
kontrolUnU saglamast ve bir atis girisiminde bulunabilmesi i¢in oyun saati 0.3 (saniyenin onda
3’0) ya da daha fazla gostermelidir. Eger oyun saati 0.2 ya da 0.1 gdsterirse gecerli atis tipi ancak
tipleyerek ya da dogrudan topu smag yaparak, oyuncunun el ya da ellerinin oyun saati veya sut
saati 0.0'L gbsterdiginde artik topa dokunmamast sartiyla olur.
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Madde 17 Topun oyuna sokulmast
17.1 Tanim

17.1.1 Top, saha disinda bulunan topu oyuna sokacak oyuncu tarafindan sahaya dogru pas olarak
atildiginda, topun oyuna sokulmast olusur.

17.1.2 Topun oyuna sokulmast durumu ;

e Topu oyuna sokacak olan oyuncunun kullanimindayken baslar.
e Sudurumlardasona erer:
- Top, biroyuncuya temas eder ya da bir oyuncu tarafindan kurallara uygun olarak
dokunulursa.
- Topu oyuna sokan takim bir ithlal yaparsa.
- Topun oyuna sokulmast strasinda top ¢cemberle arkalik arasina sikisirsa.

17.2 Prosedir

17.2.1 Bir hakem topu, oyuna sokacak oyuncuya elden vermeli ya da yere koymalidir.
Asagidakileri saglamak kosuluyla topu oyuncuya atabilir veya sektirme pas verebilir:

e Hakem, topu oyuna sokacak olan oyuncudan 4 metreden fazla uzak olmamalidtr.
e Topu oyuna sokacak oyuncu, hakem tarafindan belirlenen dogru yerde olmalidtr.

17.2.2 Oyuncu, dogrudan arkaligin arkast harig ihlalin oldugu ya da oyunun durduruldugu en yakin
yerden topu oyuna sokacaketr.

17.2.3 Birinci ceyrek harig, tUm ceyreklerin ve tim uzatmalarin baslangicinda topun oyuna sokulmast,
hakem masasinin karsisindaki orta ¢izgi uzantisindan yonetilecektir.

Topu oyuna sokacak oyuncunun birer ayagL hakem masasinin karsisindaki orta ¢izgl uzantisinin iki
tarafinda olacak ve sahanin herhangi bir yerinde bulunan takim arkadasina pas verme hakkina
sahip olacakeur.

17.2.4 Oyun saati dordinciU ¢ceyrekte ve her uzatmada 2:00 dakika veya daha az gdsterdiginde topu geri
sahasindan oyuna sokma hakkl olan takim tarafindan alinan bir mola sonrasinda takimun
basantrendrl oyunun, takimun 6n sahaswndaki oyuna sokma ¢izgisinden ya da takimun gerti
sahasindaki oyun durduruldugunda topun oldugu en yakin yerden topun oyuna sokulmastyla
devam etmesine karar verme hakkina sahiptir.

17.2.5 Canli bir topu kontrol eden ya da kontrol etme hakkt olan takimun bir oyuncusunun yaptigL bir
kisisel faul sonrasinda oyun, ihlalin oldugu en yakin yerden topun oyuna sokulmastyla devam
edecektir.

17.2.6 Bir teknik faul sonrasinda oyun, bu kurallarda aksi belirtilmedikce teknik faul ¢alindigunda topun
oldugu en yakin yerden topun oyuna sokulmastyla devam edecektir.

17.2.7 Bir sportmenlik dist ya da diskalifiye edici faul sonrasinda oyun, bu kurallarda aksi belirtilmedikce
takimun 6n sahasindaki topu oyuna sokma ¢izgisinden topun oyuna sokulmastyla devam
edecektir.

17.2.8 Bir kavga sonrasinda oyun, Md. 39’da belirtildigi gibi devam edecektir.

17.2.9 Top sepete girdiginde, ancak sahadan yapilan atis ya da son serbest atis gegerli olmadiginda

oyun, serbest atLs ¢izgisinin uzantisindan topun oyuna sokulmastyla devam edecektir.
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17.2.10 Sahadan yapilan basarilL bir atis ya da basarili son serbest atis sonrasinda:

e SayLyilyen takimdan herhangi bir oyuncu, takimunin dip ¢izgisinin arkasindaki herhangi bir
yerinden topu oyuna sokacaktir. Bu ayntL zamanda, sahadan yapilan basarilL bir atis ya da
basarili son serbest atist takiben, bir mola ya da oyunun baska bir nedenle kesintiye
ugramasindan sonra hakemin topu oyuna sokacak oyuncunun kullanimuna vermesi ya da yere
koymast durumunda da gecerlidir.

¢ Dip¢izginin gerisinden topu oyuna sokacak olan oyuncu, yana ve/veya geriye dogru hareket
edebilir ve takim arkadaslari arasinda topu pas olarak verebilir ancak 5 saniye sayimt, top
saha disindaki ilk oyuncunun kullaniminda oldugunda baslar.

17.3 Kural
17.3.1 Topu oyuna sokan oyuncu asagidakileri yapmayacakeur:

e Topu elinden ¢tkarmak i¢in 5 saniyeden fazla beklemeyecektir.

e Top elya da ellerindeyken sahaya adim atmayacaketr.

e Topu oyuna sokarken, topun saha disina temas etmesine neden olmayacakttr.

e Baska bir oyuncu temas etmeden dnce sahadaki topa dokunmayacakeur.

e Topun dogrudan sepete girmesine neden olmayacakttr.

e Topu elinden ¢tkarmadan dnce sinur ¢izgisinin arkasinda topu oyuna sokma yerinde, topu
elinden ¢ikartmadan dnce, bir ya da iki yonde yanlara, 1 metrelik toplam mesafeyi asarak
hareket etmeyecektir. Bununla birlikte kosullar elverdigi 6l¢ide sinir ¢izgisinden geriye
dogru hareket etmesine izin verilir.

17.3.2 Topun oyuna sokulmast strastnda diger oyuncular asagidakileri yapmayacakeur:

e Top sinir ¢izgisinin diger tarafina atilmadan dnce vicutlarinin herhangi bir kismuyla sintr
cizgisinin Uzerinde olmayacaklardtr.

e Topun oyuna sokulmast yeri, sinir ¢izgisi ile herhangi bir saha dist engel arasinda 2 metreden
3z mesafeye sahipse, topu oyuna sokacak oyuncuya 1 metreden daha yakin olmayacaklardur.

17.3.3 Oyun saati dordincu ¢ceyrekte ya da her uzatmada 2:00 dakika ya da daha az gdsterdiginde ve
topun oyuna sokulmast durumu oldugunda hakem topun oyuna sokulmastnt yonetirken, bir uyart
olarak, sinur ¢izgisini kural dist gecme isaretini gosterecektir.

Eger bir savunma oyuncusu:

e Topun oyuna sokulmasint engellemek icin vicudunun herhangi bir bolLumMUnU sinur gizgist
Uzerine hareket ettirir, ya da

e Topuoyuna sokma yeri 2 m uzakliktan daha az oldugunda, topu oyuna sokacak olan
oyuncuya 1 m den daha yakinsa,
bu bir ihlaldir ve bir teknik faulle sonuglanacaketr.

Madde 17.3’e uyulmamast ihlaldir.

17.4 Cezasl

Top, orijinal oyuna sokma yerinden oyuna sokulmast icin rakibe verilir.
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Madde 18 Mola
18.1 Tanum

Mola, basantrendrin ya da birinci yardimct antrendrin istegi Uzerine oyuna ara verilmesidir.
18.2 Kural

18.2.1 Her mola 1 dakika surecektir.
18.2.2 Bir mola, mola fursatt sirasinda verilebilir.
18.2.3 Bir mola fursatL su durumlarda baslar:

e Her iki takim i¢in top 6ldUgUnde, oyun saati durdugunda ve hakemin, hakem masasiyla
iletisimibittiginde
e Her iki takim i¢in basarili son serbest atis sonrasinda top 6ldiguinde
e SayLyiyen takim i¢in, sahadan yapilan bir atis sayL oldugunda
18.2.4 Bir mola fursaty, topun oyuna sokulmast ya da birinci serbest atis i¢in top oyuncunun kullanimunda
oldugunda sona erer.
18.2.5 Asagldaki durumlarda her bir takima mola verilebilir:
e Birincidevrede, 2 mola
e Ikinci devrede, ddrdincl ceyrekte oyun saati 2:00 dakika ya da daha az g6sterdiginde
bu molalardan en fazla 2 tanesi olmak Uzere 3 mola
e Heruzatmada 1 mola

18.2.6 Kullanilmayan molalar bir sonraki devreye ya da uzatmaya tastnamaz.

18.2.7 Herhangl bir ihlal yapilmadigL durumlarda basantrendri ya da birinci yardumct antrendri
tarafindan ilk istekte bulunan takima, rakibi tarafindan sahadan yapilan basarilL bir atis
sonraswnda mola verilir.

18.2.8 Oyun saati dordincu ¢ceyrekte ya da her uzatmada 2:00 dakika veya daha az gbsterdiginde ve
sahadan yapulan basarilL bir atistan sonra hakem oyunu durdurmadik¢a saytL atan takima mola
verilmeyecektir.

18.3 Prosedir

18.3.1 Sadece basantrendr ya da birinci yardimcLantrendr mola isteme hakkina sahiptir. Mola i¢in, sayt

gorevlisiyle g6z temast kuracak ya da hakem masasina gidecek ve elleriyle anlasilir bilinen isareti
yaparak mola isteyecektir.

18.3.2 Bir mola istegi sadece, sayL gorevlisinin bir mola istegi icin sesli isareti vermesinden 6nce iptal
edilebilir.
18.3.3 Mola periyodu:

e Hakem dUduguni ¢aldiginda ve mola isaretini verdiginde baslar.
e Hakem diUdiginU ¢aldiginda ve takimlart sahaya geri ¢agirdiginda sona erer.

18.3.4 Bir mola firsattL basladiginda sire gdrevlisi, bir takimin mola istemis oldugunu hakemlere
bildirmek i¢in sesliisaret verecektir.
Mola isteyen bir takima karst sahadan yaptilan atis basarili olursa, sure gdrevlisi hemen oyun
saatini durduracak ve sesli isaretini verecektir.

18.3.5 Mola sirasinda ya da ikinci ve dordincu ¢eyregin baslangicindan dnceki oyun arasinda veya her
uzatmada oyuncular sahayt terk edebilir, takim sirasina oturabilir ve takim sirasinda oturma izni
olan kisiler takim sira bdlgesi alant yakininda kalmak kosuluyla sahaya girebilirler.

Temmuz 2023 TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 24




TURKIYE

TURKIYE

BASKETBOL BASKETBOL OYUN KURALLARI BASKETBOL
FEDERASYONU FEDERASYONU
18.3.6 Eger mola istegi top, ilk serbest atis i¢in serbest atist atacak oyuncunun kullaniminda olduktan

sonra iki takimdan biri tarafindan yapilirsa, asagidaki durumlarda mola verilecektir:
e Sonserbest atis basariliolursa

e Basarisiz son serbest atist, topun oyuna sokulmast takip ediyorsa

e Serbest atislar arasinda bir faul meydana gelirse. Bu durumda, serbest atis ya da atislar
tamamlanacak ve bu kurallarda aksi belirtilmedikge, yeni faulin cezast ydnetilmeden dnce
molaya izin verilecektir.

e Son serbest atistan sonra top canlanmadan dnce bir faul meydana gelirse. Bu durumda, yent

faulln cezastL yonetilmeden dnce molaya izin verilecektir.

e Sonserbest atistan sonra top canlanmadan 6nce bir ithlal meydana gelirse. Bu durumda,

topun oyuna sokulmast yonetilmeden dnce molaya izin verilecektir.

Arka arkaya setler halinde serbest atislar ve/veya 1’den fazla faulin cezastL sonucu topa sahip
olma hakkt durumundas, her set ayrL ayri degerlendirilecektir.
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Madde 19  Oyuncu degdisikligi

19.1 Tanum
Oyuncu degisikligi, yedek oyuncu tarafindan, oyuncu olmak icin istekte bulundugu oyunun
durmasiatr.

19.2 Kural

19.2.1 Bir takim, oyuncu degisikligi firsati sirasinda oyuncu ya da oyuncular degistirebilir.

19.2.2 Oyuncu degisikligi fursatt su durumlarda baslar:

e Her iki takim i¢in de top 6ldiglnde, oyun saati durdugunda ve hakemin hakem masastyla
olan iletisimi bittikten sonra.

e Her iki takim i¢cin de basarili son serbest atistan sonra top 6ldigunde.

e SayLyiyen takim i¢in, dordincl ¢eyrekte ve her uzatmada oyun saati 2:00 dakika ya da daha
3z gOsterdiginde sahadan yaptlan bir atis saytL oldugunda.

19.2.3 Bir oyuncu degisikligi fursaty, topun oyuna sokulmast i¢in ya da birinci serbest atis sirasinda
oyuncunun kullanimunda oldugunda sona erer.

19.2.4 Yedek olmus bir oyuncu ve oyuncu olmus bir yedek oyuncu, oyun saatinin ¢alisma periyodundan
sonra (ayntduran saat periyodunda), top tekrar 6lene kadar yeniden oyuna giremez ya da oyundan
¢ltkamaz. Asagidaki durumlar harigtir:

e Takum, sahada 5’ten daha az oyuncuyla kalmuissa.
e Kurallara uygun olarak degisiklik sonrasinda takim sitrastnda olan bir oyuncu, bir hatanun
duzeltilmesi sonucunda serbest atislart atmast gerekirse.

19.2.5 Oyun saati dordincu ¢eyrekte ve her uzatmada 2:00 dakika veya daha az gdsterdiginde, sahadan
yaptlan basarili bir atistan sonra oyun saati durduruldugunda, bir hakem oyunu durdurmadik¢a
sayl yapan takimin oyuncu degisikligine izin verilmez.

19.2.6 Oyuncu herhangl bir tedavi gorirse ya da yardim alirsa, takimi sahada 5 oyuncudan daha az
kalmadigi sirece degistirilmelidir.

19.3 Prosedir

19.3.1 Sadece bir yedek oyuncu degisiklik isteginde bulunma hakkina sahiptir. Kendisi (basantrendr ya

da birinciyardimct antrendr degil) hakem masasina gidecek ve agik bir bicimde oyuncu
degisikliogi isteyecek, elleriyle uygun bilinen isareti yapacak veya degisiklik sandalyesine
oturacaktir. Yedek oyuncu hemen oynamaya hazir olmalidtr.

19.3.2 Oyuncu degisikligi istegi sadece, sure gorevlisinin bir degisiklik istedi i¢in sesli isareti
vermesinden dnce iptal edilebilir.

19.3.3 Oyuncu degisikligi fursatt basladiginda sire gorevlisi, bir degisiklik istegi oldugunu hakemlere
bildirmek i¢in sesliisaret verecektir.

19.3.4 Yedek oyuncu, hakem didiugunu ¢alip oyuncu degisikligi isaretini verene ve kendisini oyun
sahasina girmeye ¢agirana kadar sintr ¢izgisinin disinda kalacakeur.

19.3.5 Degistirilen oyuncunun, sire gdrevlisine ya da hakeme bildirmeden dogrudan takim strasina
gitmesine izin verilir.

19.3.6 Degisiklikler mUmkun oldugu kadar cabuk tamamlanacaktir. 5. Faulinl yapan ya da diskalifiye

edilen bir oyuncu derhal degistirilmelidir (30 saniyeden daha fazla olmamak kaydiyla).
Bir hakemin degerlendirmesine gore oyunda bir gecikmesi olursa bunu yapan takima bir mola
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verilecektir. Takimin molast kalmamuissa, oyunu geciktirdigi icin basantrendre ‘B’ kaydedilen bir
teknik faul verilebilir.

19.3.7 Bir mola strasinda ya da devre arast harig bir oyun arasinda oyuncu degdisikligi isteginde
bulunulursa, yedek oyuncu oyuna girmeden dnce bunu sire gorevlisine bildirmelidir.

19.3.8 Serbest atist atacak oyuncu asagidakilerden dolayt degistirilmek zorundaysa:

e Sakatlandiysa, veya

e 5 faul yaptiysa, veya

o Diskalifiye edildiyse,

serbest atLs ya da atislar oyunun bir sonraki oyun saatinin ¢alisma periyoduna kadar tekrar
degistirilemeyecek olan yededi tarafindan atilmalidur.

19.3.9 Oyuncu degisikligi istegi ilk serbest atis icin top, serbest atist atacak oyuncunun kullaniminda
olduktan sonra herhangi bir takim tarafindan yaplilirsa, oyuncu degisikligi asagidaki durumlarda
verilecektir:

e Sonserbest atis basariliolursa
e Basarisiz son serbest atist, topun oyuna sokulmast takip ediyorsa
e Serbest atislar arasinda bir faul meydana gelirse. Bu durumda serbest atis ya da atislar
tamamlanacak ve bu kurallarda aksi belirtilmedikge, yeni faulin cezast yonetilmeden dnce
oyuncu degisikligine izin verilecektir.
e Sonserbest atistan sonra top canlanmadan dnce bir fFaul meydana gelirse. Bu durumda, yent
faulin cezast yonetilmeden dnce oyuncu degisikligine izin verilecektir.
e Sonserbest atistan sonra top canlanmadan dnce bir ithlal meydana gelirse. Bu durumda,
topun oyuna sokulmast yonetilmeden dnce oyuncu degisikligine izin verilecektir.
Arka arkaya setler halinde serbest atislar ve/veya 1’den fazla faulUn cezasL sonucu topa sahip
olma hakkt durumunda, her set ayriL ayri degerlendirilecektir.

Madde 20 HUkmen yeniloi
20.1 Kural
Bir takim, asagidaki durumlarda oyunu hukmen kaybeder:

e Takum sahada degilse ya da oyunun belirlenmis baslama saatinden 15 dakika sonra oynamaya
hazir 5 oyuncuyla sahada hazir degilse.

e Eylemleri oyunun oynanmasintengelliyorsa

e Bashakem tarafindan bilgilendirilmesinden sonra oynamay\ reddediyorsa

20.2 Cezast

20.2.1 Oyun rakip tarafindan kazantlir ve skor 20-0 olarak islenir. Ayrica, hUkmen yenilen takim O (stfir)
stralama puantaltr.

20.2.2 2 maglik (ev sahibi ve deplasman) toplam puan serisi (toplam skor) ve Play- Off’ Llar i¢in (3 maglt

serilerde) birinci, ikinci ya da U¢uncl magL hukmen kaybeden takim seriyi ya da Play-Off’ larL
‘hUkmen’ kaybedecektir. Bu, 5 macli ve 7 maclt Play- Off serileri i¢in gecerli degildir.

20.2.3 Bir turnuvada takim ikinci kez hukmen kaybederse, takim turnuvadan diskalifiye edilecek ve
bu takimin oynadigL tim maglarin sonuglart gecersiz sayilacakeur.
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Madde 21 Kendiliginden yeniloal
21.1 Kural

Oyun sirasinda takimuin, sahada oynamaya hazir 2'den az oyuncusu varsa bir takim magt
kendiliginden yenilgi ile kaybedecektir.

21.2 Cezasl

21.2.1 Oyunu kazanacak takim dndeyse skor, oyunun durduruldugu andaki gibi kalacaktir. Oyunu
kazanacak takum dnde degilse skor, o takimun lehine 2-0 olarak islenecektir. Oyunu kendiliginden
yenilgiyle kaybeden takim 1 siwralama puant alacakttr.

21.2.2 2 maclik (ev sahibi ve deplasman) toplam puan serisi i¢in (toplam skor), birinci ya da ikinci magt
kendiliginden yenilgiyle kaybeden takim, seriyi ‘kendiliginden yenilgi’ ile kaybedecektir.
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KURAL BES - IHLALLER

Madde 22  ihlaller
22.1 Tanim

ihlal, kurallarin bozulmasidtr.

22.2 Cezast

Top, bu kurallarda aksi belirtilmedikce, dogrudan arkaligin tam arkast harig ihlale en yakin yerden
oyuna sokulmast icin rakiplere verilecektir.

Madde 23 Saha disL oyuncu ve saha dist top

23.1 Tanim

23.1.1 Bir oyuncu, vicudunun herhangt bir kismu sinir ¢izgisinin yukarisinda, Ustinde ya da disindaki
zemine veya bir oyuncu haricinde herhangi bir nesneye temas ettiginde saha disidur.

23.1.2 Top asagidakilere temas ettiginde saha disidir:
e Sahadisindaki bir oyuncuya ya da herhangi baska bir kisiye
e Sunurgizgisinin yukarisinda, Ustinde ya da disindaki zemine veya herhangi bir nesneye
e Arkalik desteklerine, arkaligin arkasina ya da sahanin Uzerindeki herhangli bir nesneye

23.2 Kural

23.2.1 Top bir oyuncudan baska bir objeye temas ederek saha disina ¢iksa bile, top saha disina ¢tkmadan
once, topa en son temas eden oyuncu ya da topun en son temas ettigi oyuncu nedeniyle saha
disina glkmugtr.

23.2.2 Top, sintr ¢izgisi Ustinde ya da disindaki bir oyuncuya temas ederek ya da oyuncunun topa temast
sonucu saha distna ¢Lkarsa bu oyuncu, topun saha disina ¢lkmasina neden olur.
23.2.3 Eger bir oyuncu tutulmus top strasinda saha disina ¢lkar veya kendi geri sahasina ddnerse bu bir

hava atist durumudur.
Madde 24 Dripling
241 Tanum

24.1.1 Bir dripling topu atarak, tipleyerek, sahada yuvarlayarak ya da sektirerek kontrol eden oyuncunun
neden oldugu canli bir topun hareketidir.

24.1.2 Bir oyuncunun sahada canli bir topun kontrolUnU kazanarak topu atmast, tiplemest, yuvarlamast
ya da zeminde sektirmesi ve baska bir oyuncuya dokunmadan dnce topa tekrar temas etmesiyle
bir dripling baslar.

Dripling sirasinda oyuncu, elinin herhangi bir kismunt topun altina koyamaz ve topu bir noktadan
digerine tasltyamaz veya topu duraklatip daha sonra driplingine devam edemez.

Dripling sirasinda, topu havaya atan oyuncu topa tekrar eliyle temas etmeden dnce, topun sahaya
ya da baska bir oyuncuya temas etmesi kosuluyla, topu havaya atabilir.

Top eline temas etmedik¢e, oyuncunun atabilecegi adim sayisinda bir sinur yoktur.

Dripling, bir oyuncunun aynt anda iki eliyle topa temas etmesi veya topun bir veya iki elinde
durmasina izin verdiginde sona erer.

24.1.3 Sahada canli bir topu istem dist kaybedip, tekrar kontrol eden bir oyuncu topu disirmis kabul
edilir.
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24.1.4 Asagidakiler dripling degildir:

o Pespese yapilan atislar
e Birdriplingin basinda ya da sonunda topu istem dist olarak dUsirmek
e Diger oyuncularin yakinindaki topu tipleyerek, topun kontrolini kazanma girisimi
e Baska bir oyuncunun kontrolindeki topu tiplemek
e BirpastLengellemek ve topun kontrolUnU kazanmak
e YUrUme thlali yapmamak kosuluyla sahayla temas etmeden 6nce topu elden ele atmak ve
topun bir ya da iki elde dinlenmesine izin vermek
e Topu arkaliga atmak ve topun kontrolinU yeniden kazanmak
24.2 Kural
Bir oyuncu 2 dripling arasinda asagida belirtilen durumlarda sahadaki canlt bir topun
kontrolUnU kaybetmedigi sUrece, ilk driplingi bittikten sonra ikinci kez dripling yapmayacakeir:
e Sahadan yaptlan bir atis
e Rakibi tarafindan topa temas edilmesi
e Topun baska bir oyuncuya temas etmesiyle ya da baska bir oyuncunun topa temas etmesiyle
bir pas ya da topun istem dist dUsuUrulmesi.
Madde 25  YUrUme

25.1 Tanim

25.1.1 YUrUme, sahada canli bir top tutulurken, bir ya da iki ayagin herhangi bir yonde, bu
maddede belirtilen sinirlar disindaki kural dist hareketidir.

25.1.2 Pivot hareketi, sahada canli bir topu tutan oyuncunun, pivot ayagt olarak adlandirilan diger

ayaglnt sahanin temas etme noktasinda tutarak, herhangi bir yone bir ya da birden fazla
adim atarak yaptigl kurallara uygun bir harekettir.
25.2 Kural
25.2.1 Sahada canli topu tutan bir oyuncunun pivot ayaginin belirlemest:
e Her iki ayagl sashadayken topu tutan bir oyuncu:

- Birayadgintkaldirdiginds, diger ayak pivot ayagtolur.

- Birdriplinge baslamak icin top el ya da ellerinden ¢ikarilmadan pivot ayagt kaldirilamaz.

- Pasvermek ya da sut atmak i¢in oyuncu pivot ayaginin Uzerinde sigrayabilir, ancak top el
ya da ellerini terk etmeden higbir ayak sahaya basamaz.

e Hareket halindeyken ya da driplingini tamamladiktan sonra topu tutan bir oyuncu durmak,

topu pas ya da sut atmak i¢in iki adum atabilir:

- Biroyuncu topu aldiktan sonra, driplinge baslamak icin ikinci adimindan dnce topu
burakacaketr.

- Birinci adum, topun kontrolinu kazandiktan sonra bir ya da iki ayak sahaya temas
ettiginde olusur.

- ikinct adim, birinci adimdan sonra diger ayak yere deddiginde ya da her iki ayak aynt
anda sahaya temas ettiginde olusur.

- Birinci adiminda duran oyuncunun her iki ayagL da sahadaysa ya da sahaya aynt anda
temas ederse herhangi bir ayagint pivot ayagt olarak kullantp pivot hareketi yapabilir.
Eder sonrasinda iki ayadiyla havaya si¢rarsa, topu el ya ellerinden birakmadan higbir
ayagdl sahaya donemez.
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25.2.2

Madde 26
26.1
26.1.1

26.1.2

26.1.3

Madde 27
27.1

27.2

Madde 28
28.1

- Egerbiroyuncu tek ayadiyla yere inerse, sadece bu ayaguint kullanarak pivot hareketi
yapabilir.

- Egerbir oyuncu birinci adimuinda tek ayagdiyla si¢rarsa, ikinci adum icin her iki ayagiyla
ayniLanda yere inebilir. Bu durumda oyuncu, iki ayadiyla pivot hareketi yapamaz. Sonra
bir aduim ya da iki adimt yerden kalkarsa, topu el ya da ellerinden birakmadan higbir ayadt
sahaya donemez.

- Her iki ayagl da yerden kalkarsa ve oyuncu aynt anda iki ayaginin Uzerine inerse, bir
ayagunt kaldiurdiginda diger ayagtL pivot ayagiolur.

- Biroyuncu driplingini bitirdikten ya da topun kontrolinuU kazandiktan sonra aynt ayagt
veya her iki ayagiyla arka arkaya sahaya temas edemez.

Yere disen, sahada uzanan ya da oturan bir oyuncu:
e Biroyuncunun topu tutarken yere dusup kaymast ya da yerde yatarken veya otururken topun
kontrolUnU ele ge¢irmesi kurallar uygundur.
e Oyuncu topu tutarken yerde yuvarlantr ya da ayaga kalkmaya ¢alisirsa bu bir thlaldir.
3 saniye
Kural
Bir oyuncu, takuimu 6n sahadaki canli bir topu kontrol ederken ve oyun saati ¢alisirken, rakibinin
kisttlamali alaninda arka arkaya 3 saniyeden fazla kalamaz.
Asagldaki durumlarda olan oyuncuya izin verilmelidir.
o Kisttlamali alant terk etmeye ¢alisirsa
e Kendisiya da takim arkadast atis halindeyken ve sahadan yaptlan bir atista top oyuncunun el
ya da ellerini terk ediyorken ya da yeni terk etmisken kisttlamall alandaysa.
e Arka arkaya 3 saniyeden daha az kaldiktan sonra sut atmak i¢in kisttlamall alanda dripling
yaparsa.
Kendisinin kisttlamalt alan disinda oldugunun belirlenmest i¢in, oyuncu her iki ayagini da
kisttlamalt alan disindaki sahaya koymalidur.
Yakindan savunulan oyuncu
Tanim
Sahada canliL bir topu tutan oyuncu, kurallara uygun savunma pozisyonundaki rakibi tarafindan
1 metreden daha fazla olmayan bir uzaklikta aktif/hareketli sekilde yakindan savunulur.
Kural
Yakindan savunulan bir oyuncu 5 saniye i¢cinde pas vermeli, sut atmalt ya da dripling yapmalidur.
8 saniye
Kural
Her ne zaman:
e Gerisahadaki bir oyuncu canli bir topun kontrolini kazantirsa, veya
e Top oyuna sokulurken top geri sahadaki bir oyuncuya temas ettiginde ya da kurallara uygun
olarak geri sahadaki bir oyuncu topa temas ettiginde ve topu oyuna sokan oyuncunun takimt
geri sahasinda topu kontrol etmeye devam ederken,
bu takim 8 saniye icinde topun dn sahasina gitmesine neden olmalidir.
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28.1.2

28.1.3

Madde 29
29.1
29.1.1

29.1.2

Asagldaki durumlarda takim, topun 6n sahasina gitmesine neden olmustur:

Top, herhangl bir oyuncunun kontrolinde degilken 6n sahaya temas ettiginde.

Top, her iki ayagL tamamen 6n sahastyla temas halinde olan hlicum oyuncusuna temas ettiginde
ya da kurallara uygun olarak bu oyuncu topa temas ettiginde.

Top, vicudunun bir kismu geri sahastyla temas halinde olan savunma oyuncusuna temas
ettiginde ya da kurallara uygun olarak bu oyuncu topa temas ettiginde.

Top, vicudunun bir kismt topu kontrol eden takimin 6n sahasiyla temas halinde olan bir hakeme
temas ettiginde.

Gerisahadan 6n sahaya dogru yaptlan bir dripling strasinds, top ve dripling yapan oyuncunun her
iki ayaglL tamamen 6n sahaya temas ettiginde.

8 saniye sirest, daha dnce topu kontrol eden aynt takimun, asagidakilerin sonucunda topu geri
sahasindan oyuna sokma hakkt olmast durumunda kaldigL yerden devam edecektir.

e Top saha disina ¢iktiginda.

e Aynitakimdan bir oyuncu sakatlandiginda.

e Otakim tarafindan bir teknik Faul alindiginda.

e Birhava atist durumu olustugunda.

e  Cift faul.

e Her iki takimun esit cezalarinin birbirini gétirmesi durumunda.

Sut Saati
Kural
Her ne zaman:

e Bir oyuncu, sahada canli bir topun kontrolini kazandirsa,

e Topun oyuna sokulmast strasinda top, sahadaki bir oyuncuya temas ettiginde ya da sahadaki
bir oyuncu kurallara uygun olarak topa temas ettiginde ve bu oyuncunun takimt topu kontrol
etmeyl sUrdirdiginde,

bu takim 24 saniye i¢inde bir sut girisiminde bulunmalidir.
24 saniye i¢inde bir sut durumu olusmast i¢in:

= Sutsaatisesliisaret vermeden dnce top, oyuncunun el ya da ellerini terk etmeli,ve

=  Top oyuncunun el ya da ellerini terk ettikten sonra cembere temas etmeli veya sepette iceri

girmelidir.

Sut saati sUresinin bitimine dogru sahadan bir sut atma girisimi oldugunda ve top havadayken
sut saati sesli isaret verdiginde:

e Top sepete girerse, thlal olmamustir, sesliisaret dikkate alinmayacak ve sayL gecgerli olacaketir.

e Top cembere temas eder ancak sepete girmezse ihlal olmamustir, sesliisaret dikkate
alinmayacak ve oyun devam edecektir.

e Top cembere temas etmezse, bir ithlal olmustur. Bununla birlikte, rakipler hemen ve agik bir
sekilde topun kontrolUnU kazantrsa, sesli isaret dikkate alitnmayacak ve oyun devam
edecektir.

Arkalik cevresinin Ust kenart sart Lsikla donatildiginda sik, sut saatinin sesli isaretinden 6ncelikli
olacakeur.
Saylya yonelen top ve mudahale ile ilgill tUm kisitlamalar gecerli olacaktur.
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29.2 Prosedir
29.2.1 ilk ceyregdin veya uzatmanin disindaki bir ceyredin baslangicinda, bir hava atisindan sonra veya

orta ¢izgiden top oyuna sokulduktan sonra bir oyuncu ister geri sahada ister 6n sahada olsun,
sahadaki canliLbir topun kontrolUnU ele gecirirse, sut saati 24 saniye ile baslatilacakelr.

29.2.2 Asagldaki durumlarda oyun bir hakem tarafindan durduruldugunda sut saati basa alinacaker:

e Topu kontrol etmeyen takimun yaptigu bir faul ya da ihlal i¢in (saha disina ¢ikan top icin degil)
e Topu kontrol etmeyen takimla ilgili gecerli herhangi bir nedenle.
e ikitakimla ilgili olmayan herhangi bir gecerli nedenden dolayt.
Bu durumlarda top, daha dnce topu kontrol eden ayni takima verilecektir. Eger topun oyuna
sokulmast bu takim tarafindan gergeklestirilecekse:
e Gerisahasindaysa, sut saati 24 saniyeye ayarlanacaktur.
e Onsahasindaysa, sut saati asagdidaki gibi ayarlanacaktuir:
- Oyun durduruldugunda sut saati 14 saniye veya daha fazla gdsteriyorsa, sut saati basa
alinmayacak, ancak durduruldugu zamandan devam edecektir.
- Oyun durduruldugunda sut saati 13 saniye veya daha az gdsteriyorsa sut saati 14
saniyeye ayarlanacaktir.
Ancak oyun, iki takimla ilgili olmayan herhangi bir gecerli nedenden dolayL bir hakem
tarafindan durdurulursa ve bir hakemin degerlendirmesine gbre sut saatinin basa alinmast
rakipleri dezavantajlt duruma dusiUrecekse, sut saati durduruldugu sureden devam edecektir.

29.2.3 Oyun, bir hakem tarafindan topu kontrol eden takimla ilgili bir faul ya da ihlal nedeniyle (topun
saha distna ¢itkmast dahil) durdurulduktan sonra rakip takima topu oyuna sokma hakkt
verildiginde, sut saati basa alinacaketr.

Yeni hUcum takimina pozisyon strasina gore topu oyuna sokma hakku verilirse, sut saati de basa
alitnacaketr.
Topun oyuna sokulmast o takim tarafindan gergeklestirilecekse:

= Gerisahasindaysa, sut saati 24 saniyeye ayarlanacaketir.

e Onsahasindaysa, sut saati 14 saniyeye ayarlanacaktur.

29.2.4 Oyun, topu kontrol eden takimun yaptidL teknik fFaul nedeniyle bir hakem tarafindan
durduruldugunda, oyunun durduruldugu en yakin yerden topun oyuna sokulmastyla devam
edecektir. Sut saati basa alinmayacak ancak durduruldugu sureden itibaren devam edecektir.

29.2.5 Oyun saati dordincu ¢eyrekte ya da uzatmada 2:00 dakika veya daha az gdsterdiginde, topu geri
sahasindan oyuna sokma hakkt olan takim tarafindan alinan bir mola sonrasinda o takimun
basantrendrl oyunun, takimun 6n sahaswndaki oyuna sokma ¢izgisinden ya da takimun geri
sahasindaki oyunun durduruldugu en yakin yerden topun oyuna sokularak devam edecegdine karar
verme hakkuna sahiptir.

Moladan sonra topun oyuna sokulmast asagidaki gibi yonetilecektir:
e Egertopun saha disina ¢lkmastL sonucuysa ve o takimun;
- Gerisahasindaysa, sut saati durdugu sureden devam edecektir.
- Onsahasindaysa, sut saati 13 saniye ya da daha az gdsteriyorsa durdugu sireden devam
edecektir. Sut saati 14 saniye ya da daha fazla gosteriyorsa, 14 saniyeye ayarlanacaktir.
e Egerbirfaul ya da ihlal sonucundaysa (saha disina ¢lkan top i¢in degil) ve o takimun;
- Gerisahasindaysa, sut saati 24 saniyeye ayarlanacakeur.
- Onsahasindaysa, sut saati 14 saniyeye ayarlanacaktur.
e Egermols, topun yeni kontroline sahip olan takim tarafindan alinirsa ve o takimun:

Temmuz 2023 TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 33




TURKIYE TURKIYE
BASKETBOL | BASKETBOLOYUN KURALLARI BASKETBOL
FEDERASYONU FEDERASYONU

- Gerisahasindaysa, sut saati 24 saniyeye ayarlanacakeur.
- Onsahasindaysa, sut saati 14 saniyeye ayarlanacaktur.

29.2.6 Sportmenlik dist ya da diskalifiye edici bir faulln cezasinin bir parg¢ast olarak, takimun 6n
sahasindaki topu oyuna sokma ¢izgisinden topu oyuna sokma hakkt verildiginde, sut saati 14
saniyeye ayarlanacaktir.

29.2.7 Top rakibin sepetinin gemberine degdikten sonra sut saati su sekilde ayarlanacaktir:

e Rakip takim topun kontrolunU kazantrsa, 24 saniyeye,
e Topun kontrolUnU yeniden kazanan takim, top cembere temas etmeden dnce topu kontrol
eden aynt takimsa, 14 saniyeye ayarlanacakeur.

29.2.8 Bir takim topu kontrol ederken ya da hi¢bir takimun topu kontrol etmemesi durumunda, sut saatl
yanlislikla sesli isaret verirse, sesli isaret dikkate alitnmayacak ve oyun devam edecektir.

Ancak bir hakemin degerlendirmesine gore, topu kontrol eden takim dezavantajlt duruma
dusmusse oyun durdurulacak, sut saati dUzeltilecek ve topa sahip olma hakkt aynt takima
verilecektir.

Madde 30 Geri sahaya dénen top

30.1 Tanim

30.1.1 Bir takim asagidaki durumlarda 6n sahasinda canli bir topu kontrol etmektedir:

e Butakimun bir oyuncusu kendi 6n sahasinda topu tutarken, yakalarken ya da topla dripling
yaparken her iki ayagt ile kendi 6n sahasina temas ettiginde, veya
e Top, kendi 8n sahasinda o takimun oyunculart arasinda paslasildiginda.

30.1.2 On sahada canli bir topu kontrol eden takim, o takimdan bir oyuncu kendi 6n sahasinda topa son
temas ederse ve o takimtn bir oyuncusu asagidaki durumlarda topa ilk temas eden oyuncu olursa
topun kural dist olarak kendi geri sahasina donmesine neden olmustur:

= VUOcudunun bir kismt geri sahayla temas ediyorsa, veya

=  Top o takimunin geri sahasina temas ettikten sonra

Bu kisttlama, topun oyuna sokulmast dahil bir takimun 6n sahaswndaki tim durumlarda uygulantr.
Ancak, 0n sahasindan sigrayan, havadayken yeni bir takim kontrolU olusturan ve ardinda topla
takimunin geri sahasina inen bir oyuncu i¢in gegerli degildir.

30.2 Kural
On sahasinda canlt bir topu kontrol eden bir takim, topun kurallara aykurt olarak kendi geri
sahasina dénmesine neden olamaz.

30.3 Cezasl

Top, arkaligin dogrudan arkast harig, kendi 6n sahasindan ihlale en yakin yerden oyuna sokulmast
icin rakiplere verilecektir.
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Madde 31

31.1
31.1.1

31.2
31.2.1

31.2.2

31.2.3

31.2.4

31.2.5

Saylya yonelen top ve midahale
Tanim
SaylLamaciyla sahadan ya da serbest atistan yapilan bir ats:
e Top, atis halindeki bir oyuncunun el ya da ellerini terk ettiginde baslar.
e Asagldaki durumlarda atis hali sona erer:
- Top sepete dogrudan Ustten girdiginde ve sepetin i¢cinde kaldiginda ya da sepetin icinden
gectiginde.
- Top sepete girme olasiligint kaybettiginde.
- Top ¢cembere temas ettiginde.
- Top zemine temas ettiginde.
- Top 6lduginde.
Kural
SayLamaciyla sahadan yaptlan bir atis sirasinda, tamamen ¢ember seviyesi Uzerinde olan topa bir
oyuncu temas ederse, asagidaki durumlarda saylya ydnelen topa midahale ihlali gerceklesir.
- Top sepete dogru inmekteyse, veya
- Top arkaliga temas ettikten sonra
Bir serbest atis strasinda top sepete dogru giderken ve cembere temas etmeden dnce bir oyuncu
topa dokunursa, saylya yonelen topa mudahale ihlali olur.
Sayya yonelen top kisttlamalart su durumlara kadar devam eder:
e Topun sepete girme olastligt kaybolana kadar.
e Top cembere temas edene kadar.
MuUdahale su durumlarda olusur:
e SayLamacuyla sahadan yapilan bir sut ya da son serbest atigtan sonra top cemberle temas
halindeyken bir oyuncu sepete ya da arkaliga temas ettiginde.
e Baska serbest atis ya da atislarin takip edecedi bir serbest atistan sonra topun hala sepete
girme olaswligL varken bir oyuncu topa, sepete ya da arkaliga temas ettiginde.
e Biroyuncu alttan sepetin i¢ine uzantr ve topa dokunursa.
e Birsavunma oyuncusu, top sepetin icindeyken topa ve sepete temas ederek topun sepetten
ge¢mesini engellediginde.
e Birhakemin degerlendirmesine gdre bir oyuncu, sepeti sallayarak ya da sepeti tutarak, topun
sepete girmesini engellediginde ya da sepete girmesine neden oldugunda.
e Biroyuncu sepeti tutar ve topla oynarsa.

Egder bir hakem asagidaki durumlarda didUgunU ¢alarsa:

- Top atis halinde olan bir oyuncunun ellerindeyken, veya

- Top, saytL amaclyla sahadan yapilan bir sut ya da son serbest atista havada oldugunda,
e Oyun saati sesli isareti, ceyregin ya da uzatmanin sonu i¢in ¢aldiginda,
Hicbir oyuncu top ¢cembere temas ettikten sonra hala sepete girme olasiligL varken topa
dokunmayacaketr.

Boyle bir durumda sayilya yonelen top ve midahale ile ilgili tUm kisitlamalar uygulanacaktir.
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31.3 Cezasl
31.3.1 ihlal bir hicum oyuncusu tarafindan yaplilirsa sayt verilemez. Bu kurallarda aksi belirtilmedikce
top, serbest atis ¢izgisinin uzantisindan oyuna sokulmast i¢in rakibe verilecektir.
31.3.2 ihlal bir savunma oyuncusu tarafindan yaptlirsa hiicum eden takima,
e Top, serbest atis i¢in elden ¢ikarsa 1 sayL.
e Top, 2 sayllik bélgeden elden ¢ikarsa 2 sayL.
e Top, 3 sayllik bolgeden elden ¢ikarsa, 3 sayL.
Verilecek ve top sepete girmis gibi kabul edilecektir:
31.3.3 Son serbest atis strasinda bir savunma oyuncusu tarafindan bir ihlal yaptlirsa, hicum takimuna
1 sayiverilecek ve ardindan savunma oyuncusuna bir teknik faul verilecektir.
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KURAL ALTI - FAULLER

Madde 32 Fauller
32.1 Tanum
32.1.1 Bir faul, bir rakibe kural dist bir kisisel temas ve/veya sportmenlik dist davranisla ilgili olan
kurallarin thlal edilmesidir.
32.1.2 Bir takima herhangi bir saylda faul ¢alinabilir. Cezasina bakilmaksizin her faul verilecek, mag
kagudinda faull yapana islenecek ve bu kurallara gbre cezalandurilacakeur.
32.1.3 Top 6ldUkten sonra bir Faul meydana gelirse ve;
e Oyun saati ceyregin veya uzatmalarin sonu igin sesli isaret verirse,
e Bir ihlal meydana gelirse,
bu durumda yaptlan faul bir teknik, sportmenlik dist veya diskalifiye edici bir fFaul olmadik¢a
dikkate alitnmayacaktur.
Madde 33 Temas: Genel Prensipler
33.1 Sullindir prensibi

Silindir prensibi, sahadaki bir oyuncunun isgal ettigi hayali bir silindirin i¢indeki bosluk olarak
tanimlantr. Bu boyutlar ve oyuncunun ayaklart arasindaki mesafe, oyuncunun boyuna ve
oyuncunun boyutuna gore degisecektir ve bu boyutlar oyuncunun Uzerindeki boslugu da icerir.
Savunma oyuncusunun veya topsuz hiicum oyuncusunun silindirinin sinurlart asaguda belirtilenler
ile kistelanmustur:

e Onde ellerin avucg iclert,

e Arkada kalga, ve

e Yanlarda kollarin ve bacaklarin dis kenarlart.

Eller ve kollar, kurallara uygun savunma pozisyonunda, dirseklerden bukUli olarak kaldirilmis

bir sekilde, ayaklarin ve dizlerin konumundan daha fazla olmamak Uzere gdvdenin 6nine
uzatuabilir.

HUcum oyuncusu kendi silindiri igerisinde normal basketbol bir oynamaya tesebbis ederken
savunma oyuncusu, kendisinde top olan hicum oyuncusunun silindirine giremez ve kural distL bir
temasa neden olamaz. Toplu hicum oyuncusunun silindirinin 8l¢uleri su sekildedir.

e Onde ayaklar, blkilmUs dizler ve kollar, kal¢alarinin Uzerinde topu tutarken,

e Arkadakalga, ve

e Yanlarda dirseklerin ve bacaklarin dis kenarlart.
Topa sahip olan hicum oyuncusu kendi silindiri icerisinde normal bir basketbol oyunu icin yeterli
alana sahip olmalidir. Normal basketbol oyunu, driplinge baslamayy, pivot hareketinti, sut atmayt
ve pas vermeyi icermektedir.

HUcum oyuncusu, bacaklarint ve kollarint kendi silindirinin distna agamaz ve ek bir alan
kazanmak i¢in savunma oyuncusuna kural disL bir temasa neden olamaz.
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33.2

33.3

33.4

Diyagram 6 Silindir prensibi

Dikeylik prensibi
Oyun sirasinda her oyuncunun sahadaki bir rakip tarafindan isgal edilmemis herhangi bir
pozisyonu (silindiri) isgal etme hakkt vardur.

Bu prensip, oyuncunun sahada isgal ettigi alant ve o bosluk icerisinde dikey olarak
sigradiginda Uzerindeki boslugu kapsar ve korur.

Oyuncu dikey pozisyonunu/silindirini terk ettiginde ve kendi dikey pozisyonunu/silindirini
halil hazirda saglamts olan bir rakiple vicut temast olusturdugunda, bu temastan dikey
pozisyonunu/silindirini terk eden oyuncu sorumludur.
Savunma oyuncusu kendi silindirt icerisinde sahayt dik olarak terk ettigi i¢in ya da ellerini ve
kollarint kendi silindiri igerisinde yukariya dogru uzattigi icin cezalandirilmamalidur.

HUcum oyuncusu ister sahada ister havada olsun, asagida belirtilen durumlarda kurallara uygun
savunma pozisyonunda bulunan oyuncuya temasa neden olmayacakeir:

e Kendisine daha fazla yer agmak icin kollarint kullanmak (iterek).

e Sahadan yapllan bir atis sirasinda ya da hemen sonrasinda, temasa neden olacak sekilde

bacaklarint veya kollarint agmak.

Kurallara uygun savunma pozisyonu
Bir savunma oyuncusu su durumlarda kurallara uygun savunma pozisyonunu olusturmustur:

e YUzU rakibine donUk oldugundas, ve

e Her iki ayaglL zeminde oldugunda.

Kurallara uygun savunma pozisyonu, zeminden tavana kadar oyuncunun Uzerinde/silindirinde
dikey olarak uzantir. Oyuncu, kollarint ve ellerini basinin Uzerine kaldirabilir veya dikey olarak
sigrayabilir, ancak onlart hayali silindirinin i¢inde dikey bir pozisyonda tutmast gerekir.

Topu kontrol eden bir oyuncunun savunulmast

Topu kontrol eden (tutan ya da dripling yapan) bir oyuncu savunulurken zaman ve mesafe
faktorleri uygulanmaz.

Topa sahip olan oyuncu savunulmayL beklemelidir ve bir rakibi, bir saniyeden kisa bir sire iginde
olsa dahi kendisinin 6nUnde kurallara uygun olarak savunma pozisyonu aldiginda, durmaya veya
yonuUNnU degistirmeye hazir olmalidir.

Savunma oyuncusu pozisyonunu almadan dnce, temasa neden olmadan ilk olarak kurallara
uygun bir savunma pozisyonu olusturmalidir.
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Savunma oyuncusu kurallara uygun olarak savunma pozisyonunu belirlediginde rakibinti
savunmak i¢in hareket edebilir, ancak dripling yapan oyuncunun yanindan ge¢mesini dnlemek
icin kollariny, omuzlaring, kalgalarint ya da bacaklarint uzatamaz.

Toplu bir oyuncuyla ilgili sarj/blok durumunu degerlendirirken, hakem asagidaki prensipleri
kullanacaktur:

e Savunma oyuncusu, toplu oyuncuya ddnlk olarak karsisinda ve her iki ayagL zeminde olacak
sekilde kurallara uygun bir savunma pozisyonunu almis olmalidir.

e Savunma oyuncusu kurallara uygun olan savunma pozisyonunu korumak i¢in hareketsiz
kalabilir, dikey olarak si¢rayabilir, yanlara ya da geriye dogru hareket edebilir.

e Kurallara uygun savunma pozisyonunu korumak i¢in, ancak topa sahip olan oyuncuya dogru
olmamak kosuluyla, yanlara ve geriye dogru hareket derken bir ya da iki ayaginit biran icin
zeminden kaldirabilir.

e Savunma oyuncusunun temas yerine ilk gelmis oldugu degerlendirilmesi yapilabilmesi igin,
temas gévdeye olmalidtr.

e Savunma oyuncusu, kurallara uygun bir savunma pozisyonunu aldiktan sonra sakatlanmayt
onlemek i¢in kendi silindirinin i¢inde donebilir.

Yukaridaki durumlardan herhangi biri meydana geldiginde temasa, topa sahip olan oyuncunun
neden oldugu kabul edilecektir.

33.5 Topu kontrol etmeyen bir oyuncunun savunulmast
Topu kontrol etmeyen bir oyuncu, sahada serbestce hareket etme ve baska bir oyuncu
tarafindan isgal edilmemis herhangl bir pozisyonu alma hakkina sahiptir.

Topsuz bir oyuncu savunulurken, zaman ve uzaklik faktdrleri uygulanacaktir. Bir savunma
oyuncusu, durmast ya da yonini degdistirmesi i¢in yeterli zamant veya mesafesi olmayan
hareketli bir rakibinin yolunda, ¢ok yakininda ve/veya ¢ok hizli bir sekilde pozisyon alamaz.

Bu uzaklik rakibin hizwyla dogru orantilidir ancak, asla 1 normal adimdan az degildir.

Bir savunma oyuncusu kurallara uygun savunma pozisyonunu alirken zaman ve uzaklik
faktorlerine uymazsa ve bir rakibiyle temas olusursa, bu temastan kendisi sorumludur.

Savunma oyuncusu kurallara uygun olarak savunma pozisyonunu belirlediginde, rakibini
savunmak i¢in hareket edebilir. Oyuncunun yanindan ge¢cmesini dnlemek icin kollarint,
omuzlarint, kalg¢alarint ya da bacaklarint uzatamaz. Sakatlanmayt 6nlemek i¢in kendi silindirinin
icinde donebilir.

33.6 Havada olan bir oyuncu

Sahadaki bir yerden havaya si¢rayan bir oyuncu tekrar aynt yere inme hakkina sahiptir.

Bu oyuncunun inecedi yer ile, sigradigL ve inecegi yer arasindaki dogrudan yolun rakip ya da
rakipler tarafindan isgal edilmemis olmast kosuluyla, sahadaki baska bir yere inme hakkina
sahiptir.

Bir oyuncu havaya sigradiktan sonra yere inmis fakat hareket hizt nedeniyle indidi yerin 6tesinde
bulunan ve kurallara uygun bir savunma pozisyonu almuis bir rakibe temasa neden olursa,

bu temastan havaya si¢rayan oyuncu sorumludur.

Bir rakip, 0 oyuncu havaya si¢radiktan sonra bu oyuncunun yoluna dogru hareket edemez.

Havadaki bir oyuncunun altina dogru hareket etmek ve temasa neden olmak, genellikle
sportmentlik dist bir FauldUr ve bazt durumlarda diskalifiye edici bir faul olabilir.
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33.7

33.8

33.9

Perdeleme: Kurallara uygun ve kural dist

Perdeleme, topsuz bir rakibin sahada istedigi bir pozisyona ulasmasint geciktirme ya da

engelleme girisimidir.

Bir oyuncu, rakibine karst asagida belirtildigi sekilde perdeleme yaptiginda bu, kurallara uygun

bir perdelemedir:

¢ Temas olustugunda hareketsiz oldugunda (kendi silindiri i¢inde).

e Temas olustugunda her iki ayagL zeminde oldugunda.

Bir oyuncu rakibine karst asagida belirtildigi sekilde perdeleme yaptiginda bu, kural dist bir

perdelemedir:

e Temas olustugunda hareketli oldugunda.

e Temas olustugunda hareketsiz duran rakibinin goris alant disinda perdeleme yaparken,
yeterli uzaklik birakmadiginda.

e Temas olustugunda hareket halinde olan bir rakibine karst zaman ve uzaklik faktdrlerine
uymadiginda.

Perdeleme, hareketsiz duran bir rakibin géris alant i¢cinde yapilirsa (6nden ya da yandan),

perdeleme yapan oyuncu, temas olmamast kosuluyla rakibine istedigi kadar yaklasabilir.

Perdeleme, hareketsiz duran bir rakibin 96ris alant disinda yapilirsa, perdeleme yapan oyuncu

rakibine temas olmadan perdelemeye dogru 1 normal adim atma izin vermelidir.

€ger rakip hareket halindeyse, zaman ve uzaklik faktdrleri uygulanacaktir. Perdeleme yapan

oyuncu, rakibinin durarak ya da yon degdistirerek perdelemeden kurtulmasina olanak verecek

kadar yeterli mesafe birakmalidur.

Gerekli mesafe asla 1 normal adimdan az ve 2 normal adimdan fazla degildir.

Kurallara uygun olarak perdeleme yapilan oyuncu, perdeleme yapan oyuncuya yapacagl

temaslardan sorumludur.

sarj

Sarj, topla ya da topsuz olarak rakibin gdvdesini, iterek ya da hareket ettirerek yapilan kural dist

bir kisisel temastur.

Engelleme (Kapama)

Engelleme (Kapama), rakibin topla ya da topsuz olarak ilerlemesini engelleyen kural dist bir

kisisel temastur.

Perdeleme yapmaya ¢alisan bir oyuncunun kendisi hareket halindeyken ve rakibi hareketsiz

oldugunda ya da geri ¢cekilmeye ¢alisirken bir temas olusursa bu durum blok (engelleme) faull

olur.

Bir oyuncu topla ilgilenmezse/dikkate almazsa, rakibiyle karst karstya bir durumdayken ve

rakibinin yer degistirmesiyle kendi pozisyonunu da degdistirirse, baska faktorler icermedikge

meydana gelecek herhangi bir temastan dncelikle kendisi sorumludur.

‘Baska faktorler icermedikge’ ifadesi, perdeleme yapilan oyuncunun kasttli olarak, bilerek

itilmesi, sarj edilmesi ya da tutulmast anlamuna gelir.

Bir oyuncunun sahada pozisyon alirken kol ya da kollarint veya dirseklerini kendi silindirinin

distna uzatmast kurallara uygundur, ancak, bir rakip kendisini ge¢meye ¢alistiginda bunlar

kendi silindirinin icinde hareket ettirilmelidir. Kol ya da kollart veya dirsekleri kendi silindirinin

disindaysa ve temas olusursa, bu durum bir engelleme (kapama) ya da tutmadtr.
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33.10

33.11

33.12

Sarjsiz yarum daire alanlart

Sepetin altindaki sarj / blok (engelleme) durumlarinin yorumlanmast i¢in belirli bir alan

belirlenmesi amaciyla sahada sarjsiz yarum daire alanlart ¢izilir.

Kurallara aykiri olarak ellerini, kollariny, bacaklarint ya da vicudunu kullanmadik¢a, sarjsiz yarim

daire alantna dogru herhangi bir iceriye dogru yuklenme sirasinda, havadaki hicum oyuncusu

tarafindan sarjsiz yarum daire alant igcerisinde bulunan savunma oyuncusuna yapilan herhangi bir

temasa takim kontrolU fFaull ¢alinmayacaktir. Bu kural su durumlarda gecerlidir:

e HUcum oyuncusu havadayken topu kontrol ettiginde, ve

e Buoyuncusahadan bir sut ya da topu pas olarak atmaya ¢alistiginda, ve

e Savunma oyuncusunun bir ayadt ya da her iki ayadt sarjsiz yaruim daire alanina temas
ettiginde.

Bir rakibe el ya da ellerle ve/veya kol ya da kollarla temas etmek

Bir rakibin el ya da ellerle dokunmast, kendi basina bir faul degildir.

Hakemler, temasa neden olan oyuncunun bir avantaj elde edip etmedigine karar verecektir. Bir
oyuncunun neden oldugu temas, bir rakibin hareket serbestligini herhangi bir sekilde engellerse,
bu temas fauldur.

El ya da ellerin veya 6ne dogru uzattigL kol ya da kollarin kurallara aykirt kullanimt, savunma
oyuncusu, savunma pozisyonundayken ve el ya da ellerini veya kol ya da kollarint toplu veya
topsuz olan rakibinin ilerlemesini engellemek i¢in vicudunun Uzerine yerlestirildiginde ve temas
halinde kaldiginda meydana gelir.
Toplu ya da topsuz olan rakibine tekrar tekrar dokumak ya da ‘dUrtmek’, oyunun sertlesmesine
neden olabilecedt i¢in bir fFauldir.
Topa sahip olan bir hicum oyuncusu tarafindan yaptlan fauller sunlardur:
e Biravantaj elde etmek icin kolunu ya da dirsegini savunma oyuncusunun etrafina ‘cengel
yapmak’ veya sarmak.
e Savunma oyuncusunun topla oynamasint ya da oynamaya tesebbis etmesini engellemek
veya kendisi i¢in daha fazla bosluk yaratmak igin ‘ittmek’.
e Dripling yaparken bir rakibin, topun kontrolUnU kazanmasint engellemek i¢in dne dogru
uzatmtis oldugu kolunun 6n kismunt ya da elini kullanmak.

Topsuz olan bir hlcum oyuncusu tarafindan yapilan asagidaki durumlar bir ‘itme’ fauludir:
e Topu yakalamaya ¢alismak i¢in rakibini itmek.
e Savunma oyuncusunun topla oynamasint ya da oynamaya tesebbis etmesini engellemek.
e Kendisine daha fazla alan yaratmaya ¢alismak icin rakibini itmek.

Post oyunu (Potaya ya da rakip oyuncuya sirtint ddnerek)

Dikeylik prensibi (silindir prensibl), post oyunu i¢in de gecerlidir.

Post pozisyonundaki hUcum oyuncusu ve onu savunan savunma oyuncusu birbirlerinin dikeylik
pozisyonunun (silindir) haklarina uymalidur.

Post pozisyonundaki bir hUcum ya da savunma oyuncusunun rakibini, omuzu veya kalgasiyla
pozisyon dist birakmaya ¢alismast ya da 6ne dogru uzatilmus kollar, bacaklar veya vicudun diger
kistmlarint kullanarak rakibinin hareket 6zgUrligine mUdahale etmesi bir fFauldir.
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33.13 Arkadan yaptlan kural dist savunma

Arkadan yapilan kural dist savunma, bir savunma oyuncusu tarafindan bir rakibe arkadan yaptilan
bir kisisel temastir. Savunma oyuncusunun topla oynama girisimi gergegi, bir rakibine arkadan
yaptigL temasin hakliligint géstermez.

33.14 Tutma
Tutma, bir rakip oyuncunun hareket serbestligine miudahale eden kurallara aykur bir kisisel
temastir. Bu temas (tutma) vicudun herhangi bir kismt ile olabilir.

33.15 itme
itme, bir oyuncunun toplu ya da topsuz olan bir rakibini viicudunun herhangi bir bélimuyle zorla
hareket ettirdigi veya hareket ettirmeye ¢alistigL kural dist bir kisisel temastur.

33.16 Faul yapulmus aldatmast
Aldatma, bir oyuncunun kendisine faul yapilmus fikri olusturmak ve bdylece bir avantaj elde
etmek i¢in Faul yapilmis gibi géstermesi ya da dogal olmayan abartill hareketler yapmasidir.
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Madde 34  Kisisel faul

34.1 Tanim

34.1.1 Kisisel faul, top canliL ya da 6luyken bir oyuncunun rakibine yaptigt kural dist temastur.

Bir oyuncu elini, kolunu, dirsedini, omuzunu, kalg¢asint, bacaginy, dizini ya da ayaguint uzatarak

veya vicudunu ‘anormal’ bir pozisyona getirerek (silindirinin disinda) rakibint tutmayacak, bloke
etmeyecek, itmeyecek, sarj yapmayacak, celmelemeyecek ya da ilerlemesini engellemeyecek ve
de sert ve siddetli bir sekilde oynamayacaketr.

34.1.2 Topun oyuna sokulmast faull, dérduncu ¢eyrekte ve her uzatmada oyun saati 2:00 dakika ya da
daha az gisterdiginde, top oyuna sokulmast i¢in saha disinda ve hala hakemin ellerinde veya topu
oyuna sokacak oyuncunun kullaniminda oldugunda rakip savunma oyuncusu tarafindan yaptlan
kisisel bir fauldur.

34.2 Cezasl

Bu oyuncuya bir kisisel faul verilecektir.

34.2.1 Faul, atis halinde olmayan bir oyuncuya yaptlirsa:

e Oyun, faul yaptlan takim tarafindan bu ihlalin yapildigL en yakin yerden topu oyuna
sokmastyla devam edecektir.

e Faulyapan takim, takim faull cezast durumundaysa, Madde 41 gecerli olacaketr.

34.2.2 Faul sut atan bir oyuncuya yapllirsa, o oyuncuya asagidaki sekilde bir dizi serbest atis
hakku verilecektir:

e Sahadan yapllan sut basarillysa sayL gecerli sayillacak ve ilave olarak, 1 serbest atis.

e Sahanun 2 sayilik bolgesinden yapilan sut basarisiz olursa, 2 serbest atts.

e Sahanun 3 sayllik bolgesinden yapilan sut basarisiz olursa, 3 serbest atts.

34.2.3 Faul, topun oyuna sokulmast faull olarak yapilmissa:

e Faul yapan takimun, takim faul cezasinin dolup dolmadigina bakilmaksizin faul yaptilan
oyuncuya sadece 1 serbest atis hakkt verilecektir. Oyun, faul yaptlan takim tarafindan
thlalin oldugu en yakin yerden topun oyuna sokulmastyla devam edecektir.

Madde 35  Cift faul

35.1 Tanim

35.1.1 Cift faul, 2 rakibin birbirlerine karst yaklasik olarak ayni anda yaptiklart kisisel ya da sportmentlik
dist/diskalifiye edici Fauller durumudur.

35.1.22 2 faulOn bir ¢ift Faul olarak degerlendirilmesi i¢in asagidaki kosullar olmalidir:

e Heriki faul de oyuncu faulleridir.

e Heriki faul de fiziksel temas igerir.

e Herikifaul de birbirine faul yapan aynt 2 rakip arasindadtr.

e Heriki faul de 2 kisisel veya sportmenlik dist ya da diskalifiye edici faullerin herhangi bir
kombinasyonudur.
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35.2

Cezasl

Her oyuncuya kisisel ya da sportmenlik dist/diskalifiye edici faul verilecektir.
Serbest atis hakki verilmeyecek ve oyun asagidaki gibi devam edecektir.
Yaklasik olarak ¢ift faul ile aynt anda:

e BirgecerlisaylLya dabasarilmis son serbest atis varsa, top, sayL yiyen takima dip ¢izgisinin
gerisindeki herhangl bir yerden oyuna sokmast i¢in verilecektir.

e Topu kontrol eden ya da topu kontrol etme hakkina sahip olan takim varsa, top, ihlale en
yakin yerden topu oyuna sokmast i¢cin bu takima verilecektir.

e Higbir takim topu kontrol etmiyorsa ya da higbir takimun topu kontrol etme hakkt yoksa bir
hava atist durumu olusur.

Madde 36

36.1

36.1.1

36.1.2

36.1.3

36.1.4

36.1.5

36.2
36.2.1

Teknik faul

Davrants kurallart

Oyunun dizgun bir sekilde yiriUtulmest, oyuncularin, basantrendrlerin, antrendr yardimctilarinun,
yedek oyuncularin, oyun dist oyuncularin ve delegasyon Uyelerinin, hakemler, masa gorevlileri ve
komiser ile tam ve sadik bir isbirligini gerektirir.

Her takim basart saglamak i¢in elinden gelenin en tyisini yapacaktir, ancak bu, sportmentlik ve adil
oyun ruhu i¢inde yaptlmalidir.

Kasttliya da tekrarlanan herhangi bir isbirligini ve uyumu bozan davranislar veya bu kuralin 6zine
ve niyetine uyulmamast teknik faul olarak kabul edilecektir.

Hakemler, uyaridan sonra aynt ihlalin tekrarlanmamast durumunda, uyarilar vererek veya agLk¢a
kasit unsuru tastmayan ve oyun Uzerinde dogrudan etkisi olmayan dnemsiz ihlalleri gérmezden
gelerek teknik faulleri Onleyebilir.

Top canlandiktan sonra bir ihlal fark edilirse, oyun durdurulacak ve bir teknik Faul verilecektir.
Cezas, teknik faul verildigi anda olmus gibi yénetilecektir. ihlalle, oyunun durdurulmast
araswndaki gecgen sure icerisinde olanlar gecerli kalacakeur.

Tanim

Teknik fFaul, asagidaki durumlarla sinirlt olmamak Uzere bir oyuncunun davranissal nitelikteki
temassiz fauludir:

e Hakemler tarafindan verilen uyarilart dikkate almamak.

e Hakemler, eger varsa komiser, masa gorevlileri, rakipler veya takim siralarinda oturmalarina
izin verilen kisilere saygisiz bir sekilde davranmak.

e Seyircileri rahatsiz edecek ya da kiskirtabilecek tarzda s6zLlU ya da el/kol hareketleriyle
davranislarda bulunmak.

e Rakibini taciz etmek ve rakibine satagsmak.

e Elyada ellerini rakibinin gdzlerinin yakinina koyarak gorisuni engellemek.

e Dirseklerin astri sallamast.

e Sepetigectikten sonra topa kasttli olarak dokunarak topun oyuna sokulmastnt ya da serbest
atisin derhal kullanilmasint dnleyerek oyunu geciktirmek veya oyunun ya da ikinci yarinin
basinda sahaya ge¢ gelmek,

e Faulyapumuis gibi aldatma yapmak.
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36.2.2

36.2.3

36.2.4

36.2.5

e Biroyuncu birsmag sirasinda bir anlik cemberi tutma ya da bir hakemin degerlendirmesine
go6re kendisini ya da baska bir oyuncuyu yaralamaktan/sakatlamaktan koruma ¢abast disinda
oyuncunun agirligL cember tarafindan desteklenecek sekilde cembere astlirsa.

e Sonserbest atLs strasinda bir savunma oyuncusu tarafindan saylya yonelen topa midahale
olursa. Boyle bir durumda hicum takimuna 1 sayt verilecek ve ardindan savunma oyuncusuna
teknik faul ¢alinacaketir.

Takum sirasina oturmastna izin verilen herhangi bir kisinin teknik faull, hakemlerle, eger varsa
komiserle, masa gorevlileriyle ya da rakiplerle saygisizca iletisim kurmast veya bunlara
dokunmast ya da bir prosedirin veya idari bir yapinin thlalinden dolayt verilen bir fauldUr.

Bir oyuncu, 2 teknik faul ya da 2 sportmentlik dist faulle veya 1 sportmenlik dist faul ve 1 teknik
faulle cezalandirildiginda oyunun geri kalanindan diskalifiye edilecektir (oyun diskalifiyest).
Bir basantrendr, asagidaki durumlarda oyunun geri kalanindan diskalifiye edilecektir (oyun
diskalifiyesi):

o Kendikisisel sportmenlik dist davranist nedeniyle 2 teknik faul (C) ile cezalandirildiginda.

e Takum siwrasina oturmastina izin verilen diger kisilerin sportmentik dist davranislart
sonucunda, hepsi (B) veya biri (C) olmak Uzere 3 teknik faulle cezalandirildiginda.

Bir oyuncu ya da bir basantrendr Madde 36.2.3 veya Madde 36.2.4 ‘e gore diskalifiye edilirse,
bu teknik faul olarak cezalandirilacak tek Faul olacak ve diskalifiyeden dolayt hicbir ek ceza
uygulanmayacaktlir.

36.3
36.3.1

36.3.2

Cezasi
Eger bir teknik faul:

e Biroyuncuya verilirse, teknik faul oyuncunun kendisine bir oyuncu faulU olarak islenecek ve
takum faullerinden biri olarak sayilacaketr.

e Takum sirasina oturmastna izin verilen herhangt bir kisiye verilirse, teknik faul basantrendre
islenecek ve takim faullerinden biri olarak sayllmayacaktir.

Rakiplere 1 serbest atis verilecektir. Oyun asagidaki gibi devam edecektir:

e Serbest atis hemen ydnetilecektir. Serbest atistan sonra topun oyuna sokulmast, teknik faul
¢alindiginda topu kontrol eden ya da topu kontrol etme hakkt olan takim tarafindan, oyun
durduruldugunda topun oldugu en yakin yerden yonetilecektir.

e Diger fauller icin belirlenen diger olast cezalarin sirasinin belirlenip belirlenmedigine ya da
cezalarin uygulanmasina baslatilp baslatilmadigina bakilmaksizin serbest atis derhal
yonetilecektir. Bir teknik faul i¢in serbest atistan sonra oyun, teknik faul ¢alindiginda topu
kontrol eden veya topu kontrol etme hakkt olan takim tarafuindan teknik Faulin cezast
nedeniyle oyunun durduruldugu yerden devam ettirilecektir.

e Sahadan ya da son serbest atistan yapilmuis gecgerli bir sayLvarsa, oyun dip ¢izginin
gerisindeki herhangi bir yerden topun oyuna sokmastyla devam edecektir.

e Egerher iki takim da topu kontrol etmiyorsa ya da topu kontrol etme haklart yoksa bir hava
atist durumu olusur.

e ilk ceyredin baslangicinda, orta dairede bir hava atist ile.
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Madde 37

37.1
37.1.1

37.1.2

Sportmentlik dist Faul
Tanum
Sportmenlik dist faul, bir hakemin degerlendirmesine gore temasli bir oyuncu faulidur.

e Kurallarin ruhu ve amact icerisinde, kurallara uygun olarak dogrudan topla oynamaya
tesebbis etmeden rakibe temas etmek.

e Toplaya da rakibiyle oynama gabasindaki bir oyuncunun neden oldugu astri, sert temas.

e Huwizlugegis hUcumundaki takimunun ilerleyisini durdurmak i¢in savunma oyuncusu tarafindan
yapilan gereksiz bir temas.

e Rakibin sepetine dogru ilerleyen bir oyuncuyla birlikte rakibin sepeti arasinda baska bir rakip
oyuncu bulunmuyorsa ve ilerleyisini surdUren bu oyuncuya bir rakip oyuncunun arkadan veya
yandan yaptigt kural dist temasta;

- ilerlemekte olan oyuncu topu kontrol ediyorsa, veya

- ilerlemekte olan oyuncu topun kontrollni elde etmeye c¢alisiyorsa, veya
- ilerlemekte olan oyuncuya dogru top pas olarak atildiginda.

Bu durum hicum oyuncusu atis hali baslayana kadar gecgerlidir.

Hakem, sportmenlik dist Faulleri oyun boyunca tutarli bir sekilde yorumlamall ve sadece hareketi

degerlendirmelidir.

37.2
37.2.1
37.2.2

37.2.3

37.2.4

Cezasl

FaulU yapan oyuncuya bir sportmentlik dist faul verilecektir.

Faul yapllan oyuncuya serbest atis ya da atislar verilecek, sonrasinda:

e Takumun 6n sahaswindaki topu oyuna sokma ¢izgisinden top oyuna sokulacaketir.

e Birinciceyregin baslangicindaki orta dairede bir hava atist yapilacaketr.

Serbest atis sayist asagidaki gibi olacakeur:

e Faul atis halinde olmayan bir oyuncuya yaplilirsa: 2 serbest atis

e Faul atis halinde olan bir oyuncuya yapllirsa: sayLvarsa sayllacak ve ayrica 1serbest atls
e Faul atis halindeki bir oyuncuya yapilirsa ve sayL olmamusgsa: 2 ya da 3 serbest atis

Bir oyuncu 2 sportmenlik dist faul ya da 2 teknik faulle veya 1 teknik faul ve 1 sportmenlik dist
faulle cezalandirildiginda oyunun geri kalanindan diskalifiye edilecektir (oyun diskalifiyesti).
Bir oyuncu, Madde 37.2.3’e g0re diskalifiye edilirse, bu sportmenlik dist faul olarak
cezalandirilacak tek bir fFaul olacak ve diskalifiyeden dolayt hi¢bir ek ceza uygulanmayacaketr.

Temmuz 2023 TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 46




TURKIYE TURKIYE
BASKETBOL | BASKETBOLOYUN KURALLARI BASKETBOL
FEDERASYONU FEDERASYONU

Madde 38 Diskalifiye edici Faul

38.1 Tanim

38.1.1 Diskalifiye edici faul, oyuncular, yedekler, basantrendrler, yardimct antrendrler, oyun dist
oyuncular ve delegasyon Uyelerinin aleni bir sekilde yaptiklart sportmenlik dist eylemlerdir.

38.1.2 Diskalifiye edici faul alan bir basantrendrin yerine, mag¢ kagidina yazilan birinci yardimct antrendr
gecgecektir. Mag kagidina yazilmus birinci yarduimct antrendr bulunmuyorsa, yerine kaptan (CAP)
gececektir.

38.2 Siddet

38.2.1 Oyun sirasinda sportmenlik ve adil oyun ruhuna aykurt siddet eylemleri meydana gelebilir. Bunlar

hakemler tarafindan ve gerekirse resmi gUivenlik gorevlileri tarafindan derhal durdurulmalidir.

38.2.2 Sahada ya da cevresinde oyunculart iceren siddet eylemleri meydana geldiginde,
hakemler onlart durdurmak i¢in gerekli dnlemleri alacakeir.

38.2.3 Rakiplere ya da hakemlere yonelik agik bir sekilde saldirgan davranislarda bulunan ve sucglu olan
yukarida belirtilen kisilerden herhangi biri veya birileri diskalifiye edilecektir. Bagshakem olayt
yarismantn organizasyon birimine rapor etmelidir.

38.2.4 Resmi guvenlik gorevlileri, sadece hakemler tarafindan istendigi takdirde sahaya girebilirler.
Ancak, seyircilerin agik bir siddet eylemi yapma niyetiyle sahaya girmeleri durumunda resmti
gUvenlik gdrevlileri takimlart ve hakemleri korumak icin derhal midahale etmelidir.

38.2.5 Girisler, ¢ikislar, koridorlar, soyunma odalari vb. dahil olmak Uzere saha veya gevresi
disindaki tim alanlar, yarismanin organizasyon biriminin ve resmi glvenlik gdrevlilerinin yetkisi
altindadur.

38.2.6 Oyuncularin veya takim strasinda oturmastina izin verilen herhangi bir kisinin oyun donanimuna

zarar verebilecek fiziksel eylemlerine hakemler tarafindan izin verilmemelidir.

Hakemler tarafuindan bu tir bir davrants gdzlemlendiginde, bu maddeyi ihlal eden takimun
basantrendrine bir uyari verilecektir.

Eylem ya da eylemler tekrarlantrsa, ilgisi olan kisi ya da kisilere derhal bir teknik veya hatta
diskalifiye edici faul ¢alinacakeur.
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38.3 Cezasl
38.3.1 Sorumlusuna bir diskalifiye edici faul verilecektir.
38.3.2 Sorumlusu, bu kurallarin ilgili maddelerine gore diskalifiye edildiginde, oyun suresince takimunin
soyunma odastna gidip orada kalacak ya da eger isterse salonu terk edecektir.
38.3.3 Serbest atis ya da atislart kullanacaklar su sekildedir:
e Temassiz bir faul durumunda basantrendri tarafindan belirlenen herhangl bir rakip oyuncu.
e Temaslibir faul durumunda faul yaptilan oyuncu.
Sonrasinda:
e Takumun 6n sahaswndaki topu oyuna sokma ¢izgisinden top oyuna sokulacakeir.
e Birinci ¢ceyregin basinda orta dairede bir hava atist yapilacakeur.
38.3.4 Serbest atis sayist asagidaki gibi olacakeur:

e Faul temassiz bir faul ise: 2 serbest atLs.
e Faul atis halinde olmayan bir oyuncuya yaplilirsa: 2 serbest atis.
e Faul atis halinde olan bir oyuncuya yapllirsa: sayL varsa sayilacak ve ayrica 1serbest atis.
e Faul atis halindeki bir oyuncuya yapllirsa ve sayL olmamussa: 2 ya da 3 serbest atis.
e Faul bir basantrendrin diskalifiye olmast ise: 2 serbest atis.
e Faul, birinci yardimct antrendr, yedek oyuncu, oyun dist oyuncu ya da delegasyon
Uyelerinden birinin diskalifiye edilmesiyse, bu faul basantrendre teknik faul olarak verilir:
2 serbest atus.
Buna ek olarak, birinci yardimct antrendr, yedek oyuncu, oyun dist oyuncu ya da delegasyon
Uyelerinden birinin takim sira bolgesini terk ettikten sonra herhangi bir kavga durumunda
aktif olarak katilmalarindan dolayt ise:
- BirinciyardimciLantrendr, yedek oyuncu ve oyun dist oyuncularin her bir diskalifiye edici
faull icin: 2 serbest atis. TUM diskalifiye edici fauller, sorumlusuna verilecektir.
- Herhangi bir delegasyon Uyesinin her diskalifiye edici faull i¢in: 2 serbest atis.
TUm diskalifiye edici fauller basantrendre verilecektir.
Rakip takima verilen esit cezalar birbirini gotlirdiginden dolayl iptal edilmedikce, tim serbest
atis cezalarL uygulanacaktir.
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Madde 39 Kavga

39.1 Tanim
Kavga, 2 veya daha fazla rakip oyuncu ve oyuncular ile takim sira bolgelerinde oturmalarina izin
verilen herhangi baska kisiler arasindaki fiziksel bir etkilesimdir.
Bu madde sadece bir kavga strasinda ya da kavgaya yol a¢abilecek herhangi bir durumda takim
stra bolgest sinurlarint terk eden yedek oyuncular, basantrendrler, yardumct antrendrler, oyun dist
oyuncular ve delegasyon Uyeleri i¢cin gecerlidir.

39.2 Kural

39.2.1 Bir kavga sirasinda ya da kavgaya yol agabilecek herhangi bir durumda takim sira bdlgesini terk
eden yedek oyuncular, oyun dist oyuncular veya delegasyon Uyeleri diskalifiye edilecektir.

39.2.2 Sadece basantrendrin ve/veya birinci yarduimcl antrendrin bir kavga sirasinda ya da kavgaya yol
acabilecek herhangi bir durumda hakemlerin dizeni korumasina veya yeniden saglamasina
yardimct olmak icin takim sira bolgesini terk etmesine izin verilir. Bu durumda diskalifiye
edilmeyeceklerdir.

39.2.3 Basantrendr ve/veya birinci yarduimct antrendr takim sira bdlgesini terk ederse ve dizeni korumak
veya yeniden saglamak i¢cin hakemlere yardim etmez veya yardim etmeye tesebbis etmezse
diskalifiye edilecektir.

39.3 Cezasl
39.3.1 Takum sira bolgesini terk ettigi icin diskalifiye edilen kisilerin sayisina bakilmaksizin,
basantrendre tek bir teknik faul verilecektir ('B").
39.3.2 Her iki takimun ilgili kisileri bu maddeye gore diskalifiye edilirse ve yonetilecek baska faul
cezaslt kalmamissa, oyun asagidaki sekilde devam edecektir.
Kavga nedeniyle oyun durduruldugunda, yaklasik olarak aynt anda:
e Sahadan gecerlibir sut ya da son serbest atls sayL olmussa top, dip ¢izgisinin gerisindeki
herhangi bir yerden oyuna sokmast i¢in sayL yiyen takima verilecektir.
e Top bir takimun kontrolindeyse ya da bir takimun topu kontrol etme hakkt varsa top, kavga
basladiginda topun bulundugu en yakin yerden oyuna sokmast i¢in bu takima verilecektir.
e Top higbir takimun kontrolinde degilse ya da higcbir takumun topu kontrol etme hakkt yoksa
bir hava atist durumu olusur.
39.3.3 TUm diskalifiye edici fauller, Ek BoLUm B.8.3'te agiklandigL gibi mag kagidina kaydedilecek ve
takum Faull olarak sayilmayacakeir.
39.3.4 Bir kavgaya ya da kavgaya yol agan herhangi bir duruma karisan sahadaki oyunculara
verilebilecek tim olasi faul cezalari, Madde 42'ye gdre uygulanacaketr.
39.3.5 Bir kavgaya ya da kavgaya yol agan herhangi bir duruma aktif olarak katilan birinci yardimct
antrenor, yedek oyuncu, oyun dist oyuncu veya bir delegasyon Uyesine verilebilecek tim olast
diskalifiye edici faul cezalart Madde 38.3.4, altincL bolime gore cezalandirilacakeir.
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KURAL YEDI - GENEL KOSULLAR
Madde 40 Bir oyuncunun 5 faull

40.1 5 faul yapmuts olan oyuncu, bir hakem tarafindan bilgilendirilecek ve oyunu derhal terk edecektir.
30 saniye i¢inde degistirilecektir.
40.2 Daha 6nce 5 faul yapmts olan bir oyuncunun yapacagl fauller, oyun dist kalmis oyuncunun faull

olarak kabul edilir ve bu faul mag kagidinda basantrendre kaydedilir ('B").
Madde 41 Takum Faulleri: Cezast

41.1 Tanim

41.1.1 Bir takum fauly, bir oyuncu tarafindan yaptlan kisisel, teknik, sportmentlik dist ya da diskalifiye
edici fauldur. Bir takum, bir ceyrekte 4 takim Faull yaptiktan sonra, takim faull cezast
durumundadtr.

41.1.2 Bir oyun arasinda yaptilan tum takim faulleri, bir sonraki ¢ceyrek ya da uzatmada yapilmis olarak
kabul edilecektir.

41.1.3 Her uzatmada yaptlan tim takim Faulleri, dd6rdUncu ¢eyrekte yapilmis olarak degerlendirilecektir.

41.2 Kural

41.2.1 Bir takum, takim Faulu cezast durumundayken, sonrasindaki atis halinde olmayan bir oyuncuya

yaplan tUm oyuncu kisisel faulleri, topun oyuna sokulmast yerine 2 serbest atisla
cezalandirilacaktir. Faul yapilan oyuncu serbest atislart atacaketr.

41.2.2 CanliL topu kontrol eden ya da topa sahip olma hakkt olan takimun bir oyuncusu bir kisisel faul
yaparsa bu tur bir faul, rakibin topu oyuna sokmast ile cezalandurilacaketr.

Madde 42  Ozel durumlar

42.1 Tanim

Bir kural ihlalint izleyen, aynt duran oyun saati periyodunda ek kural ihlali ya da ihlalleri
yapilldiginda ya da gerceklesmis oldugunda 6zel durumlar ortaya ¢ikabilir.

42,2 Prosedir

42.2.1 TUm fauller kaydedilecek ve cezalart belirlenecektir.

42.2.2 TUm kural thlallerinin hangi sira ile yapuldigl belirlenecektir.

42.2.3 Takumlara verilen tim esit cezalar ve tum ¢ift Faul cezalar, ¢alinma strasina gore iptal edilecektir.
BUtUN faul cezalart mag kagidina islenip iptal edildikten sonra higbir zaman olmamus gibi kabul
edilir.

42.2.4 Bir teknik faul ¢calinirsa, cezalarin sirasinin belirlenip belirlenmedigine ya da cezalarin
yonetilmesine baslanip baslanilmadigina bakilmaksizin, ilk dnce teknik faulin cezast
uygulanacakeir.

Teknik faul, birinci yardimct antrendr, yedek oyuncu, oyun dist kalan oyuncu ve delegasyon
Uyesinin diskalifiye edilmesinden dolayi basantrendre verilirse, bunun cezast ilk 6nce
uygulanmayacakttr. iptal edilmedikce, tum faullerin ve ihlallerin meydana geldidi siraya gdre

uygulanacakelr.

42.2.5 YOnetilecek son cezanun bir parcast olan topa sahip olma hakkt, dnceki topa sahip olma haklarint
iptal edecektir.

42.2.6 Top ilk serbest atista veya topun oyuna sokulmast cezast i¢in canlandiginda, bu ceza artik kalan
baska cezalari iptal etmek i¢in kullanilamaz.

42.2.7 Kalan tUm cezalar, meydana gelis sirasina gore ydnetilecektir.
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42.2.8 Her iki takima verilen esit cezalarin iptalinden sonra ydnetilecek baska ceza kalmamuissa, oyun

asagldaki sekilde devam edecektir.
Yaklasik olarak, ilk kural ihlaliyle aynt zamanda olmussa:
e Gegerlibirsutyadason serbest atis sayLolmussa top, dip ¢izgisinin gerisindeki herhangi bir
yerden oyuna sokmast i¢in sayL yiyen takima verilecektir.
e Topu kontrol eden ya da topu kontrol etme hakkina sahip olan takim varsa top, ihlale en yakin
yerden topu oyuna sokmast i¢in bu takima verilecektir.
e Top higbir takimun kontrolinde degilse ya da higcbir takimun topu kontrol etme hakkt yoksa bir
hava atist durumu olusur.
Madde 43 Serbest atislar

43.1 Tanim

43.1.1 Serbest atis, bir oyuncuya serbest atis ¢izgisinin gerisindeki ve yarim dairenin i¢indeki bir yerden,
tek basina, 1 sayLatma firsatidir.

43.1.2 Serbest atislar serisi, tek bir fFaulin cezasindan kaynaklanan tim serbest atislardan ve devamuinda
olast topu oyuna sokma hakkindan olusur.

43.2 Kural

43.2.1 Bir kisisel, bir sportmenlik dist ya da bir temasli diskalifiye edici faul meydana geldiginde,

serbest atiLs ya da atislar asagidaki sekilde verilecektir.

e Faulln yapilldigL oyuncu serbest atLs ya da atislart atacaketr.

e Buoyuncu icin oyuncu degisikligi istedi varsa, oyunu terk etmeden dnce serbest atis ya da
atislart atmalidur.

e Okisinin sakatlanma, 5 faul yapmus veya diskalifiye edilmis olmast nedeniyle oyunu terk
etmesi gerekiyorsa, onun yerine oyuna giren yedek oyuncu serbest atLs ya da atislart
atacaketir. Eger yerine girecek yedek oyuncu yoksa, basantrendrl tarafindan belirlenen
herhangi bir takum arkadast serbest atis ya da atislart atacaketr.

43.2.2 Bir teknik ya da temassiz bir diskalifiye edici faul meydana geldiginde, rakip takim
basantrendrinin belirledigi herhangi bir oyuncu serbest atis ya da atislart atacakeur.

43.2.3 Serbest atisL atan oyuncu:

e Serbest atis ¢izgisinin gerisinde ve yarim dairenin icinde pozisyon alacakttir.

e Topun sepete Ustten girecedi ya da cembere temas edecegi sekilde serbest atls yapmak igin
herhangi bir yontemi kullanabilir.

e Hakem tarafindan top kullanimuna verildikten sonra, 5 saniye i¢cinde topu elinden
Glkaracakeur.

e Top sepete girene veya cembere temas edene kadar serbest atis ¢izgisine basmayacak ya da
kisttlamalt alana girmeyecektir.

e Serbest atis aldatmast yapmayacakttr.

43.2.4 Serbest atis ribaunt yerlerindeki oyuncular, 1 m derinliginde oldugu disunulen bu bosluklarda

ddnlsumll pozisyon alma hakkina sahip olacaklardir (Diyagram 7).

Serbest atislar strasinda bu oyuncular sunlart yapmayacaktir:

e Kendilerine ait olmayan serbest atis ribaunt yerlerine yerlesmeyeceklerdir.

e Top, serbest atist atan oyuncunun el ya da ellerini terk edene kadar kisttlamall alana, tarafsiz
bdlgeye girmeyecekler ya da serbest atis ribaunt yerlerini terk etmeyeceklerdir.

e Hareketleriyle serbest atls atan oyuncunun dikkatini dagitmayacaklardtr.
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43.2.5

43.2.6

Diyagram 7 Serbest atislar sirasinda oyuncularin pozisyonlart

Serbest atis ribaunt yerlerinde yer almayan oyuncular, serbest atis sona erene kadar serbest atls
cizgisinin uzantisinin gerisinde ve 3 sayL ¢izgisinin arkasindaki alanda kalacaklardur.

Baska serbest atis set ya da setlerinin ya da sonrasinda topun oyuna sokulmasint takip edecegi
serbest atis ya da atislar strasinda, tUm oyuncular serbest atis ¢izgisi uzantisinin gerisinde ve

3 sayL ¢izgisinin arkasindaki alanda bekleyeceklerdir.

Madde 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 ve 43.2.6’ya uyulmamast thlaldir.

43.3
43.3.1

43.3.2

43.3.3

Cezasl

Bir serbest atis basarili olursa ve thlal serbest atist atan oyuncu tarafindan yaptilirsa, sayLvarsa
sayllmayacaketr.

Yonetilecek baska bir serbest atis ya da atislar veya topa sahip olma hakkt olmadik¢a top, serbest
atis gizgisinin uzantistndan oyuna sokmast icin rakiplere verilecektir.

Bir serbest atis basarili olursa ve ihlal serbest atist atan oyuncu disindaki herhangi bir oyuncu veya
oyuncular tarafindan yaptlirsa:

e Sayisayllacakeir.

e ihlalya daihlaller dikkate alinmayacakttr.

Son serbest atls durumunda top, o takuimun dip ¢izgisinin gerisindeki herhangli bir yerden topu
oyuna sokmast icin rakiplere verilecektir.
Bir serbest atis basarilt olmazsa ve ihlal asagidakiler tarafindan yaptilirsa:

e Sonserbest atista, serbest atist atan oyuncu ya da takuim arkadast tarafindan yapllirsa, bu
takimun topa sahip olma hakkt olmadikga, top serbest atis ¢izgisinin uzantisindan oyuna
sokulmast i¢in rakibe verilecektir.

e Serbest atistatan oyuncunun bir rakibi tarafindan yaptilirsa, serbest atist atan oyuncuya yent
bir serbest atis hakk verilecektir.

e Sonserbest atista her iki takim tarafuindan da yaptlirsa, bir hava atist durumu olusur.
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Madde 44 Dizeltilebilir hatalar
44.1 Tanum
Bir kural yanlislikla 96z ard edilirse, hakemler sadece asagidaki durumlarda bir hatayt
dizeltebilirler:
e Hak edilmeyen bir serbest atis ya da atislarin verilmest.
e Hak edilmis bir serbest atis ya da atislarin verilmemesi.
e SayLya dasayuarin yanlislikla verilmesi veya iptal edilmesi.
e Yanlis oyuncunun serbest atLs ya da atislart atmasina izin verilmesi.
44.2 Genel prosedir

44.2.1 Yukarida belirtilen hatalarin dUzeltilebilir olmast i¢in hakemler, eger varsa komiser veya masa
gobrevlileri tarafindan hatanun ardindan oyun saati ¢alismaya basladiktan sonra ilk 6L0 top
sonraswnda, top canlanmadan dnce fark edilmelidir. Bu hatalar, oyun saati oyunun sonu icin sesli
isaretini verip top 6ldUkten sonra artik dUzeltilemez.

44.2.2 Hakem, hicbir takim dezavantajlt duruma disirilmedigi sirece, dUzeltilebilir bir hatayl fark eder
etmez oyunu hemen durdurabilir.

44.2.3 Hatanwn meydana gelmesi ile hatanun fark edilmesi arasinda yapilan fauller, atilan sayilar, gecen
sUre ve olabilecek diger ek etkinlikler gecerli kalacaketr.

44.2.4 Hatanun dUzeltilmesinden sonra oyun, bu kurallarda aksi belirtilmedik¢e hatay. dizeltmek icin

oyunun durduruldugu yerden devam edecektir. Top, hatanin dizeltilmesi icin oyun
durduruldugunda topa sahip olan takima verilecektir.
44.2.5 Bir hatanun hala duzeltilebilir oldugu fark edildiginde ve:

e Hatanun dizeltilmesi ile ilgili olan oyuncu kurallara uygun olarak degistirildikten sonra takim
strasindaysa, hatanin dizeltilmest i¢in tekrar sahaya girmelidir, bu noktada oyuncu olur.
Hatanun dUzeltilmesi islemi tamamlandiktan sonra bu oyuncu kurallara uygun olarak tekrar
bir oyuncu degisikligi istegi olmadik¢a oyunda kalabilir, istek varsa bu durumda sahayt terk
edebilir.
¢ Oyuncu, sakatlandigindan veya yardim aldigindan, 5 faul yapmus oldugundan ya da
diskalifiye edildiginden dolayi degistirilmisse, onun yerine giren yedek oyuncu hatanin
duzeltilmesine katilmalidir.
44.2.6 Duizeltilebilir hatalar, bagshakem mag kagidint imzaladiktan sonra dizeltilemez.
44.2.7 Skor, faul saytst, mola saylstLve oyun saati ile sut saatinde gecen ve kalan sUreyle ilgili, masa
gorevlilerinin herhangi bir say\, stre ya da sut saati operasyonlart hatast, bashakem mag¢ kagidunt
imzalamadan once, herhangi bir zamanda hakemler tarafindan dizeltilebilir.
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44.3 Ozel prosediir
44.3.1 Hak edilmeyen bir serbest atis ya da atislarin verilmest:

Hata sonucu verilen serbest atls ya da atislar iptal edilecek ve oyun asagidaki sekilde devam
edecektir:

Oyun saati calismamissa top, serbest atis ¢izgisinin uzantisitndan oyuna sokmast i¢in serbest
atislary iptal edilen takima verilecektir.

Oyun saati ¢alismissa ve:

- Hatafark edildiginde topu kontrol eden ya da kontrol etme hakkt olan takim, hatantn
meydana geldigi anda topu kontrol etmekte olan aynt takimsa, ya da
- Hata fark edildiginde top higbir takimin kontrolinde degilse,
top, hatanin meydana geldigi anda topu kontrol etme hakkt olan takima verilecektir.
Oyun saati ¢calismis ve hata fark edildiginde, topu kontrol eden ya da kontrol etme hakkt olan
takum, hata aninda topu kontrol eden takimun rakibiyse, bir hava atist durumu olusur.
Oyun saati ¢calismis ve hata fark edildiginde, serbest atis ya da atislart iceren bir faul karart
verilmisse, serbest atis ya da atislar yonetilecek ve top, oyuna sokmast i¢in hata meydana
geldigi anda topu kontrol etmekte olan takima verilecektir.

44.3.2 Hak edilmis serbest atis ya da atislarin verilmemesi.

Hata meydana geldikten sonra topun kontrolinde bir degisiklik olmazsa oyun, hatantn
dizeltilmesinden sonra herhangi bir normal son serbest atis sonrasinda oldugu gibi devam
edecektir.

Aynt takuim, hata sonucu topu oyuna soktuktan sonra sayL yaparsa, hata g6z ardw edilecektir.

44.3.3 Yanlis oyuncunun serbest atls ya da atislar atmasina izin verilmest:

Serbest atis ya da atislar ve cezanin bir pargast ise topa sahip olma hakkl iptal edilecek ve top,
serbest atis ¢izgisinin uzantistndan oyuna sokmast i¢in rakiplere verilecektir, oyun devam
etmedikge ve hatanin dizeltilmesti i¢in durdurulmadikca veya baska ihlaller i¢in cezalar
uygulanacaksa bu durumda oyun, hataytL duzeltmek i¢in durduruldugu yerden devam
ettirilecektir.
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KURAL SEKiZ - HAKEMLER, MASA GOREVUILERI, KOMISER: GOREVLERI VE YETKILERI

Madde 45 Hakemler, masa gbrevlileri ve komiser

45.1 Hakemler, bir bashakem ve 1ya da 2 yardumct hakemden olusacaktir. Masa gorevlileri ve varsa bir
komiser yardimct olacaklardtr.

45.2 Masa gorevlileri, sayL gorevlisi, yardimct saytL gdrevlisi, sure gorevlisi ve sut saati
goOrevlisinden olusacaktur.

45.3 Eger varsa, komiser, sayL gorevlisi ile sUre gorevlisinin arasinda oturacaktir. Oyun sirasinda
oncelikli gdrevi, masa gdrevlilerinin ¢alismalarint denetlemek ve oyunun dizgin isleyisti i¢in
bashakem ve yardumct hakemlere yardumct olmakettr.

45.4 Hakemlerin sahadaki iki takimla higbir sekilde baglantist olmamalidir.

45.5 Hakemler, masa gorevlileri ve eger varsa komiser oyunu bu kurallara gore yonetecek ve bunlart
degistirme yetkileri olmayacakeur.

45.6 Hakemlerin resmi kiyafetleri, hakem tisdrtl, uzun siyah pantolon, siyah ¢orap ve siyah basketbol
ayakkabisindan olusacaketr.

45.7 Hakemler ve masa gdrevlileri bir 6rnek giyineceklerdir.

Madde 46  Bashakem: Gorevleri ve yetkileri

Bashakem:

46.1 Oyun strasinda kullantlacak tim donanimu kontrol edecek ve onaylayacaketr.

46.2 Oyun saatini, sut saatini, kronometreyi belirleyecek ve masa gorevlileri ile tantsacaktir

46.3 Ev sahibi takim tarafindan saglanan en az 2 kullanilmts toptan bir mag topu segecektir. Bu
toplardan higbiri mag topu olarak uygun degilse, mevcut en kaliteli topu segebilir.

46.4 Hicbir oyuncunun diger oyuncularin yaralanmasina neden olabilecek nesneler takmasina izin
vermeyecektir.

46.5 Birinci ceyregin basinda hava atisint yapacak, diger tim ¢eyreklerin ve uzatmalarin basinda
pozisyon sirastna gore topun oyuna sokulmasint ydnetecektir.

46.6 Kosullar gerektirdiginde oyunu durdurma yetkisine sahiptir.

46.7 Bir takuimuin oyunu hUkmen kaybetmesine karar verme yetkisine sahiptir.

46.8 Oyun suresinin sonunda veya gerekli oldugunu disindigU herhangi bir zamanda mag kagidunt

dikkatlice kontrol edecektir.

46.9 Hakemlerin ydnetimini ve oyunla iliskilerini sonlandirmak i¢in oyun suresi bittikten sonra mag
kagudint onaylayacak ve imzalayacaktir. Hakemlerin yetkileri, oyunun belirlenen baslama
saatinden 20 dakika dnce sahaya ¢lkmalariyla baslayacak ve oyun saatinin, oyun siUresinin bittigi
g0Osteren sesli isaretinin bashakem tarafindan onaylanmasiyla sona erecektir.

46.10 Soyunma odasinda mag kagudint imzalamadan dnce mag kagudinun arkasina varsa, sunlart
yazacaktir:

e Herhangi bir hUkmen yenilgi ya da diskalifiye edici faul.

e Takum Oyelerinin, basantrendrlerin, yardimct antrendrlerin ve delegasyon Uyelerinin oyunun
belirlenmis baslama saatinden 20 dakika 6ncesindeki ya da oyunun sonuyla mag kagidinin
onaylanmast ve imzalanmast arasindaki meydana gelen sportmenlik dist davranislart.

Boyle bir durumda, bashakem (veya eder varsa komiser) musabakanin organizasyon birimine
ayrintilL bir rapor gdndermelidir.
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46.11 Gerekli g6rdU9U her durumda ya da hakemler arasinda anlasmazlik oldugunda son karart

verecektir. Son karart verirken, yardimct hakemlere, eger varsa komisere ve/veya masa
gorevlilerine danisabilir.

46.12 Anlik Tekrar Sistemi’nin (IRS) kullanildigL misabakalar i¢in Lutfen Ek BOLUM F'ye bakun.

46.13 SuUre gorevlisi tarafindan bilgilendirildikten sonra, birinci ve U¢UncU ¢eyrekler dncesinde,
ceyregin baslamasina 3 dakika ve 1.5 dakika kaldiginda didUgUnU ¢alacaktir. Bashakem ayrica
ikinci ve dorduncu ¢eyrekten dnce ve her uzatmada, ¢ceyregin ve uzatmanin baslamasina 30 saniye
kaldiginda dudugini ¢alacaketr.

46.14 Bu kurallarda agik¢a belirtilmemis herhangi bir konuda karar verme yetkisine sahiptir.

Madde 47 Hakemler: G6revleri ve yetkileri

47.1 Hakemler, hakem masast, takim siralart ve ¢izgilerin hemen gerisindeki zemin alanlari da dahil
olmak Uzere, sintr gizgileri icinde ya da disinda, kurallara aykirt olan konularda karar verme
yetkilerine sahip olacakttr.

47.2 Hakemler kurallara aykirt bir durum oldugunda, bir ceyrek ya da uzatma sona erdiginde ya da
oyunu durdurmaya gerekli 9ordUklerinde dudiklerini ¢alacaklardir. Hakemler, sahadan yaptlan
basarilL bir ats, basarilL bir serbest atis ya da topun canlanmasindan sonra dudik
¢almayacaklardur.

47.3 Hakemler, kisisel bir temas ya da ihlale karar verirken her durumda, asagidaki temel prensipleri
dikkate alacak ve buna gore degerlendirecektir.

e Kurallarin ruhu ve amact ile oyunun bitinligini koruma ihtiyact.

e  “Avantaj/dezavantaj” kavraminin uygulanmasinin tutarliligL. Hakemler, sorumlu oyuncuya bir
avantaj saglamayan veya rakibini dezavantajlt duruma disurmeyen kigUk ve 6nemsiz kisisel
temaslari cezalandirmak i¢in oyunun akisint gereksiz yere kesmeye ¢alismamalidur.

e ilgili oyuncularin yetenekleri ve oyun sirastndaki tutum ve davranislarint 96z dniinde
bulundurularak, her oyuna sagduyulu davranma tutarliligt.

e Oyun kontrolU ile oyun akist arasindaki dengenin sirdirilmesindeki tutarlilik, Oyunun
icindekilerin ne yapmak istediklerini ve oyun i¢in dogru olant ¢almayt “hissetme”.

47.4 Takumlardan biri tarafindan bir itiraz yapilirsa, bashakem (veya eger varsa, komiser) itiraz
nedenlerini aldiktan sonra olayl yazilL olarak yarismanin organizasyon birimine bildirecektir.

47.5 Bir hakem sakatlanirsa ya da baska herhangi bir nedenle, olaydan sonraki 5 dakika icinde gdrevint
yerine getirmeye devam edemezse, oyun devam edecektir. Aynt nitelikteki bir hakemin,
sakatlanan hakemin yerine ge¢me olastligL bulunmadik¢a, kalan hakem ya da hakemler, oyunun
devamunt tek basina yonetecektir. Eger varsa, komiser ile gdrustikten sonra, kalan hakem ya da
hakemler olast degisiklik i¢in karar verecektir.

47.6 TUm uluslararast miUsabakalarda, bir kararin agikliga kavusturulmast icin sozLU iletisim gerekliyse,
ingilizce dilinde yaptlacaktur.

47.7 Her hakem, gdrevlerinin sinirlart dahilinde karar verme yetkisine sahiptir, ancak diger hakemin
verdigi kararlart yok sayma ya da sorgulama yetkisi yoktur.

47.8 Resmi Basketbol Kurallarinin hakemler tarafindan uygulanmast ve yorumlanmast, agik bir karar
verilip verilmedigine bakilmaksizin kesindir ve bir resmi itiraz/protesto durumunun kabul
edilmesi durumu harig, itiraz edilemez veya 96z ardi edilemez (Ek Bolum C'ye bakiniz).
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Madde 48 SayL g0revlisi ve yardimcl sayL gorevlisi: Gorevleri

48.1 SayLgorevlisine bir mag kagudi verilecek ve asagida belirtilenleri kaydedecektir:

Takumlarin oyuna baslayacak oyuncularint ve oyuna giren tum yedek oyuncularinin isimlerint
ve numaralarint. Oyuna baslayacak 5 oyuncunun, oyuncu degdisikliklerinin veya oyuncu
numaralartile ilgili bir kural ithlali durumunda en yakin hakemi derhal bilgilendirmelidir.
Sahadan ve serbest atistan yapilan sayilarin kronolojik/6zet akisint.

Her oyuncuya verilen faulleri. Her bir basantrendrin aldigi teknik faullere kaydedecek ve bir
basantrendrin diskalifiye edilmesi gerektiginde derhal bir hakeme haber verecektir. Benzer
sekilde, bir oyuncunun 2 teknik faul veya 2 sportmenlik dist faul veya 1 teknik ve 1
sportmentlik dist faul yapmast durumunda diskalifiye edilmesi gerektigini derhal hakeme
bildirmelidir.

Molalar: Bir devrede ya da uzatmada molast biten takimuin basantrendrine, hakem araciligiyla
bildirimde bulunmalidir.

Pozisyon sirast okunu kullanarak bir sonraki pozisyon sirasint belirleme. Takimlar ikinci devre
icin sepetleri degistireceklerinden, birinci devre bitiminden hemen sonra sayL gdrevlisti,
pozisyon okunun yonUnU tersine ¢evirecektir.

Her takimun basantrendrlerine tekrar izleme talep etme (challenge) hakkt verilmistir. Sayt
gOrevlisi, bir basantrendr yanlislikla ikinci kez tekrar izleme talebinde bulundugunda
(challenge) en yakin hakeme derhal haber vermelidir.

48.2 Yardumct sayL gorevlisi, skorbordu kullanacak ve sayL gorevlisi ile sire gorevlisine yardimct
olacaktir. Skorbord ile mag kagidi arasinda ¢dzUlemeyen herhangi bir tutarsizlik olmast
durumunda mag¢ kagidi dncelikli olacak ve skorbord buna g6re dUzeltilecektir.

48.3 Mac¢ kagidinda sayL gorevlisinin bir hatast fark edilirse:

Oyun sirasinda, sure gdrevlisi sesli isaretini vermeden dnce ilk 6lU topu beklemelidir.

Oyun suresinin bitiminden sonra ve ma¢ kagidL bagshakem tarafindan imzalanmadan dnce, bu
duzeltme magin sonucunu etkiliyor olsa bile, hata duzeltilecektir.

Mag¢ kagidi bashakem tarafindan imzalandiktan sonra, hata artik dUzeltilemez. Bu durumda
bashakem veya eger varsa komiser, yartsmantn organizasyon birimine ayruntill bir rapor
gonderecektir.

Madde 49 SUre gorevlist: Gorevleri
49.1 Sure gorevlisine bir oyun saati ile bir kronometre verilecek ve bunlarla:

Oyun suUresini, molalarit ve oyun aralarinin siresini tutacaketur.

Bir ceyregin ya da uzatmanin sonunda, oyun saatinin ¢ok yuksek sesle ve otomatik olarak
sesliisaret vermesini saglayacakeur.

SuUre gorevlisinin sesli isareti ¢alismaz ya da duyulmazsa hakemleri hemen bilgilendirmek
icin mUmkUn olan her tirl0 yolu kullanacakttr.

Her bir oyuncunun yaptigL fFaul sayisint, her iki basantrendr tarafindan gérilebilecek sekilde
faul gostergesini kaldirarak gosterecektir.

Herhangl bir oyuncu 5 faul aldiginda hemen bir hakeme haber vermelidir.

Her birt hakem masasinin takimunin sirasina en yakin olan her iki tarafinda bulunan takim faul
gostergelerini kullanacaktir.Takim faulU gostergesi, mevcut takim faullerinin sayisint
g0Osterecek ve bir ¢eyrekteki ddérdincu takim faulinden sonra top yeniden canlandiginda,
hicbir sayL gorinmeyecek sekilde tamamen kirmuzi renkte olacaketr.

Oyuncu degisikliklerini gerceklestirecektir.

Molalart yonetecektir. Bir takum mola talebinde bulundugunda, hakemlere mola firsatint
bildirmelidir.
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e Sesliisaretini sadece top 6ldUgunde ve yeniden canlanmadan 6nce verecektir. Sesli isareti
oyun saatini veya oyunu durdurmaz ya da topun dlmesine neden olmaz.
49.2 SuUre gdrevlisi, oyun sUresini asagidaki sekilde ayarlayacaktuir:
Oyun saatint su durumlarda baslatur:
e Birhava atistsirasinda topa, hava atisina sigrayanlardan biri tarafindan kurallara uygun olarak
dokunuldugunda.

- Basarisiz bir son serbest atistan sonra ve top canlt kalmaya devam ettiginde, topa
sahadaki herhangi bir oyuncu dokundugunda ya da top sahadaki bir oyuncuya temas
ettiginde.

- Topun oyuna sokulmast strasinda, topa sahadaki herhangi bir oyuncu kurallara uygun
olarak dokundugunda ya da top sahadaki bir oyuncuya temas ettiginde.

e Oyun saatini su durumlarda durduracaktir:

- Birgeyregin ya da uzatmanin sonunda sure sona erdiginde, oyun saati otomatik olarak
durmazsa,

- Top canlyken bir hakem didigUni ¢aldiginda.

- Mola talep eden takima yaptlan bir atis sayL oldugunda

- DOrdincU ceyrekte ve her uzatmada oyun saati 2:00 dakika veya daha az gdsterdiginde
yapulan bir atis sayL oldugunda.

- Birtakim topu kontrol ederken sut saati sesliisaret verirse.

49.3 SUre gorevlisi bir mola suresini asagidaki sekilde ayarlayacakeir:

e Hakem dUdiginU ¢aldiginda ve mola isaretini verdiginde, hemen kronometreyi baslatur.

e Molasuresinin 50 saniyesi gectikten sonra sesli isaretini verir.

e Mola suresibittiginde sesli isaretini verir.

49.4 SuUre gOrevlisi bir oyun arasint asagidaki sekilde ayarlayacaketir:

e Birdncekiceyrek ya da uzatma sona erdiginde hemen kronometreyi baslattr.

e Birincive UgUncU ceyrekten 6nce, ceyregin baslamasina 3 dakika ve 1.5 dakika kala hakemleri
bilgilendirir.

e ikincive d6rdinci ceyrek ile her uzatmadan dnce, ceyredin ya da uzatmantn baslamastna 30
saniye kala sesli isaretini verir.

e Biroyunarastsona erdiginde, sesli isaretini verir ve ayntL anda kronometreyi hemen durdurur.

Madde 50 Sut saati gbrevlisi: Gorevleri

Sut saati gbrevlisine bir sut saati verilecektir ve bununla.
50.1 Su durumlarda baslatilacak ya da yeniden baslatilacakeir:

e Birtakim sahada canli bir topun kontrolinU kazandiginda. Aynt takim topu kontrol etmeye
devam ederse sonrasinda bir rakibin topa sadece dokunmast yenti bir sut saati periyodunu
baslatmaz.

e Topun oyuna sokulmast strasinda, topa sahadaki herhangi bir oyuncu kurallara uygun olarak
dokundugunda ya da top sahadaki bir oyuncuya temas ettiginde.

50.2 Daha dnce topu kontrol eden aynt takima, asagidaki durumlarda topu oyuna sokma hakkt
verildiginde, kalan sure 96rUnUr olacak sekilde durdurulacak, ancak basa alinmayacaktir:

e Top saha disina ¢lkarsa.

e Aynttakuimdan bir oyuncu sakatlanmussa.

e O takuima bir teknik faul verilirse.

e Birhava atist durumu olustugunda (top cember ile arkalik arasina sikistigL zaman degil).
e Cift faul olursa.
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e Her iki takima verilen esit cezalarin iptali gerceklesirse.

Daha 6nce topu kontrol eden aynt takima 6n sahadan topu oyuna sokma hakkt verildiginde ve bir
faul veya ihlal sonucunda sut saatinde 14 veya daha fazla saniye gosteriyorsa, kalan sire gorunur
olacak sekilde durdurulur, ancak basa alinmaz.

50.3 Su durumlarda sUre 9orunir olmadan durdurulacak ve sonrasinda 24 saniyeye ayarlanacaktir.

e Top kurallara uygun olarak sepete girdiginde.
e Top, rakip potanin cemberine temas eder ve top cembere temas etmeden dnce topa sahip
olmayan takum tarafindan kontrol edilirse.
e Takuma geri sahadan asagidaki durumlarda topu oyuna sokma hakkt verilirse:
- Birfaul veya ihlalin sonucu olarak (saha distna ¢ikan top icin degil).
- Daha dnce topu kontrol etmeyen takim i¢in bir hava atist durumunun sonucu olarak.
- Topu kontrol eden takimla ilgili olmayan bir hareketten dolayt oyun durduruldugunda.
- Rakipler dezavantajli duruma dusmedikce, iki takimla ilgili olmayan bir hareket
nedeniyle oyun durduruldugunda.
e Takuma serbest atis ya da atislar hakkt verildiginde.
50.4 Su durumlarda sure 14 saniye 96runur sekilde durdurulacak ve sonrasinda 14 saniyeye
ayarlanacakeir.
¢ Daha dnce topu kontrol eden aynt takima 6n sahadan topu oyuna sokma hakku verilirse ve sut
saatinde 13 saniye veya daha az gosteriyorsa:
- Birfaul veya ihlalin sonucu olarak (saha distna ¢ikan top icin degil).
- Topu kontrol eden takimla ilgili olmayan bir hareketten dolayt oyun durduruldugunda.
- Rakipler dezavantajli duruma dismedikce, iki takimla baglantilt olmayan bir hareket
nedeniyle oyun durduruldugunda.
e Daha 6nce topu kontrol etmeyen takima, asagidakilerin bir sonucu olarak 6n sahadan topu
oyuna sokma hakku verilirse:
- Kisisel faul veya ihlal (saha disina ¢ikan top dahil).
- Hava atist durumu.

e Birtakima, sportmenlik dist veya diskalifiye edici bir faul sonucunda, 6n sahasindaki topu
oyuna sokma ¢izgisinden topu oyuna sokma hakku verildiginde

e Sahadan yapllan basarisiz bir sut, basarisiz bir son serbest atis ya da bir pas girisimi
strastnda top cembere temas ettikten sonra (top ¢ember ile arkalik arasina sikistigL durum
dahil), top cembere temas etmeden dnce topu kontrol eden takimun, topun kontrolinu
yeniden kazanan aynt takim olmast durumunda.

e Oyun saati, dordunci ¢eyrekte ya da uzatmada oyun saati 2:00 dakika veya daha az
goOsterirken topu geri sahasindan oyuna sokma hakkt olan takim tarafindan alinan bir mola
sonraswnda basantrendr tarafinda oyunun, takimunin 6n sahaswndaki topu oyuna sokma
¢izgisinden topun oyuna sokularak devam etmesine karar verilirse ve oyun saati
durduruldugunda sut saati 14 saniye ya da daha fazla gbsteriyorsa.

50.5 Bir ceyrekte ya da uzatmada top 6ldUkten ve oyun saati durdurulduktan sonra, herhangl
bir takum icin yeni bir top kontroll oldugunda ve oyun saatinde 14 saniyeden az
kaldiginda kapatilacakttr.

Sut saati sesli isareti oyunu ve oyun saatini durdurmaz ya da bir takim topu kontrol
etmedikge topun dlmesine neden olmaz.
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EK BOLUM A - HAKEMLERIN ISARETLERI
A1 Bu kurallarda gosterilen el isaretleri, hakemlerin tek gecerli isaretlerdir.

A2 Hakem masasitna seremonti yaptlirken, iletisimi desteklemek i¢in s6zlU olarak yapilmast dnemle
tavsiye edilmektedir (Uluslararast maclarda ingilizce dilinde).

A3 Masa gdrevlilerinin bu isaretleri bilmesi dnemlidir.

Oyun saati isaretleri

SAATI DURDURMA FAUL ICIN SAATI DURDURMA SAATI BASLATMA

(@

TBF

Aclk Avug Stk bir yumruk Elle kesme
SayL
1 SAYI 2 SAYI 3 SAYI

Bir parmak, bilekten isaretle iki parmak, bilekten isaretle Uc parmak uzatilmis olarak
Tek Kol : Tesebbus
iki kol : Basarilt
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Oyuncu degisikligi ve mola
OYUNCU DEGISIKLIGI OYUNCU CAGIRMA MOLA MEDYA MOLASI
TBF % TBF

)

Onkollar ¢apraz

Bilgilendirme

]

Aclk avug iginizi

vicudunuza dogru sallayiniz

SAYI iPTALI / OYUN iPTALI

isaret parmagdLyla“T” seklinde
avug icint gbster

Skt yumruklarla
aclmus kollar

GOZLE GORUNUR SAYMA

j

(@

TBF

Kollarla gbgusten bir kez ¢capraz makas hareketi

ILETiSIM

SUT SAATINI BASA ALMA

TBF

Avug icint hareket ettirirken sayma

OYUN YONU VE/VEYA
SAHA DISI TOP

TUTULMUS TOP/
HAVA ATISI DURUMU

(@&

TBF

Basparmak yukart

TBF

TBF

isaret parmaginiziL uzatarak
elinizi d6ndUriN

Kol,kenar gizgilere
paralel olacak sekilde
oyun yonunu gdster

Basparmaklar yukart
ardundan, pozisyon
strasL okuna gore
oyun yoninu goster
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ihlaller

YURUME

KURAL DISI DRIPUING:
CIFT DRIPLING

KURAL DISI DRIPLING: TOP TASIMA

TBF

TBF

Yumruklart dondirin

3 SANIYE

Kolunuzu indirin
3 parmagL goster

Avu¢ igiyle hareket

5 SANIYE

Avu¢ i¢lyle yarim déndirme harekett

8 SANIYE

24 SANIYE

TBF

TBF

5 parmagL gdster

GERi SAHAYA DONEN TOP

8 parmagL goster

KASITLI OLARAK TOPA VURMAK
YA DA TOPU DURDURMAK

Parmaklar omuza dokunur

TOPA VE AKSAMA
MUDAHALE

TBF

VUcudun 6ninde kolunuzu sallaywn

AyagL gdster

Bir elinizle daire yapip

diger elinizin isaret parmagunt

Uzerinden dondirin
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Oyuncularin numaralart
OOveO

Her iki el 0 gOsterir Sag el 0 gosterir

6- 10 11-15

Sagel 1'den 5'e kadar
saytlarL gosterir

16

-)
@
m
-)
@®
m

e )

Sag el 5 gosterir, Sag el sikilt yumrugu,
solel 1'den 5'e kadar solel 1'den 5'e kadar
sayllarL gosterir sayularL gosterir
24
TBF TBF

Once ters el onlar basamagt icin 1 sayisinL gdsterir, Once ters el onlar basamadt icin 2 sayisint gdsterir,
ardindan aglk eller birler basamagdu icin 6 sayisint gosterir ardindan actk eller birler basamagt i¢in 4 sayisint gosterir
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40 62
TBF TBF

i

Once ters el onlar basamadt icin 4 sayisinL gdsterir,
ardindan aglk eller birler basamagdu i¢in 0 sayisint gosterir

78

Once ters el onlar basamadt icin 7 sayisintL gdsterir,
ardindan aglk eller birler basamagt i¢in 8 sayisint gosterir

Once ters el onlar basamadt icin 6 sayisint gdsterir,
ardwindan aglk eller birler basamagdu icin 2 sayisint gosterir

99

W b

TBF

Once ters el onlar basamadt icin 9 sayisint gdsterir,
ardindan aglk eller birler basamagt i¢in 9 sayisinL gosterir

Faul gesitleri
BLOK/ENGELLEME (SAVUNMA) TOP OLMADAN
TUTMA KURAL DISI PERDELEME (HUCUM) iTME YA DA SARJ ELLE KONTROL
TBF TBF

Bileginizi asagiya Her iki el kal¢alarda itme benzetmesi Avug icini bilekten tutup
dogru tutun ilert dogru hareket ettirin
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ELLERIN KURAL DISI
KULLANIMI TOPLA BIRUIKTE SARJ ELE KURAL DISI TEMAS CENGEL
TBF TBF TBF TBF

B

Bilege vurma

SiLINDIR

Sikilt yumrukla
ack avug igine vurma

Avug icint dUz yaparak
diger kolun 6n kismuna
dogru vurma

DIRSEGIN
ASIRI SALLANMASI BASA VURMA
TBF TBF

Her iki kolu agtk avug ici ile
dikey olarak asagdL ve yukart
hareket ettirin

Dirsegi geriye
dogru sallayin

ATIS HALINDE OLAN FAUL

Kolun alt kismunt geriye
dogru hareket ettirin

TOPU KONTROL
EDEN TAKIMIN FAULU

TBF

Kafaya dogru temast
gosteriniz

Sikilt yumrugu hicum takimunin
sepetine dogru gosteriniz

ATIS HALINDE OLMAYAN FAUL

TBF

€

TBF

Yumruk stkilmtis bir kol,
ardindan serbest atislarin sayist gosterilir

Yumruk stkilmus bir kol,
ardindan zemin isaret edilir
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Ozel fauller
CIFT FAUL TEKNIK FAUL SPORTMENLIK DISI FAUL DISKALIFiYE EDICi FAUL

TBF TBF

iki elin sikilu
yumruklarint sallama

FAUL ALDATMASI

- TBF
iKi KERE

Kolun alt kismunt
tki kere kaldirin

Anlik Tekrar Sistemt

ANLIK TEKRAR SISTEMI INCELEMESI

(@

TBF

Yatay olarak uzatilmis

isaret parmagt ile elinizi d6ndirin

“T” seklinde
avug icint gbster

Bileginizi yukart dogru tutun

TOPUN OYUNA SOKULMASI SIRASINDA
KURAL DISI SINIR CiZGiSi GECISI

TBF

Swtur gizgisine paralel olarak
kolunuzu sallaywn
(d6rdinci ¢eyregin ve uzatmanin son 2 dakikasinda)

BASANTRENORLERIN
iTIRAZ HAKKI (CHALLENGE)

Havada bir dikddrtgen ¢izin

iki elin yumruklart stkilt
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Faul Cezasinin Yonetimini Masaya Bildirme
TOPU KONTROL EDEN TAKIMIN

SERBEST ATIS YA DA ATISLAR
OLMAYAN FAUL SONRASI

TBF

Kol, kenar ¢izgilere paralel olacak
sekilde oyun yonUnuU goster

1 SERBEST ATIS

2 SERBEST ATIS

FAULUNDEN SONRA

&

TBF

Kol, kenar ¢izgilere paralel olacak
sekilde sikilt yumrukla oyun yoniuni goster
3 SERBEST ATIS

TBF

@

TBF

1 parmaginizt kaldurin

&

TBF

2 parmaginizL kaldirin

Serbest Atislarin Yonetimi - Aktif Hakem (On)

1 SERBEST ATIS

2 SERBEST ATIS

3 parmaginizt kaldirin

3 SERBEST ATIS

TBF

TBF

TBF

1 parmak yatay

2 parmak yatay

3 parmak yatay
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Serbest Atislarin Yonetimi - Pasif Hakem (2 hakemli yonetimde “Arka”-3 hakemli ydnetimde “Merkez”)

1 SERBEST ATIS

2 SERBEST ATIS 3 SERBEST ATIS

TBF

isaret parmagt

TBF

iki elin parmaklart bitisik iki elin 3 parmadt uzatilmis

Diyagram 8 Hakemlerin igsaretleri
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EK BOLUM B - MAG KAGIDI

.
Mac Kaéid TURKIYE
ac¢ Ragidi BASKETBOL
FEDERASYONU
A Takimi: B Takimi:
Tiirii - Bashakem imza:
Mag Numaras! : Tarih : 1.Yrd. Hakem : imza :
Baglama Saati :.......ccccoovemnrenencnns |2 1) (EST: 1 R — 2.Yrd. Hakem : imza :
Salon : il:
A Takimi : SAYILAR
Molalar Takim Faulleri A B A B A B A B
1. Devre DD (;eyrek®|1 |2|3|4|@|1 [2]3]4] IRE 41 | a1 81 | 81 121 | 121
2. Devre DDD Geyrek |1 |2|3 ﬂ@“ |2|3|4| 2|2 42| a2 82 | 82 122 [ 122
Uzatmalar D I:l I:l Basantrendr Challenge 3 (3 43 | 43 83 | 83 123 [ 123
Lisans gé Fauller 41 4 44 | 44 84 | 84 124 | 124
Oyuncular No (53}
No. Sl1]|2[3]4 5|5 45 | 45 85 | 85 125 | 125
6 6 46 | 46 86 | 86 126 | 126
7 7 47 | 47 87 | 87 127 | 127
8|8 48 | 48 88 | 88 128 [ 128
g |9 49 | 49 89 | 89 129 | 129
10 | 10 50 | 50 90 | 90 130 | 130
R Bk} 51 | 51 91 | 91 131 | 131
12 | 12 52 | 52 92 | 92 132 | 132
13 [ 13 53 | 53 93 | 93 133 | 133
14 [ 14 54 | 54 94 | 94 134 | 134
15 [ 15 55 | 55 95 | 95 135|135
16 | 16 56 | 56 96 | 96 136 | 136
17 [ 17 57 | 57 97 | 97 137 | 137
Basantrenor 18 | 18 58 | 58 98 | 98 138 | 138
1. Yrd. Antrenor 19 [ 19 59 | 59 99 | 99 139 | 139
20 | 20 60 | 60 100 | 100 140 | 140
B Takimi :
Molalar Takim Faulleri 21 | 21 61 | 61 101 | 101 141 | 141
1. Devre ] ceyrek D[ [2[3[2]@[1[2]3]4] 2|22 0 |62 102 [ 102 142 122
2. Devre I:I :ID geyrek@|1 |2|3 ﬂ@“ |2|3|4| 23|23 63 | 63 103 | 103 143 | 143
Uzatmalar :‘ D Basantrendr Challenge [::| 24 | 24 64 | 64 104 | 104 144 | 144
Lisais 3 Fauller 25 | 25 65 | 65 105 | 105 145 | 145
Oyuncular No [£35
No. o2 1]|2(3[4 26 | 26 66 | 66 106 | 106 146 | 146
27 | 27 67 | 67 107 | 107 147 | 147
28 | 28 68 | 68 108 | 108 148 | 148
29 | 29 69 | 69 109 | 109 149 | 149
30 | 30 70|70 110 | 110 150 | 150
31 | 31 7|7 11| 1M1 151 | 151
32|32 72|72 12 [ 112 152 | 152
33|33 73 |73 13 [ 113 153 | 153
34 |34 74 | 74 14 [ 114 154 | 154
35|35 75 |75 15| 115 155 | 155
36 | 36 76 | 76 116 | 116 156 | 156
37 | 37 77 |77 17 | 117 157 | 157
38 | 38 78 | 78 118 | 118 158 | 158
Basantrenor 39 | 39 79 | 79 119 [ 119 159 | 159
1.Yrd. Antrenér 40 | 40 80 | 80 120 | 120 160 | 160
Sayi Gorevlisi :
Yrd. s P lisi Sayilar Ceyrek @ A Takimi B Takimi
rd. Say1 Gorevlisi :
SUre Goreviisi Ceyrek @ A Takimi ... B Takimi ..
iire Gorevlisi :
Sut Saati Gorevlisi (;eyrek@ A Takimi ..., B Takimi ..
ut Saati Gorevlisi :
Ceyrek @ A Takimi ... B Takimi ..
Temsilci :
- Uzatmalar A Takimi ......cceeenenn B Takimi .......cccoeeeee
Istatistikgi :
- — Sonug : A Takimi ....ooeeecennnne B Takimi .c..oceeveeennne
Istatistikgi :
itiraz durumunda kaptanin imzasi : Kazanan Takim :
o -
Diyagram 9 Mag¢ kagudi
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B.1
B.2

B.3

B.3.1

B.3.2

B.3.3
B.3.3.1

B.3.3.2

B.3.3.3

Diyagram 9’da gosterilen mag kagidi FIBA Teknik Komisyonu tarafindan onaylidir.
Her biri farkl renkli kagittan olmak Uzere 1 asil ve 3 nishadan olusur. Beyaz kagit Uzerindeki astl
nUsha, FIBA i¢indir. Pembe kagit Uzerindeki ikinci nisha kazanan takim icin ve sarL kagitta olan son
nUsha kaybeden takim i¢indir.
Not: 1. SayiLgdrevlisi, birincive UgUncU geyrek icin KIRMIZI ile ikinci ve d6rdinci ¢eyrek
icin MAVi veya SIYAH olmak Uzere 2 farkli renkli kalem kullanacaktir. TUm uzatmalar icin,
tOm kaytitlar MAVi veya SIYAH yapulacaktir (ikinci ve dérdinci ceyreklerle aynt renk).
2. Mag kagudi elektronik olarak hazirlanip doldurulabilir.
Oyunun belirlenmis baslama saatinden en az 40 dakika 6nce sayL gdrevlisi, mag¢ kagidint asagidaki
sekilde hazirlayacaktur.

Mac¢ kagidinin Ust kismuindaki bosluga 2 takimun isimlerini yazacaktir. ‘A’ takimt her zaman ev
sahibli takim ya da tarafsiz sahada olan turnuvalar veya maclar icin programda adu ilk belirtilen
takim olacaktir. Diger takim 'B' takimt olacakttr.

Daha sonra sunlari yazacakeur:

e Yarismantn adt.

e Mac¢ln numarast.

e Macun tarihi, saati ve yeri.

e Bashakem ve yardimct hakemlerin isimleri ve Ulkeleri (I0C kodu)

Mag Kagidi BASKETBOL
FEDERASYONU
A Takim: KEMERSPOR B Takm:: GUVENSPOR
Toini ;. BASKETBOL SUPER LIGI — — CEYHAN.R —
Mag Numaras: : 1F_If;_'07034 Tarih : 16 '?-(}2_320 1.Yed. Hakem-...... SEYHAN E. imza :
Basl Saati : Bitig Saati :............. "l S 2.¥rd. Hakem : FIRAT, M. i
Salon - SINAN ERDEM SS 1= ISTANBUL

Diyagram 10  Mag kagidintn Ust boLlumo

Mac¢ kagidinin Ust bolimunde ‘A’ takimy, alt bolumuinde ‘B’ takimu yer alacaketr.

SayLgorevlisi itk sUtuna her bir oyuncunun, basantrendrin ve birinci yardimct antrendrin lisans
numarasint yazacaktir (son 3 hanesini). Turnuvalarda oyuncularin lisanslarinin numaralart sadece
takimunin oynayacagt ilk macta yazilacakeur.

SayLgorevlisi ikinci sutuna, basantrendr ya da takim temsilcisi tarafindan saglanan takim
Uyelerinin listesini kullanarak, tOm0 BUYUK HARFLERLE olacak sekilde, her bir oyuncunun soy
ismini ve adinin bas harfini forma numaralarina gdre yazacaktir. Takim kaptant isminden hemen
sonra (CAP) yazilarak belirtilecektir.

Bir takimda 12'den az oyuncu varsa sayL gorevlisi, en son yazilan oyuncunun altindaki satiwrda
oyuncunun Llisans numarast, adi, numarast, giren oyuncu bdlimUinin bulundugu bosluklar
boyunca bir ¢izgi cekecektir. Eger 11'den daha az oyuncu varsa, yatay ¢izgi oyuncu faulleri
bolumUne ulasana kadar yatay olarak ¢izilecek ve ¢apraz olarak asagilya dogru devam edecektir.

-
LI;?:s Oyuncular Mo gg 71 :a":l?:l s
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B.3.4

B.3.5

B.4
B.4.1
B.4.2

B.4.3

B.4.4

B.5

B.6

B.7

B.7.1

B.7.2

Diyagram 11 Mag¢ kadidinda takimlar (magtan 6nce)

Her takima ait bolLUMUN altina sayL gbrevlisi, o takimun basantrendr ve birincl yardimcLantrendrin
soy isimlerini ve isimlerinin bas harflerini yazacaktir (BUYUK HARFLERLE).

SayLgorevlist mag kagudinin alt bolumuine kendisinin, yardimct sayt gorevlisinin, sUre gorevlisinin
ve sut saati gdrevlisinin adlarint yazacaktir (BUYUK HARFLERLE).

Oyunun belirlenmis baslama saatinden en az 10 dakika 6nce her bir basantrendr:
Takum Uyelerinin isimlerini ve karsilarindaki numaralarint onaylayacakeir.

Basantrendr ve birinci yarduimcl antrendrin isimlerint onaylayacaktir. Basantrendr ve birinct
yarduimcl antrendr yoksa kaptan, oyuncu-antrendr olarak hareket edecek ve isminden hemen
sonra (CAP) yazilarak belirtilecektir.

Basantrenor |0712|KING, H. (CAP)
1.Yrd.Antrenér

Oyuna baslayacak 5 oyuncuyu, oyuncu numaralarinin yanindaki ‘giren oyuncu’ sitununa kuguk bir
‘X’ isareti koyarak belirtecektir.

Mac¢ kagidint imzalayacaktur.

Yukaridaki bilgileri itk olarak 'A' takimi basantrendri verecektir.

Oyunun basinda sayL gorevlisi, her takimun oyuna baslayacak 5 oyuncusunun “Giren oyuncu”
sUtunundaki ‘x’ isaretini daire i¢ine alacaktir.

Oyun sirasinda yedek oyuncu, oyuna ilk kez oyuncu olarak girdiginde sayL gorevlisi kUguk bir 'x'
isareti ¢clizecektir (daire icine almadan).

Molalar

Verilen molalar mag kagidinda takimin adinin altitnda bulunan, ilk yarticin 1.Devren'in yanindaki,
tkinci yarticin 2.Devre'nin yanindaki ve 3 uzatmaya kadar Uzatmalar bdolimindeki kutulara ceyrek
veya uzatma dakikast girilerek islenecektir.

Her devre ve uzatmanin sonunda kullanilmayan kutular, 2 yatay paralel ¢izgi ile isaretlenecektir.
DOrdincuU ceyrekte oyun saati 2:00 dakikaytL gostermeden takim ilk molasint kullanmamissa sayt
gorevlisi, takimun ikinci devre i¢in olan ilk mola kutusuna 2 yatay ¢izol ¢izecektir.
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B.8
B.8.1

B.8.2

B.8.3
B.8.3.1

B.8.3.2

B.8.3.3

B.8.3.4

BASKETBOL BASKETBOL OYUN KURALLARI BASKETBOL
FEDERASYONU FEDERASYONU
Maolalar Takum Faulleri
7 = ceyrek (1 X
— 910 Ceyrek (3
Basantrendr Challenge
s c 8 Fauller
i Oyuncular No:|3 z RN
001|MAYER, F. 5 || p:
002 |JONES, M. g |0y p P
003 |SMITH, E. 9 [QO|p.|u.| P |P.
004 |DEMIR, Y. 12| ¥ | T |U.|GD
010 |CELIL, L 18 QZ;' P U:
012 |KING, H. (CAP) 22 |ole
014 | AHMET, Z 24
015|RUSH, 5. 25| X PP
021 ANIL, B. 33| KT P Ty |G
022 | LEVENT, T 421 X | PP | |P U] GD
024 | MANOS, K. 35| X |P:|D:
Bazantrendr 788 KARA, B. ,4— Ci| B
1. ¥rd. Antrendr | 555 AKIN, 0,
Diyagram 12 Macg kagidinda takimlar (magtan sonra)

Fauller

Oyuncu faulleri, kisisel, teknik, sportmenlik dist ya da diskalifiye edici olabilir ve oyuncuya
kaydedilecektir.

Basantrendr, birinci yardimct antrendr, yedek oyuncular, oyun distL oyuncular ve delegasyon
Uyeleri tarafindan yaptlan fauller teknik veya diskalifiye edici olabilir ve basantrendre
kaydedilecektir. Buna ek olarak, Bir kavga durumunda mag kagidina ismi yazili kisiler tarafindan
yaptilan diskalifiye edici fauller kendilerine yazilacaktuir.

TUm fauller agagidaki sekilde kaydedilecektir:
Bir kisisel faul ‘P’ olarak yazilacaktir.

Bir oyuncuya verilen teknik faul ‘T’ olarak yazilacaktur. ikinci bir teknik faul de ‘T’ olarak
gOsterilecek ve sonrasindaki bosluga, oyundan diskalifiyeyi belirtmek i¢in ‘GD’ yazilacaketr.

Sportmenlik dist kisisel davranist nedeniyle basantrendre verilen teknik faul 'C' ile
goOsterilecektir. Benzer bir sekilde verilen ikinci teknik fFaul de "C" ile belirtilecek ve sonrasindaki
bosluga ‘GD’ yazilacaktur.

Baska herhangi bir nedenden dolayt basantrendre verilen teknik faul 'B' ile yazilacaktir. Uginci
bir teknik faul (bunlardan biri "C" olabilir) "B" veya "C" ile girilecek ve sonrasindaki bosluga ‘GD’
yazulacaker.
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B.8.3.5

B.8.3.6

B.8.3.7
B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

B.8.3.11

B.8.3.12

Bir oyuncuya verilen bir sportmenlik dist faul ‘U’ olarak yazilacaktir. ikinci bir sportmenlik dist faul

de ‘U’ ile belirtilecek ve sonrasindaki bosluga ‘GD’ yazilacaktir.

Daha dnce bir sportmentik dist faul yapan bir oyuncuya verilen bir teknik faul ya da daha dnce
teknik faul alan bir oyuncuya verilen sportmenlik dist faul de "U" veya "T" ile belirtilecek ve
sonraswndaki bosluga ‘CD’ yazilacakttr.

Diskalifiye edici bir faul ‘D’ olarak yazilacakeur.

Serbest atis ya da atislarticeren herhangi bir faule karsilik gelen serbest atis sayist (1, 2 veya 3),
‘P, T, ‘C, ‘B’, ‘U’ ya da ‘D’ nin yanuna eklenerek yazilacaketr.
Her iki takimun esit cezalar iceren tUm faulleri Madde 42’ye gore iptal edilecek ve ‘P’, ‘T, ‘C’, ‘B’,
‘U’ ya da ‘D’ nin yanuna kiguk bir ‘c’ eklenerek belirtilecektir.

Bir kavga durumunda takim sira bolgesini terk etme de dahil olmak Uzere, birinci yardimct
antrendre, yedek oyuncuya, oyun dist oyuncuya veya bir delegasyon Uyesine verilen diskalifiye
edici faul, basantrendre 'B2' ile belirtilen bir teknik fFaul olarak olarak yazilacakelr.

Bir kavga durumunda diskalifiye edilen basantrendrin, birinci yardimci antrendrin, yedek
oyuncunun ya da oyun dist oyuncunun kalan tim bosluklarina "D2" veya "D" harfinden sonra bir
"F" glrilecektir.

Basantrendr, birinci yardimct antrendr, yedek oyuncu, oyun dist oyuncu ya da delegasyon Uyesine
verilen diskalifiye edici faul 6rnekleri:

Bir basantrendre verilen diskalifiye edici faul asagidaki sekilde kaydedilecektir:

Basantrenor 788 | KARA, B. D>
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Birinci yarduimci antrendre verilen diskalifiye edici faul asagidaki sekilde kaydedilecektir:

Basantrenor 788 | KARA, B. Bs
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D. D

Bir yedek oyuncuya verilen diskalifiye edici faul asagidaki sekilde kaydedilecektir:

001 |MAYER, F. 5 || D

ve

Basantrenor 788 | KARA, B. By
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Besinci faulini aldiktan sonra oyun dist kalmus bir oyuncunun diskalifiye edici faulu asagidaki
sekilde kaydedilecektir:

015 |RUSH, S. 25| X |\T,|Ps|P,|P,|P,| D
ve

Basantrenor 788 | KARA, B. By
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Bir delegasyon Uyesine verilen diskalifiye edici faul asagidaki sekilde kaydedilecektir:
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Basantrenor 788 | KARA, B. By

1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Birinci yardumcL antrendr, yedek oyuncu, oyun disL oyuncu ya da delegasyon Uyesine, kavga
durumunda takim sira bélgesini terk ettiklerinden dolayL basantrendre verilen diskalifiye edici
faul drnekleri:

Takum sirast bolgesini terk ettigi icin diskalifiye edilen kisilerin sayisina bakilmaksizin,
basantrendre tek bir teknik fFaul 'B2' ya da 'D2' olarak verilecektir.

Basantrendr ve birinci yardimcl antrendre verilen diskalifiye edici faul, asagidaki sekilde
kaydedilecektir:

Sadece basantrendr diskalifiye edilirse:
Basantrenor 788 | KARA, B. D2|F | F
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Sadece birinci yardimct antrendr diskalifiye edilirse:
Basantrenor 788 | KARA, B. B2
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D. D|F|F

Hem basantrendr hem de birinci yardumct antrendr diskalifiye edilirse:
Basantrenor 788 | KARA, B. D2|F | F
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D. D|F|F

Bir yedek oyuncuya verilen diskalifiye edici faul asagidaki sekilde kaydedilecektir:

Eger yedek oyuncunun 4'ten az faull varsa, bir 'D' girilecek ve sonrasinda kalan tum faul
alanlarina birer 'F' yazilacakeur.

003 |SMITH, E. 9 ®p2 P ID|F|F
ve

Basantrenor 788 | KARA, B. B>
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Eger yedek oyuncunun besinci faulUyse, o zaman bir 'D' yazilacak ve ardindan son faul
boslugunun devamundaki kutuya bir 'F' kaydedilecektir:

002 |JONES, M. 8 |7, |Ps|P,|P.| D | F
ve

Basantrenor 788 | KARA, B. B2
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Oyun dist olan bir oyuncuya verilen bir diskalifiye edici faul asagidaki sekilde kaydedilecektir:

Oyun dist kalmtis bir oyuncunun yazilacak faul boslugu kalmadiysa, her ikisi de son faulUn
arkasindaki sutuna olacak sekilde bir 'D' ve ardindan bir 'F' olarak kaydedilecektir.

Temmuz 2023 TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 74




B.8.3.14

TURKIYE TURKIYE
BQSKETBOL BASKETBOL OYUN KURALLARI BASKETBOL
FEDERASYONU FEDERASYONU
015 |RUSH, S. 25( X |T,|P5s|P,|P,|P,|DF
ve
Basantrenor 788 | KARA, B. B2
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Bir delegasyon Uyesine verilen bir diskalifiye edici faul, basantrendre yazilacak ve asagidaki
sekilde kaydedilecektir:

Basantrenor 788 |KARA, B. B,|(B)
1.Yrd.Antrenor | 555 |AKIN, D.

Her bir delegasyon Uyesinin diskalifiye edilmesi, olarak kaydedilecek ve basantrendre
yazulacaktir ancak, oyundan diskalifiye edilmesi i¢cin gerekli U¢ teknik Faule sayllmayacaktir.

Basantrendr, birinci yardimci antrendr, yedek oyuncu, oyun disL oyuncu ya da delegasyon
Uyesinin kavgaya aktif olarak katilmalarindan dolayt verilen diskalifiye edici faul ornekleri:
Takum sirast bolgesini terk ettigi i¢in diskalifiye edilen kisilerin sayisina bakilmaksizin,
basantrendre tek bir teknik fFaul 'B2' ya da 'D2' olarak verilecektir.

Eger basantrendr kavgaya aktif olarak katilirsa, sadece bir "D2" faull ile cezalandurilacakeur.
Basantrendr ve birinci yardimct antrendre verilen diskalifiye edici faul asagidaki sekilde
kaydedilecektir:

Sadece basantrendr diskalifiye edilirse:

Basantrenor 788 | KARA, B. D2|F | F
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Sadece birinci yardimct antrendr diskalifiye edilirse:

Basantrenor 788 | KARA, B. B>
1.Yrd.Antrenér | 555 | AKIN, D. D2| F|F

Hem basantrendr hem de birinci yardumct antrendr diskalifiye edilirse:

Basantrenor 788 | KARA, B. Da|F | F
1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D. D2|F | F

Bir yedek oyuncuya verilen diskalifiye edici faul asagidaki sekilde kaydedilecektir:
Eger yedek oyuncunun 4'ten az faull varsa, bir 'D2' girilecek ve sonrasinda kalan tum Faul
alanlarina birer 'F' yazilacakerr.

001 |MAYER F. 5 |(®)\P.|P.|D.| F | F
ve

Basantrenor 788 | KARA, B. B>
1.Yrd.Antrenér | 555 | AKIN, D.

Eger yedek oyuncunun besinci faullyse, o zaman bir 'D2' yazilacak ve ardindan son faul
boslugunun devamundaki kutuya bir 'F' kaydedilecektir:

002 |JONES, M. 8 ® . le.le. e o, | F
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B.9.2

B.9.3

BASKETBOL BASKETBOL OYUN KURALLARI BASKETBOL
FEDERASYONU FEDERASYONU
ve
Basantrenor 788 | KARA, B. B>

1.Yrd.Antrenor | 555 | AKIN, D.

Oyun distolan bir oyuncuya verilen bir diskalifiye edici faul asagidaki sekilde kaydedilecektir:
Oyun dist kalmus bir oyuncunun yazilacak faul boslugu kalmadiysa, son faulin arkasindaki sUtuna
her ikisi de bir 'D2' ve ardundan bir 'F' olarak yazilacaktur:

015 |RUSH, S. 25| X |T.|Ps|P.|P/|P2| DoF
ve

Basantrenor 788 | KARA, B. B2
1.Yrd.Antrenér | 555 | AKIN, D.

Bir delegasyon Uyesine verilen bir diskalifiye edici faul, basantrendre yazilacak ve asagidaki
sekilde kaydedilecektir:

Basantrenoér 788 |KARA, B. B, @3
1.Yrd.Antrendr | 555 |AKIN, D.

iki delegasyon Uyesine birden verilen bir diskalifiye edici faul, basantrendre yazilacak ve
asagldaki sekilde girilecektir:

Basantrenor 788 |KARA, B. B, [B ] B>)
1.Yrd.Antrenor | 555 |AKIN, D.

Her bir delegasyon Uyesinin diskalifiye edilmesi, olarak kaydedilecek ve basantrendre
yazulacaktir ancak oyundan diskalifiye edilmesi i¢in gerekli U¢ teknik Faule sayllmayacaktir.
Not: Madde 39'a gore verilen teknik veya diskalifiye edici fauller takim faulU olarak
sayllmayacakeulr.

SayL gdrevlisi, ikinci ceyregin sonunda oyuncularin ve antrendrlerin kullanilmtis ve kullanilmamus
sUtunlart arasina kalin bir ¢izgi ¢izecektir. Oyunun sonunda sayL gorevlisi, kalan bosluklart kalin bir
yatay ¢izgi ile kapatacakeur.

Takum faulleri

Her ¢ceyrek icin (Ceyrek 1, Ceyrek2, Ceyrek3 ve Ceyrek4) takim faullerini kaydetmek Uzere mag
kagudinda 4 bosluk bulunmaktadir (takim adinin hemen altinda ve oyuncularin isimlerinin
Uzerinde).

Bir oyuncu kisisel, teknik, sportmenlik dist veya diskalifiye edici faul yaptiginda sayL gdrevlisi,

o0 oyuncunun takimt i¢in belirlenen belirlenen bosluklara sirayla buyUk bir 'X' isareti koyarak takim
fFaullnU kaydedecektir.

Her ¢eyregin sonunda sayL gorevlisi kalan bosluklart paralel 2 yatay ¢izgi ile kapatacaktir.
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B.10

B.10.1
B.10.2
B.10.3

B.11
B.11.1

B.11.2

B.11.3

B.11.4

B.11.5

B.11.6

B.11.7

Devam eden skor

SayLgorevlisi her takimun attigL sayilarin kronolojik/dzet akisint yazacakeir. A B
Mac¢ kagidinda devam eden sayilar i¢cin 4 ana sUtun vardur. 1 |6
Her bir ana sutun kendi i¢inde 4 sUtuna bolunmUstir. Soldaki 2 sUtun 'A' @. < ; &
takimtive sagdaki 2 sUtun 'B' takimt i¢indir. Ortadaki sUtunlar her bir 2 2
takimin devam eden saytlart i¢indir (160 sayt). 77 ©G)
SayL Gorevlisi: 171 | @ | 5
e Once, sahadan yapilmis herhangi gecerli bir sayt icin capraz bir cizgiyle 7 7

(sagelicin/yadasolelicin\), atilan herhangi bir gecerli serbest atis 10 8

icin i¢i dolu bir daireyle (@) bir takuimuin toplam sayisinin Uzerine 9

toplayarak yeni toplam sayiyt kaydedecektir. 10] 10
¢ Ardwndan, yeni toplam saylyla aynt taraftaki bos alana (yeni / ya da \ ' 11

veya @ isaretinin yanuna) saylyL ya da serbest atisL atan oyuncunun 3 12 — (?

numarasint kaydedecektir. 51w | 12
Devam eden skor: Ek talimatlar 5 [(w) &
Bir oyuncu tarafindan atilan 3 sayilik atlg, oyuncunun numarast daire igine 16 | 16
alinarak kaydedilecektir. 5 17
Bir oyuncunun yanlislikla kendi sepetine attigL sayt, rakip takimun 18 @
sahadaki kaptantyapmus gibi kaydedilecektir. 6 o0 L =
Top sepete girmediginde olan sayllar (Madde 31- Saylya yonelen top ve 21 | 21
mudahale), sut girisiminde bulunan oyuncu yapilmis gibi kaydedilecektir. @. g
Her ¢eyregin ya da uzatmalarin sonunda sayt gorevlisi, her takimun attigu 23| | 9
son saytsinun etrafina kalin bir daire ¢izecek (0), ardindan bu sayilarin ve 11 24
son sayulart atan her oyuncunun numarasintn altina kalin bir yatay ¢izgi 25 7
cizecektir. 26| %) 7
Her ¢eyregin veya uzatmalarin baslangicinda sayL 9orevlisi, ¢izilen yatay @l 28 27 5
Gizgiden itibaren atilan sayilarin devam eden kronolojik 6zetini tutmayt 0 29
sUrdUrecektir. 30 P
MUmkUn oldugunda, sayt gorevlisi mag kagidindaki devam eden sayilarla 4 31
gorsel skorboarddakileri kontrol etmelidir. Bir tutarsizlik varsa ve kendi 32 5
skoru dogruysa, hemen skorboardun diUzeltilmesini saglayacaktir. Bir 4 | 5
sUphe varsa ya da takimlardan birisi dizeltmeye itiraz ederse, top 4 |(B)] 34
0ldiginde ve oyun saati durdugunda bashakemi bilgilendirecektir. 35 10
Hakemler, skor, faullerin sayistL veya molalarin sayisint iceren herhangi bir 10 36
hatayt kural hUkUmlerine gore dizeltebilirler. Bashakem diuzeltmeleri g; 38 e
imzalayacaktir. Kapsamll dizeltmeler, mag kagidinin arka tarafina . 2
yazilacakeur. 0| = | ]| 12

Diyagram 13
Devam eden skor
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B.12
B.12.1

B.12.2

B.12.3

B.12.4

B.12.5

B.12.6

Devam eden skor: Toplam 6zet

Her ceyregin ve son uzatmanin sonunda sayL gorevlisi, o ¢eyregin ve tim 7|1 ®| W| 6
uzatmalarin skorunu mag kagidinin alt kismundaki ilgili bolime yazacaketr. YAl Bl
Oyunun hemen sonunda sayL gorevlisi, “Bitis Saati” sUtununa zamant 7| m® 6
girecektir. 78

Oyunun sonunda sayL gdrevlisi, her takimun attigL son sayisinin ve bu son 9 Y4
sayulart atan oyuncularin numarasinin altina 2 kalin yatay ¢izgi ¢cekecektir. 75 -}ﬁ
Ayrica, her takim i¢in kalan sayilara ait numaralart (devam eden skor) iptal 17 A‘
etmek i¢cin sUtunun altwna ¢apraz bir ¢izoi ¢cekecektir.

Oyunun sonunda sayL gorevlisi, son skoru ve kazanan takimin adint \ LA
yazacakeuir. /8178 \
TUm masa godrevlileri daha sonra mag kagudindaki isimlerinin yanunt 3|79 \
imzalayacaklardur. 8\ 80 \I

Diyagram 14

Toplam Ozet
Bashakem, yardimct hakemler tarafindan imzalandiktan sonra mag kagidint onaylayacak ve
imzalayacak son kisi olacaktir. Bu islem, hakemlerin yonetimini ve oyunla olan iliskisini sona
erdirir.

Not:  Kaptan (CAP) itiraz icin ma¢ kagudint imzalarsa (“itiraz durumunda kaptanin imzast”
boluMUNU kullanarak), masa gorevlileri ve yardimct hakemler, kendilerine gitmeleri icin
izin verinceye kadar bashakemin emrinde olacaklardur.

Say1 Gorevlisi : SEZER, F. Qo
Ayl >orev _I_SI — Sayilar Ceyrek @ A Takimi ...... 15 ....... B Takimi ...... 18 ........
Yrd. Sayi1 Gorevlisi: DURMAZ, S. S 19 10
= " — — Ceyrek @ A Takimi ... .5....... B Takimi .......~........
Stire Gérevlisi : SAYAR, D. =X 26 19
- Ceyrek @ A Takimi ......5....... B Takimi .......50........
Sut Saati Gorevlisi: KARA, C. X 16 25
— Ceyrek @ A Takimi .........5........ B Takimi .....5n........
?I'emsﬂm - CEYLAN, N. Uzatmalar A Takimi ........ 'r ......... B Takimi ....... ’! ..........
Istatistikei :
istat!st!k(}! :2:;?}(6#\/1 Sonug : ATakimi .....[5....... B Takimi ... 2.......
statistikei : ]
itiraz durumunda kaptanin imzas : Kazanan Takim : KEMERSPOR
Diyagram 15 Mag¢ kagidintn alt kismt
B.13 Bagantrendrlerin itiraz Hakkt (Challenge)
B.13.1 Anlik Tekrar Sistemi kullantlan maclarda her takim icin 1 kere Basantrendr Tekrar izleme hakkt

bulunmaktaduir. Eger bu hak kullantilirsa mag kagidinda takim adinun bulundugu bolumun altindaki
“Basantrendr Challenge” kutularina yazilacaktir. Sayt gorevlisi ilk kutuya ceyredi veya uzatmayt
(C1, C2, C3, C4 veya V) ve ikincl kutuya ¢eyregin veya uzatmanin oyun sUresinin dakikasint
girecektir.
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EK BOLUM C - iTIRAZ PROSEDURU

C.1

C.2

C3

C.4

C5

C.6

Bir takum, ¢ikarlari asagidakilerden dolayt olumsuz olarak etkilenmisse, itirazda bulunabilir:

3) Hakemler tarafindan duzeltilmeyen sayl, sure ve sut saati operasyonlart hatast.
b) HUkmen yenilgi, magun iptali, ertelenmesi, devam etmemesi ya da oynanmamast karart.
Q) Gecgerli statuye uygunluk kurallarinin thlali.

Bir itirazin kabul edilebilir olmast i¢in asagidaki prosedure uygun olmast gerekir:

3) Bu takimun kaptant (CAP), oyunun bitiminden en ge¢ 15 dakika sonra, takiminin oyunun
sonucuna itiraz ettigini bashakeme bildirecek ve mac¢ kagidindaki “itiraz durumunda
kaptanin imzast” bolumUnU imzalayacakttr.

b) Takum, oyunun bitiminden en ge¢ 1saat sonra itiraz nedenlerint bagshakeme yazilL olarak
sunacakelr.

Q) Her itiraz icin 1.500 isvicre Frangl (CHF) Ucret uygulantr ve itirazin reddedilmesi halinde
odenir.

Bashakem (veya eger varsa, komiser) protesto nedenlerini aldiktan sonra, itiraza neden olan olayt
FIBA temsilcisine ya da yetkili birime yaziliL olarak bildirecektir.

Yetkili birim, uygun gordUgU herhangl bir yontemsel taleplerde bulunacak ve itiraz hakkinda derhal
ve her durumda oyunun bitiminden en ge¢ 24 saat i¢inde karar verecektir. Yetkili

kurum, herhangi bir givenilir kanttt kullanacak ve oyunun kismen veya tamamen yeniden
oynanmast dahil ancak bunlarla sinirlt olmamak Uzere, her tUrll uygun karari alabilecektir. Yetkili
birim, itiraza neden olan hata olmasaydy, yeni sonucun kesinlikle gerceklesecegine dair agtk ve
kesin kanttlar olmadik¢a oyunun sonucunu degistirmeye karar veremez.

Yetkili birimin karari da bir oyun kurali karari olarak kabul edilir ve daha fazla incelemeye veya
temyize tabi degildir. istisnai olarak uygunluk kararlarina, gecerli yonetmeliklerde belirtildigi
sekilde itiraz edilebilir.

FIBA yarismalart ya da yonetmeliklerinde aksi hUkUm bulunmayan yarismalar i¢in 6zel kurallar:

3) Yartsmantn turnuva formatinda olmast durumunda, tim itirazlar i¢in yetkili birim
Teknik Komite olacaktir (bkz. FIBA i¢ Yonetmelikleri, Kitap 2).

b) Ev sahibi ve deplasman maglarinda, uygunluk konulart ile ilgili yetkili itiraz birimi FIBA
Disiplin Kurulu olacaktur. itiraza neden olan diger tUm konular icin yetkili birim, Resmi
Basketbol Kurallarinin uygulanmast ve yorumlanmast konusunda uzman bir veya daha
fazla kisi araclligiyla hareket eden FIBA olacaktir (bkz. FIBA i¢ Yonetmelikleri, Kitap 2).

Temmuz 2023 TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 79




TURKIYE

BASKETBOL
FEDERASYONU

BASKETBOL OYUN KURALLARI

TURKIYE

BASKETBOL
FEDERASYONU

EK BOLUM D - TAKIMLARIN SIRALAMASI

D.1
D.1.1

D.1.2
D.1.3

D.1.4

D.2

D.2.1

Prosedir
Takumlar, kazanilan her mag i¢in 2 siralama puant, kaybedilen her mag i¢cin1 siniflandirma puant
(kendiliginden yenilgi dahil) ve hikmen kaybedilen bir mag i¢in de 0 siwralama puant olmak Uzere
galibiyet-maglubiyet sayisina gdre sintflandirilacakeir.

Bu prosedir, her takimun birbiriyle oynadigL tim yarismalar i¢in uygulanacaketr.

Gruptaki tUm maclarda 2 veya daha fazla takim aynt galibiyet-maglubiyet sayisina sahipse, bu 2
veya daha fazla takim arasindaki mag veya maclar siralamaya karar verecektir. Bu 2 veya daha fazla
takimun kendi aralarinda yaptiklart maglar aynt galibiyet-maglubiyet sayisina sahipse, asagidaki
straya gore baska kriterler uygulanacaketir:

e Kendiaralarindaki maglarda attigi-yedigi daha fazla sayt farkL olan (toplam averaj)
Kendi aralarindaki maglarda daha fazla saytL atan
Gruptaki tUm maclarda attigL-yedigi daha fazla sayi farki olan (toplam averaj)
Gruptaki tUm maglarda daha fazla sayL atan
Gruptaki tUm macglar oynanmadan dnce hala beraberlik varsa, berabere kalan takimlar aynt
stralamayL paylasacaktir. Bu kriterler grup asamasinin sonunda hala karar veremiyorsa ilgili
FIBA siralamast nihat siniflandirmayt belirleyecektir.
Bu kriterlerin herhangl bir seviyesinde bir ya da daha fazla takim veya takimlar halihazirda
stralandurilmissa, D.1.3 prosedury, henuz siralandirilmamis kalan tum takimlar i¢in bastan
tekrarlanacaketir.

Ornekler
Ornek-1
A-B 100-95 B-C 100-95
A-C 90 -85 B-D 80-75
A-D 75 -80 Cc-D 60 - 55
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttidL-Yedigi | Toplam Averaj
A 3 2 1 5 265:220 +45
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240: 245 -5
D 3 1 2 4 210:215 -5
Bunedenle: 1.A-B’yiyendiginden dolayt 3.C - D’yiyendiginden dolayt
2.B 4.0
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D.2.2 Ornek 2
A-B 100-55 B-C 100-85
A-C 90 -85 B-D 75 -80
A-D 120-75 Cc-D 65 -55
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttiL-Yedigi | Toplam Averaj
A 3 3 0 6 310:215 +95
B 3 1 2 4 230:265 - 35
C 3 1 2 4 235:245 - 10
D 3 1 2 4 210: 260 - 50
Bunedenle: 1.A
B, C, D arasindaki maclarin stralamast:
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
B 2 1 1 3 175: 165 +10
C 2 1 1 3 150: 155 -5
D 2 1 1 3 135: 140 -5
Bu nedenle: 2.B 3.C - D’yiyendiginden dolayt 4.D
D.2.3 Ornek 3
A-B 85-90 B-C 100-95
A-C 55 - 100 B-D 75 -85
A-D 75-120 C-D 65-55
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttiL-Yedigi | Toplam Averaj
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:265 0
C 3 2 1 5 260:210 +50
D 3 2 1 5 260:215 +45
Bunedenle: 4.A
B, C, D arasindaki maglarin stralamast:
Tekim | Mag | Galibiyet | Magdlubiyet | Puan | AttigL-Yedigi | Toplam Averaj
B 2 1 1 3 175:180 -5
C 2 1 1 3 160: 155 +5
D 2 1 1 3 140: 140 0
Bunedenle: 1.A 2.D 3.B
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D.2.4 Ornek 4
A-B 85-90 B-C 100-90
A-C 55 -100 B-D 75 -85
A-D 75-120 C-D 65-55
Takim | Mag | Galibiyet | Magdlubiyet | Puan | AttidL-Yedigi | Toplam Averaj
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:260 +5
C 3 2 1 5 260:210 +50
D 3 2 1 5 260:215 +45
Bu nedenle: 4.A
B, C, D arasindaki maglarin stralamast:
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
B 2 1 1 3 175:175 0
C 2 1 1 3 155: 155 0
D 2 1 1 3 140: 140 0
Bu nedenle: 1.B 2.C 3.D
D.2.5 Ornek 5
A-B 100 - 55 B-F 110-90
A-C 85-90 Cc-D 55 -60
A-D 120 - 75 C-€ 90 -75
A-E 80 - 100 C-F 105-75
A-F 85 -80 D-E 70 -45
B-C 100 - 95 D-F 65 - 60
B-D 80 - 75 E-F 75-80
B-€E 75 - 80
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
A 5 3 2 8 470:400 +70
B 5 3 2 8 420: 440 -20
C 5 3 2 8 435:395 +40
D 5 3 2 8 345:360 -15
€ 5 2 3 7 375:395 -20
F 5 1 4 6 385:440 -55
Bunedenle: 5.E 6.F
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A, B, C, D arasindaki maglarin siralamast:
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttidL-Yedigi | Toplam Averaj
A 3 2 1 5 305:220 +85
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240: 245 -5
D 3 1 2 4 210: 255 -45
Bunedenle: 1.A-B’yiyendiginden dolayt 3.D - C'yiyendiginden dolayt
2.B 4.C
D.2.6 Ornek 6
A-B 71-65 B-F 95-90
A-C 85 -86 Cc-D 95 - 100
A-D 77 -75 C-€ 82-75
A-E 80 - 86 C-F 105-75
A-F 85 -80 D-E 68 - 67
B-C 88 - 87 D-F 65 - 60
B-D  80-75 E-F 80-75
B-E 75-76
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttidL-Yedigi | Toplam Averaj
A 5 3 2 8 398:392 +6
B 5 3 2 8 403 :399 +4
C 5 3 2 8 455:423 +32
D 5 3 2 8 383:379 +4
€ 5 3 2 8 384:380 +4
F 5 0 5 5 380:430 -50
Bunedenle: b5.E 6.F
A, B, C, D, E arasindaki maglarin siwralamast:
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttidL-Yedigi | Toplam Averaj
A 4 2 2 6 313:312 +1
B 4 2 2 6 308:309 -1
C 4 2 2 6 350:348 +2
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 304 :305 -1

Bu nedenle: 1.C

2.A
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B, D, E arasindaki maglarin stralamast:
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttidL-Yedigi | Toplam Averaj
B 2 1 1 3 155: 151 +4
D 2 1 1 3 143:147 -4
€ 2 1 1 3 143: 143 0
Bunedenle: 3.B 4.€ 5.0
D.2.7 Ornek 7
A-B  73-71 B-F 95-90
A-C 85-86 C-D 95 - 96
A-D  77-75 C-€ 82-75
A-E 90 - 96 C-F 105-75
A-F 85-80 D-E 68 - 67
B-C 88 - 87 D-F 80-75
B-D 80-79 E-F 80-75
B-E 79 -80
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttigL- Yedidgi | Toplam Averaj
A 5 3 2 8 410:408 +2
B 5 3 2 8 413:409 +4
C 5 3 2 8 455:423 +36
D 5 3 2 8 398:394 +4
€ 5 3 2 8 398:394 +4
F 5 0 5 5 395:445 -50
Bunedenle: 6.F
A, B, C, D, E arasindaki maglarin siralamast:
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttidL-Yedigi | Toplam Averaj
A 4 2 2 6 325:328 -3
B 4 2 2 6 318:319 -1
C 4 2 2 6 350:344 +6
D 4 2 2 6 318:319 -1
€ 4 2 2 6 318:319 -1
Bunedenle: 1.C 5.A
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B, D, E arasindaki maglarin stralamast:
Takim | Mag | Galibiyet | Maglubiyet | Puan | AttidL-Yedigi | Toplam Averaj
B 2 1 1 3 159: 159 0
D 2 1 1 3 147 : 147 0
€ 2 1 1 3 147 . 147 0
Bunedenle: 2.B 3.D - E’viyendiginden dolayt 4.€
D.3 HUkmen yenilgl
D.3.1 Cecerlibir neden olmadan belirlenen bir maga gelmeyen ya da mag bitmeden dnce sahadan ¢ekilen
takim mactL hukmen kaybedecek ve 0 siralama puant alacaketr.
D.3.2 Takum ikinci kez hUkmen kaybederse, bu takimin oynadigL tim oyunlarin sonuglart gegersiz
sayilacaketr.
D.3.3 Eger bir takuim, gruplar halinde oynanan bir yarismada ikinci kez hUkmen kaybederse ve her

gruptan en iyi takum ya da takimlar yarismantn bir sonraki turuna katilmaya hak kazanirsa, ¢apraz
grupta son strayt alan takimunin oynadigL tim maglarin sonuglart da gegersiz sayilacakeur.

Ornek

A grubundaki 4-A takumu iki kez hUkmen kaybeder, bu nedenle tim maglart gecersiz sayilacaketr.
Kesin stralama

A-Grubu | calibiyet | Maglubiyet | Puan B-Grubu | Galibiyet | Maglubiyet | Puan
Takimlar Takumlar
1-A 4 0 8 1-B 6 0 12
2-A 2 2 6 2-B 4 2 10
3-A 0 4 4 3-B 1 5 7
4-A 4-B 1 5 7

3-B ve 4-B takimlari arastnda oynanan maglarin sonuglart:
3-B-4-B 88-71

4-B-3-B 76 -75

Bu nedenle: 3.3-B 4.48B

B Grubunun revize edilmis kesin stralamast:

B-Grubu Galibiyet | Madlubiyet | Puan
Takumlar
1-8 1 0 8
2-8 2 2 6
3-8 0 4 4
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D.4 Capraz Grup Siralamast

D.4.1 Takumlari gruplara gdre siwralamak ig¢in (6rnegin en iyi ikinci veya U¢inciy takimlart belirlemek icin),

asagidaki kriterler kullantlacaktur.

= Revize edilmis son grup stralamalarindaki tUm maglardaki galibiyet-maglubiyet sayist.
= Revize edilmis son grup stralamalarindaki tim maglarda attigL-yedigi daha fazla sayl farkt
olan (toplam averaj)

= Revize edilmis son grup stralamalarindaki thm maglarda daha fazla sayt atan.
=  Bukriterlere ragmen hala bir karar verilemiyorsa, ilgill FIBA siralamast nihai siniflandirmaya

belirleyecektir.
A-GrUbY  Galibiyet | Maglubiyet | Puan B-Grubu | Galibiyet | Maglubiyet | Puan
Takumlar Takumlar
1-A 8 0 16 1-B 8 0 16
2-A 6 2 14 2-B 6 2 14
3-A 4 4 12 3-B 4 4 12
4-A 2 6 10 4-B 2 6 10
5-A 0 8 8 5-8 0 8 8
A-Grubu | calibiyet | Maglubiyet | Puan B-Crubu | Galibiyet | Maglubiyet | Puan
Takumlar Takumlar
1-C 8 0 16 1-D 7 1 15
2-C 6 2 14 2-D 7 1 15
3-C 3 5 11 3-D 4 4 12
4-C 3 5 11 4-D 2 6 10
5-C 0 8 8 5-D 0 8 8
En iyt ikinci stradaki takumi belirlemek icin;
X-Grubu [ G5 1ibiyet | Maglubiyet | Attigl- Yedigi | Puan | Toplam Aversj
Takumlar
2-D 7 1 628 - 521 15
2-B 6 2 551 -488 14 + 63
2-A 6 2 531 -506 14 + 25
2-C 6 2 525 - 500 14 + 25
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D.4.2 Her grupta aynt sirada bulunan takimlar siwralandiktan sonra bu takimlar kendi gruplarinda farklt

saylda mag yapmuslarsa, grupta veya en fazla mag yapmus takimlarin gruplarinda son sirada yer alan
takimin maclart gecgersiz sayilacakeir. Bu islem, tUm gruplarda mag sayist aynt olana kadar tim
gruplarda tekrarlanacaktir. Daha sonra asagidaki kriterler gecerli olacaktur.

= Revize edilmis son grup stralamalarindaki tUm maglardaki galibiyet-maglubiyet sayist.

= Revize edilmis son grup stralamalarindaki tUm maclarda attigL-yedigi daha fazla sayL Farkt
olan (toplam averaj)

= Revize edilmis son grup stralamalarindaki thm maglarda daha fazla sayt atan.

=  Bukriterlere ragmen hala bir karar verilemiyorsa, ilgili FIBA siralamast nihai siniflandirmaya
belirleyecektir.

Not:

Herhangi bir sUpheye dusmemek icin, yukarida belirtilen oyunlarin iptali, ¢apraz gruplar arast
sintflandirma amaclart icin, belirli bir gruptaki takimlarin ilk sirasint degistirmeyecektir.

A-Grubu | Galibiyet | Maglubiyet | Puan B-Grubu | Galibiyet | Maglubiyet | Puan
Takumlar Takumlar
1-A 5 0 10 1-B 4 1 9
2-A 4 1 9 2-B 4 1 9
3-A 3 2 8 3-B 4 1 9
4-A 2 3 7 4-8 2 3 7
5-A 1 4 6 5-8 4 4 6
6-A 0 5 5 6-B 0 5 5
A-Grubu | Galibiyet | Maglubiyet | Puan B-Grubu | Galibiyet | Maglubiyet [ Puan
Takimlar Takumlar
1-C 4 0 8 1-D 3 1 7
2-C 3 1 7 2-D 3 1 7
3-C 2 2 6 3-D 2 2 6
4-C 1 3 5 4-D 2 2 6
5-C 0 4 4 5-D 0 4 4

En iyl U¢UNncU olan takimi belirlemek i¢in, U¢UncU olan tum takimlar bir gruba ayrilacakelr.

X-Grubu

Galibiyet | Maglubiyet | Puan
Takumlar
3-8 4 1 9
3-A 3 2 8
3-D 2 2 6
3-C 2 2 6
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Ancak, 3B ve 3A takimlart bes mag yaparken, 3D ve 3C takimlart dort mag oynamusetr.

A ve B gruplarindaki son stradaki takimun maslart, UgUncu stradaki tim takimlart dért maga ¢ltkarmak
icin iptal edilmeli ve yeni bir tablo olusturulmalidir.

A ve B grubu maclarit su sekilde sonuglantr:

Grup A
Deplasman 2-A 3-A 4-A 5-A 6-A
Evsahibi
1-A 71-65 86-85 77-75 86-80
2-A 80-75 90-84 98-79
3-A 87-67 101-76
4-A 78-54
5-A
Grup B
Deplasman 2-B 3-B 4-B 5-B 6-B
Evsahibi
1-B 81-76 85-86 77-75 90-80
2-B 90-85 96-79 81-73
3-B 87-67 101-76
4-B 78-54
5-B

6A ve 6B takimlarinin maglarinin iptal edilmesi Uzerine, en tyi U¢UNncU takimt belirlemek i¢in grubun
revize edilmis siralamast agagidaki gibidir.

X-Grubu | Galibiyet | Maglubiyet | Attdi-Yedigi | Puan | Toplam Averaj
Takumlar

3-D 3 1 359 - 323 7

3-8 2 2 348 - 309 6 + 39

3-A 2 2 363 - 359 6 +4

3-C 2 2 320 - 298 6 +4
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D.5
D.5.1

Asamall Turnuvada Takimlarin Stralanmast

Her takimun son grup stralamasint belirlemek i¢in oyun oynamadigi bir turnuvada, takimlar
asagidaki gibi sintflandirilacakeir: Bir klasman magtL oynayan (6rnegin 1. ve 2. swrayL belirlemek icin
oynanan altin madalya magL gibl somut bir stralamayla sonu¢lanan bir mag) tim takimlar icin,
takimun klasman stralamast mag sonuclarina gore belirlenecektir. Klasman magL oynamayan tim
takumlar icin, takim, turnuvanin elendigi asamaya gdre bir grup stralamasina atanacaktir. Takimun
bu gruptaki siralamast asagudaki kriterlerin sirayla uygulanmastiyla belirlenecektir:

- ilgili gruplarda daha iyi son grup stralamast.

- Takimun kendi grubundaki tim macglarda daha iyi galibiyet/maglubiyet sayist.

- ilgili gruptaki tim maclarda attigi-yedigi daha fazla sayl farkt olan (toplam averaj).
- ilgili gruptaki tim maclarda atilan tim maclarda daha fazla sayl atan.

- Eger bu kriterler hala belirleyici degilse, ilgili FIBA siralamast takimun nihai sintflandirmayt
belirleyecektir.

Not:

Ornegin, takim ceyrek finalde elendiyse ve ceyrek finalin kaybedenleri icin herhangi bir klasman
mac¢Loynanmadlysa, nihal stralamast 5. ve 8. siralar arasindaki stralama grubunda olacaktir.

€ger bir takum grup agsamasindan ¢tkamadlysa, grup agsamasinda elenmis sayilir.

Stralama amacuyla takimun "grubu", grup asamasindan ¢tkamayan diger takimlart igerecektir.
Ornek:

Her biri 4 takumdan olusan 3 gruplu, tek devreli lig usull sistemiyle oynanan 12 takimlt turnuva.

Grup A - Kesin Stralama

gs::::r Galibiyet | Maglubiyet | Puan AttgL - Yedigi Toplam Averaj
1-A 3 0 6 248 - 189 459
2A 2 1 5 209 - 211 P
3A 1 2 4 191 - 226 35
4A 0 3 3 208 - 230 22

Grup B - Kesin Stralama

B-Grubu - . . . .
Galibiyet | Maglubiyet | Puan AttloL - Yedigi Toplam Averaj
Takumlar
1-A 3 0 6 284 - 226 +58
2-A 2 1 5 250 - 254 -4
3-A 1 2 4 237 - 236 +1
4-A 0 3 3 193 - 248 -55
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Grup C - On Hazurlik Stralamast
C-Grubu . . .
Galibiyet | Maglubiyet | Puan AttigL - Yedigi Toplam Averaj
Takumlar
1-A 2 1 5 256 - 180 +76
2-A 2 1 5 212 - 207 +5
3-A 2 1 5 201 -233 -32
4-A 0 3 3 176 - 225 -49

Grup C - Esit durumda olan takimlar arasindaki maglar dikkate alinarak nihati stralama.

C-Grubu - o .
Galibiyet | Maglubiyet | Puan Toplam Averaj
Takumlar
C-1 1 1 3 +46
C-2 1 1 3 0
C-3 1 1 3 -46

Final stralamast 1. - 4. siralar:

1. stra Altin madalya sahibi

2. s1ra GUmuUs madalya sahibi

3. stra Bronz madalya sahibi

4. s1ra Bronz madalya magint kaybeden

Final stralamast 5. - 8. suralar:

Ceyrek finalde elenen 4 takim aldiklart sonuglar karsilastirilarak siniflandurilacaktir, tim grup
macglart oynandiktan sonra siwralama asagidaki gibi olacaktlr;

Takumlar Gruptaki son siralama | Galibiyet | Maglubiyet Toplam Averaj

C-2 2'nci 2 1 +5

B-2 2'nci 2 1 -4

C-3 3'Uncl 2 1 -32

B-3 3'Uncu 1 2
Bu nedenle
5. C2 takimt grup stralamasinda C3 ve B3'ten daha iyi; attigi-yedigi B2'den daha iyi
6. B2 takimt grup stralamasinda C3 ve B3'ten daha iyi; attigl-yedigi C2'den daha kotu
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7. C3 takimt galiblyet/maglubiyet sayist B3'ten daha iyl
8. B3 takimt galiblyet/maglubiyet sayist C3'ten daha kotl

Final stralamast 9. - 12. suralar:

TUm grup maglart oynandiktan sonra elenen 4 takum, grup maglart oynandiktan sonra aldiklart
sonuglar karstlastirilarak siralama asagidaki gibi olacaktur;

Takumlar Gruptaki son siralama | Galibiyet | Maglubiyet Toplam Averaj
A-3 3'Uncl 1 2 -35
A-4 4'0ncu 0 3 -22
C-4 4'0ncl 0 3 -49
B-4 3'Uncu 0 3 -55
9. A3 takimi grup stralamasinda A4, C4 ve B4'ten daha iyl
10. A4 takimt attigl-yedigi C4 ve B4’ten daha iyi
11. C4 takimt attigl-yedigi B4'ten daha iyi
12. B4 takimt attigl-yedigi C4'ten daha koti
D.5.2 Bir gruptaki mag sonucglarinin bir asamadan digerine tasindigy, ancak bir takimun herhangi bir

nedenle turnuvadan ¢ekildigi veya ikinci kez bir magL hukmen kaybettigi bir turnuvada, ¢ekilen veya
hUkmen maglup tarafindan oynanan tim maglarin sonuglart takim ilgili thm asamalardan iptal
edilecektir.

Ornek: 1.Tur

Her biri kendi sahasinda ve deplasmanda oynayan dort takimdan olusan iki grubun olusan
stralamast asagidaki gibidir;

A-GIUbU [ Galibiyet | Maglubiyet | Puan B-Grubu | galibiyet | Maglubiyet [ Puan
Takumlar Takumlar
1A 6 0 12 1-B 5 1 11
2-A 4 2 10 2-8 4 2 10
3-A 2 4 8 3-8 2 4 8
4A 0 6 6 4-8 1 5 7
Grup A
Deplasman
Evsahibi
1-A
2-A
3-A
4-A
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Grup B
Deplasman
Evsahibi
1-B
2-B
3-B
4-B
2.Tur
A-Grubu | calibiyet | Maglubiyet | Puan AttigL - Yedigi Toplam
Takimlar Averaj
1-A 6 0 12 506 - 461 +45
1-B 5 1 11 503 - 462 +41
2-A 4 2 10 500 - 480 +20
2-B 4 3 10 495 - 489 +6
3-A 2 4 8 492 - 490 +2
3-B 2 5 8 490 - 490 0

Takumlar, daha 6nce kendi gruplarinda olmayan diger takimlara karst ev sahibi ve deplasmanda
oynadiklarinda alinan sonuglar su sekildedir:

Deplasman

Evsahibi

1-B 1-B 2-A 2-B 3-A

1-A

1-B

2-A

2-B

3-A

3-B

2-B takumt iki kez hUkmen kaybettigi i¢in, 2-B takuminin dahil oldugu tim maglarin (her iki turda)
sonuclart asagudaki sekilde iptal edilecektir:

Revize edilmis 1. Tur sonuglart:

Deplasman 1-B 2-B 3-B 4-B
Evsahibi
1-B 86-85 101-76
2-B
3-8 80-92 87-67
4-B 75-77 86-65

Revize edilmis 2. Tur sonuglart:
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Deplasman 1-B 1-B 2-A 2-B 3-A 3-B
Evsahibi
1-A

2-B

Kesin Stralama

C-Grubv | Galibiyet | Maglubiyet | Puan AttigL - Yedigi Toplam

Takumlar sVeraj
1-B 10 0 20 916 - 801 + 115
1-A 8 2 18 857 - 788 + 69
2-A 5 5 15 815 -785 + 30
3-A 4 6 14 825 - 837 -12
3-8 3 7 13 780 - 841 -61

Ev sahibi ve deplasman macglart ( toplam skor)

Ev sahibi ve deplasman olarak 2 maglL toplam sayi serili (toplam skor) yarisma sisteminde 2 mag,
80 dakika sUreli 1 mag olarak kabul edilecektir.

Birinci magin sonunda skor esitse, uzatma oynanmayacakelr.

Her iki magin toplam skoru esitse, ikinci magtaki beraberligi bozmak i¢in gerektigi kadar 5
dakikalik uzatmalarla devam edecektir.

Serinin galibi takim su sekilde belli olacakttr.

e Her iki magun da galibi,

e Her iki takum da 1 mag kazandysa, ikinct magin sonunda toplam skorda daha fazla saylya
ulasmis olan takum.

Ornekler

Ornek 1

A-B 80-75

B-A 72-73

A takimu serinin galibidir (her iki magin da galibi)
Ornek 2

A-B 80-75

B-A 73-72

A takimu serinin galibidir (toplam skor A 152 - B 148)
Ornek 3

A-B 80-80

B-A 92-85

B takimt serinin galibidir (toplam skor A 165 - B 172). Birinci magta uzatma oynanmamustir.
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0.7.4

D.7.5

D.7.6

Ornek 4

A-B 80-85

B-A 75-75

B takimt serinin galibidir (toplam skor A 155 - B 160). ikinci magta uzatma oynanmamustur.
Ornek 5

A-B 83-81

B-A 79-77

Toplam skor A 160 - B 160. ikinci magin uzatma ya da uzatmalarindan sonra.
B-A 95-88

B takimi serinin galibidir (toplam skorA 171 - B 176).

Ornek 6

A-B 76-76

B-A 84-84

Toplam skor A 160 - B 160. ikinci magin uzatma ya da uzatmalarindan sonra.
B-A 94-91

B takimi serinin galibidir (toplam skor A 167 - B 170).
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EK BOLUM E - MEDYA MOLALARI

€.1

€.2
€.2.1

€.2.2
€.2.3
€.2.4

€3
€.3.1

€.3.2

€.3.3

€3.4

Tanim

Yartsmantn organizasyon birimi, medya molalarinin kullantlip kullanilmayacagina ve
kullanwlacaksa, sUresine karar verebilir (60, 75, 90 veya 100 saniye).

Kural

Her ceyrekte, normal takim molalarina ek olarak 1 Medya molastna izin verilir. Uzatmalarda medya
molalarina izin verilmez.

Her ¢ceyrekteki ilk molanun suresi 60, 75, 90 veya 100 saniye olacaktir (takim veya Medya molast).
Bir ceyrekteki diger tim molalarin sUresi 60 saniye olacakeur.

Her iki takim da ilk devrede 2 mola ve ikinci devrede 3 mola hakkina sahiptir. Bu molalar oyun

strasinda herhangi bir zamanda istenebilir ve bunlarin sireleri asagidaki gibi olabilir:

e Birmedya molast olarak kabul edilirse 60, 75, 90 ya da 100 saniye, drnek: bir ceyregin ilk
molasi, ya da

e Birmedya molast olarak kabul edilmezse 60 saniye, 6rnek: Medya molasindan sonra,
takimlardan birisi tarafindan istenirse.

Prosedir

ideal olarak medya molast, ceyrekte 5:00 dakika kala alinmalidir. Ancak, durumun bdyle olacagdina
dair hicbir garanti yoktur.

Her iki takim da geyregin kalan 5:00 dakikasindadan 6nce bir mola talep etmemisse, top 6ldiginde
ve oyun saatinin durduruldugu ilk firsatta bir medya mola verilecektir. Bu mola her iki takima da
kaydedilmeyecektir.

€ger her iki takimdan birisine, ¢ceyregin kalan 5: 00 dakikasindan dnce bir mola verilirse, bu mola
bir medya molast olarak kullandirilacakerr.

Bu mola, istekte bulunan takim icin hem takim molast, hem de medya molast olarak sayilacaketir.
Bu prosedire g0re, her ¢ceyrekte en az 1 mola ve ilk devrede en fazla 6 mola ile ikinci devrede da

en fazla 8 mola olacaktuir.
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EK BOLUM F - ANLIK TEKRAR SISTEM:I (IRS)
F.1 Tanum

Anlik Tekrar Sistemt (IRS) incelemesi, onaylanmus video teknolojisi ekraninda oyun
durumlarint izleyerek kararlarint dogrulamak Uzere hakemler tarafindan kullantlan bir ¢alisma

yontemidir.
F.2 Prosedir
F.2.1 Hakemler, bu Ek’te belirtilen sinirlar icinde magtan sonra, bashakem mag kagudint imzalayana kadar

Anlik Tekrar Sistemi’ni kullanmaya yetkilidir.

F.2.2. Anlik Tekrar Sistemti incelemest, bakilabilecek bir durum olustuktan sonra herhangi bir nedenle
hakemler oyunu durdurur durdurmaz yaptilacaketr.

F.2.3 Anlik Tekrar Sistemi’nin kullanimt i¢in asagidaki prosedir uygulanacaketr:

e Bashakem, varsa macgtan dnce Anlik Tekrar Sistemi donanumunt onaylayacaketir.

e Bashakem, Anlik Tekrar Sistemi incelemesinin kullantlip kullanilmayacagina karar verir.

e Hakemlerin bir karart Anlik Tekrar Sistemti incelemesine dahil ise ilk karar, hakemler tarafindan
sahada gosterilmelidir.

e Diger hakemlerden, masa gorevlilerinden, komiserden tUm bilgileri topladiktan sonra
inceleme, mUimkin oldugu kadar hizli baglamalidur.

e Bashakem ve en az 1 hakem (karariveren) incelemeye katilacaktir. Karari veren bagshakemse,
inceleme i¢in kendisine eslik etmest i¢in yardumct hakemlerden birisini segecektir.

e Anlik Tekrar Sistemi incelemesi sirasinda bashakem, yetkisiz kisilerin monitdre erismemesini
saglayacakeir.

e inceleme, molalar ya da oyuncu degisiklikleri kullandirilmadan, oyun arast baslamadan ya da
oyun devam etmeden dnce yaptllacaketr.

e Hakemler Anlik Tekrar Sistemini kullanmaya ihtiya¢ duyduklarint belirlediklerinde bir mola
baslamis ya da bir oyuncu degisikligi meydana gelmisse, mola ve oyuncu degisikligi son karar
aclklanana kadar iptal edilecektir.

e Sonkararwn bildirilmesinden sonra herhangti bir basantrendr bir mola talep edebilir veya
molayt geri alabilir ya da herhangi bir oyuncu degisiklik talebinde bulunabilir.

e incelemeden sonra, dUdUgU ¢calmis olan hakem son karart bildirecek ve oyun buna gére devam
edecektir.

e Hakemlerin ilk karart sadece, Anlik Tekrar Sistemi incelemesi hakemlere karart duzeltmek i¢in
actk ve kesin gorsel kantt sagliyorsa dizeltilebilir.

e Bashakem mag kagidint imzaladiktan sonra artik bir Anlik Tekrar Sistemi incelemesi yapilamaz.

F.3 Kural
Asagida belirtilen oyun durumlart incelenebilir.
F.3.1 Ceyregin ya da uzatmanin sonunda,

e Sahadan yapilmuis basarilL bir sutun, oyun saati ¢ceyredin ya da uzatmanun sonu igin sesli
isaretinden dnce elden ¢kip ¢lkmadigt.

e Asagldaki durumlarda oyun saatinde kalan strenin olup olmadigL ya da ne kadar gdsterilecedi.
- Sutatan oyuncunun bir saha dist ihlali durumunda
- Birsutsaati ithlali meydana geldiginde.
- Bir8saniye ihlali meydana geldiginde
- Ceyregin ya da uzatmanin bitmesinden dnce yapilan bir faul meydana gelirse
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Oyun arast, Anlik Tekrar Sistemti kararinun agtklanmasindan ve ¢eyrek veya uzatmada herhangi bir ek
oyun sUresi tamamlanana kadar bagslamayacaktuir.

F.3.2 DOrdincU ceyrekte veya her uzatmada oyun saati 2:00 dakika ya da daha az gdsterdiginde

e Sahadan yaplilan basarill bir atisin, sut saatinin sesli isaretinden 6nce elden ¢ikip ¢tkmadigl

- Hakemler, sahadan yapilmis basarilL bir atisin sut saatinin sesliisaretinden dnce elden
¢lkip ¢tkmadigint belirlemek icin oyunu derhal durdurmaya yetkilidir.

- Hakemler, Anlik Tekrar Sistemi incelemesi thtiyacint belirlemeli ve inceleme, basarilL bir
atistan sonra hakemler tarafindan herhangi bir nedenle oyunu ilk kez durdurduklarinda
yaplmalidur.

e Egerbiratis durumunun uzaginda bir faul meydana gelirse. Bu durumda;

- Oyunyadasut saati siresinin sona erip ermedigine,

- Sutatan oyuncuya rakibi tarafindan faul yapildiginda atis hali durumunun baslayip
baslamadigina,

- Sutatan oyuncunun takim arkadast tarafindan faul yapildiginda topun hala sut atan
oyuncunun el ya da ellerinde olup olmadigina

e Birsaywya giden topa ya da sepete/potaya midahale ihlalinin dogru ¢alinip ¢alinmadigina.
inceleme sonrasinda saylya giden topa ya da sepete/potaya midahale ihlalinin dogru bir
sekilde karar verilmedigi belirlenirse oyun asagidaki gibi devam edecektir.
€ger dUdUkten sonra:

- Top kurallara uygun olarak sepetten gectiyse sayL gecgerli sayilacak ve savunma takimi dip
¢izgiden topu oyuna sokma hakkina sahip olacakttr.

- Bir takimun oyuncusu, topun kontrolini hemen ve net bir sekilde kazantirsa o takim, karar
verildigi anda topun bulundugu en yakin yerden topu oyuna sokma hakkina sahip olur.

- Higbir takim topun kontrolinU hemen ve net bir sekilde kazanmazsa bir hava atist durumu
olusur.

e Topun saha disina ¢tkmasina neden olan oyuncuyu belirlemek igin.

F.3.3 Oyunun herhangi bir zamaninda,

e Sahadan yaptilan basarill bir atisin 2 ya da 3 sayt olarak sayilip sayilmayacagina.

- Hakemler, basarilL bir atisin 2 veya 3 sayilik bolgeden atilip atilmadigint incelemek igin
oyunu derhal durdurmaya yetkilidir.

- Hakemler, herhangi bir nedenle oyunu ilk kez durdurduklarinda sayL sonrast yapilmast
gereken inceleme gereksinimlerini belirlemelidirler.

e Sahadan yapllan basarisiz bir atista, sut atan oyuncuya yapilan faul ¢alindiktan sonra,

2 ya da 3 serbest atis verilip verilmeyecegine.

e Birkisisel, sportmenlik dist veya diskalifiye edici faulin bdyle bir karar icin kriterleri karsilayip
karsilamadigy, verilen faulin yUkseltilmesi veya indirilmesi ya da bir teknik faul olarak
degerlendirilip degerlendirilmeyecegine.

¢ Oyun saatinde veya sut saatinde bir ariza meydana geldikten sonra, saatlerde ne kadar surenin
duzeltilecegine.

e Serbest atist kullanacak dogru oyuncunun belirlenmesine.

e Herhangibir siddet eylemiveya olast bir siddet eylemi sirasinda takim siralarinda oturmasina
izin verilen oyuncularin ve kisilerin katilimunt belirlemek

- Hakemler, herhangi bir siddet eylemini veya olast bir siddet eylemini incelemek icin
oyunu derhal durdurmaya yetkilidir.
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Hakemler, Anlik Tekrar Sistemi incelemesi thtiyacint belirlemeli ve inceleme, hakemler
oyunu ilk kez durdurduklarinda siddet eylemi veya olast siddet eylemi sonrasinda
yaptlmalidr.

F.4 Basantrendrlerin itiraz Hakkt (Challenge)

F.4.1 Anlik Tekrar Sistemt (IRS) kullantlan tim musabakalarda bir basantrendr itiraz hakkt talep edebilir
yani, hakemler tarafindan verilen bir karart g6zden gecirmek i¢cin en yakin hakemden Anlik Tekrar
Sistemi (IRS) kullantilarak kararint dogrulamasint isteyebilir.

F.4.2 Basantrendrlerin itiraz hakkt kullanimtu i¢in asagidaki prosedir uygulanacakeir:

Basantrendre bir mUsabakada, itirazinda haklt olup olmadigina bakilmaksizin sadece bir kez
itiraz hakku verilecektir.

- Sadece Ek BSLUM F.3' te belirtilen durumlar i¢in itiraz hakkt kullanilabilir.

- EkBOLUMF.3’ te belirtilen zamanla ilgili kisttlamalar gegerli degildir.
Basantrendrler itiraz hakkt kullanimunt oyunun herhangi bir anunda talep edebilirler.
itiraz hakkint kullanmak isteyen basantrendr en yakinindaki hakemle gdrsel temasa gecerek
itiraz talebini bildirecektir. YUksek sesli olarak ingilizce “Challenge” diyecek ve aynt anda
gerekli isareti gdsterecektir (elleriyle dikddrtgen cizerek). itiraz talebi kesindir ve geri
altnamaz.
Basantrendr itiraz hakkinda bulunmali ve inceleme en ge¢ hakemler tarafindan verilen karar
sonra oyun durduruldugunda yapilmalidir.
Eger oyun durmadan devam ederse hakemlerin basantrendrin itiraz hakkt talebinti fark
ettiklerinde hicbir takimt dezavantajlt duruma disirmeden oyunu durdurmaya yetkileri
varatr.
Basantrendr, gdzden gecirilmesini istedigi durumu en yakindaki hakeme bildirecektir.
Hakem 58 numaralt isareti gdstererek basantrendrin itiraz hakkinin kabul edildigini sayt
gorevlisine belirtecektir.
inceleme strasinda oyuncular sahada kalacaktur.
inceleme, itiraz edilen kararin talepte bulunan takimin lehinde oldugunu gésteriyorsa, ilk
karar gecerli olmayacakttr.
inceleme, itiraz edilen kararin talepte bulunan takimin lehine olmadigint gdsteriyorsa, ilk
karar gecerli olarak kalacaktir
Hakemler, inceleme kuralindaki prosedurin aynisint kullanacaktr.
Hakem, incelemenin kesin kararint bildirdikten sonra oyun herhangi bir incelemeden sonra
oldugu gibi devam edecektir.

KURALLARIN VE OYUN PROSEDURLERININ SONU
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