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Basketbol Donanimi

Girig
Resmi Basketbol Kurallari kitabi Basketbol Donanimi kismi, bir macgta gerekli olan
batin basketbol donanimini tanimlar. Yiksek seviye karsilasmalar referans
alindiginda, bu donanimlarin kullaniimasi zorunludur, orta ve diger butlin seviye
karsilasmalarda da kullanimi siddetle tavsiye edilir. Orta seviye kargilasmalar referans
alindiginda yine bu donanimlarin kullanilmasi zorunludur ve diger butin karsilasmalar
icin siddetle tavsiye edilir.
Bu ek bolim, oyunun iginde direk olarak bulunan bittn birimlerce ve buna ek olarak,
basketbol donanimi Ureticileri tarafindan kullaniimali, ayrica yerel organizatorler ve
FIBA'nin donanim onaylama programinda, ulusal ve uluslararasi standartlar
kurmasinda kullaniimalidir.
Kargilasmalar 3 seviye olarak belirlenmistir.
e Yuksek seviye karsilasmalar.( Seviye 1)
Ana FIBA resmi kargilasmalari, FIBA i¢ yonetmeliginde Kisim 1.1.1 de g0sterilen
FIBA kargilagmalari.
Asagidaki Ana FIBA karsilasmalari icin gerekli tesis ve donanimlar FIBA onayina
sunulmustur( Seviye 1 2 ): Olimpik turnuvalar, Erkekler, Bayanlar, 21 yas alti, 19
yas alti, 17 yas alti diunya sampiyonalari, Erkekler, Bayanlar ve 20 yas alt kita
sampiyonalari.
Bu kargilagmalardaki butiin donanimlar FIBA onayli olmali, FIBA onay etiketi ve
FIBA logosu tasimalidir.
¢ Orta Seviye Karsilasmalar ( Seviye 2)
Diger butun FIBA karsilagmalari; FIBA i¢ yonetmeliginde Kisim 1.1.2 ve 1.1.3 de
gosterilen FIBA karsilasmalari ve ulusal federasyonlarin yiksek seviye
karsilasmalari.
¢ Diger Karsilasmalar ( Seviye 3)
Yukaridakileri icermeyen diger butun karsilagsmalar.
Notlar:
1. Aksi agikc¢a belirtiimedikge, buttn dlgu toleranslari DIN ISO Standart 286 ( bknz
Referans [1] ) ya gore olacaktir.
2. Referans FIBA vyayinlarina ‘Yiksek Seviye Karsilasmalarinda Basketbol
Gerecleri Rehberi*, * Alt Seviye Basketbol Gerecleri Rehberi’ne gore alinmigtir.
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Arkalik Unitesi
Her biri oyun sahasinin kisa kenarlarina yerlestiriimis ve asagidaki parcalari
tastyan iki ( 2) arkalik Gnitesi olmalidir.

Bir (1) arkalik
Bir (1) sepet cemberi ve monte levhasi.
Bir (1) sepet filesi
Bir (1) sepet destek yapisi.
Yastiklama tesisati
Oyun Saati
ve 24 Saniye
Ayagiti
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Sekil 1: Arkalik ve Destekleri

Arkalik

Arkaliklar uygun saydam maddeden ( Seviye 1 ve 2, tavlanmig givenli cam )
tek parca, yansitmaz, ve diz 6n yuzlu yapilmali ve ;
e Dis ylzeyinde koruyucu yapi birimi olmalidir.
e Kirildiginda camlarin dagilmayacagi sekilde tretilmelidir.
Seviye 3 karsilagmalar icin saydam olmayan maddeden beyaza boyanmis
sekilde fakat yukarida ki diger Ozellikleri tagimak kosuluyla arkaliklar
kullanilabilir.
Arkaliklarin boyutlari yatay 1.800 mm ( + maks 30 mm) ve dikey 1.050 mm
(+maks 20 mm ) olmahdir.
Arkaliktaki batun cizgiler agsagidaki gibi olacaktir.
e Beyaz, eger arkaliklar saydam ise.
e Siyah, saydam olmayan arkaliklar boyali ise.
e 50 mm genisliginde.
Arkaligin kenarlari sinir gizgileriyle boyanmali ( Sekil 2) ve ¢cemberin arkasinda
asagidaki gibi ek bir dikdortken icermelidir.
e Dis boyutlari yatayda 590mm ( + maks 20mm), dikeyde 450 mm ( + maks
8 mm).
e Dikdortkenin alt kenari, gemberin Ust hizasina ortalanmig ve arkaligin alt
kenarinin 150 mm (-2mm) tstinde olmalidir.
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2.6

2.7

2.8

Seviye 1 igin, her arkaligin cevresinde i¢ sinirlara monte edilmis bir gekilde
oyun saatinin periyodun bittigini belirtir sesli igareti verdiginde kirmizi renkte
yanacak uyari tesisati kurulmalidir. Bu seviye 2 iginde Onerilir.

+ 30
| 1,800 |

I _ >

Cemberin Ustlyle
ayni hizada

Sekil 2: Arkalik Olcileri

Arkaliklar, sahanin her iki tarafinda, dip cizgilere paralel olarak yere dik agiyla
sikica sabitlenecektir. ( Sekil 1) On yuziin ortasindan gegip yere dogru uzanan
dikey bir ¢izgi, her iki dip ¢izginin i¢ kenarlarinin ortasindan 1.200mm uzaklikta
olup, dip cizgiye dik acilarla cizilen hayali bir dogru Gizerinde olacaktir.
Arkalik tavlanmig guvenli caminin sertlik testi su sekilde yapiimaldir;
e 50 kg lik kdseli bir agirlik ( 250 mm genislik ve yikseklik, 1.100 mm uzunluk)

birbirinden 1200 mm uzaklikla yatay olarak yerlestiriimis iki tahta kalip

uzerine desteklenmis arkallk caminin  merkezine uygulandiginda
(cercevesiz), maksimum dikey deformasyon 3mm olmalidir.
50
e
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Sekil 3: Arkalik Caminin Sertlik Testi
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e Arkaligin tzerine basketbol topu birakildiginda, minimum %50 geri sigrama
yuksekligine ¢cikmalidir.

3 Cember
3.1 Cember som celikten asagidaki sekilde yapilmalidir ;
e ic cap! minimum 450 mm ve maksimum 459 mm olacakir.
e Turuncuya boyali; asagidaki FIBA onayl spektrum Ulusal Renk Sistemi
(NCS) ( bknz. Referans [2]):

0080-Y70R 0090-Y70R 1080-Y70R
e Metal malzemesi minimum 16 mm ve maksimum 20 mm ¢apinda olmalidir.
3.2 File her cembere 12 noktadan asilmalidir. Baglanti parcalari asagidaki gibi
olmamalidir:
e Keskin kdsesi veya araligi olmamali.
e Parmaklarin girmesini 6nlemek i¢cin 8mm den daha dusuk araligi olmali.
e Seviye 1 ve 2 icin ¢gengelli olarak dizayn edilmeli.

Sekil 4: Cember, Filenin Takilmasi

3.3 Cemberin arkaligi destekleyen cerceveye baglantisi, cembere uygulanacak bir
kuvveti arkaliga iletmeyecek bir sekilde yapilacaktir. Bunun igin ¢ember ile,
bagli oldugu donanim ve arkalik arasinda dogrudan temas olmayacaktir.(Sekil
5)

3.4 Her cemberin Ust kenar yatay konumda yerden 3.050 mm (+ - a maksimum 6
mm ) yikseklikte ve arkaligin iki disey kenarindan esit uzaklikta olacaktir.

3.5 Cemberin i¢ kenarinin arkaliga en yakin noktasi, arkaligin 6n yizinden 151
mm (+ - maksimum 2 mm) uzaklikta olacaktir.
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Sekil 5: Cember Montaj PlrakaS|
3.6  Kendinden sepetli destek yapilari i¢in, cember montaj plakasinin, iskelet
uzerine Sekil 6 da verilen olculerde sabitlenmesi onerilir.
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Sekil 6: Kendinden Sepetli Cember Montaj Plakasi
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Baskiya dayanikli cemberler asagidaki 6zellikleri tagimalidir. Seviye 1, seviye 2
de mutlak kullanilmali seviye 3 icin de 6nerilmektedir.
Sabit cemberlere gére yaylanma 6zelligi olmali. Baski ile esneme mekanizmasi
bu karakteristikleri saglamali fakat cembere yada arkaliga hi¢ bir zarar
vermemelidir. Cember ve aksaminin dizayni oyuncu sagligini garanti etmelidir.
Baskiya dayanikli c¢emberlerin ‘pozitif-kilitt mekanizmasi olmali, ve bu
mekanizma, minimum 82 kg ve maksimum 105 kg dikey agirligin gemberin
ustinde ve arkaliga olan en uzak noktasina uygulandiginda devre disi
kalmamalidir.  Baski ile esneme mekanizmasi verilen sabit degerlerdeki
agirliga uygun olmalidir.
Baski uygulandiginda ve mekanizma esnediginde, ¢cemberin 6n kismi orjinal
yatay pozisyonuna gore 30 dereceden fazla 10 dereceden az esnememelidir.
Esnemeden sonra ve yeni bir yik uygulanmayacaksa, cember otomatik olarak
ve derhal orijinal pozisyonuna dénmeli, hi¢ bir catlak veya kalici deformasyon
gbzlenmemelidir.
iki cemberinde ayni esneme dzelligine sahip olmasi gereklidir.
Seviye 1 icin, yalnizca FIBA onayli test cihazlarn ile dogru yuksekligin ve
esnemenin olguldugu ¢emberler kullanilabilir.
Cember esnekligi ve yardimci sistemler, tesir eden toplam enerjinin %35 - %50
sinin absorve etmeli ve bunun ayni oyun sahasindaki iki cember arasinda %5
den daha duguk bir fark olmasi gerekmektedir.
Seviye 2 ve 3 icin FIBA onayl test cihazinin yilda en az 2 kez olmak Uzere
duzenli olarak uygulanmasi gerekmektedir.

File

File beyaz ipten yapilmali ve ;

Cembere asili olmahdir.

Topu sepetten gecerken bir an igin tutacaktir.

400 mm den kisa 450 mm den uzun olmayacaktir.

Her file cembere 12 halka ile baglanacaktir

Filenin Gst kismi yari sert olacak ve bu sayede ;

Filenin o gemberin Usttinden yukariya savrularak takilmasi,

Topun filenin icinde kalmasi veya tekrar Ustten digari ¢cikmasi engellenecektir.

Arkalik destek yapisi

Seviye 1 icin sadece tasinabilir yada zemine sabitlenmis arkalik destek yapisi
kullanilabilir. Bu, seviye 2 icinde tavsiye edilir.

Seviye 2 ve 3 igin, tavan veya duvar monteli arkalik destek yapilari da
kullanilabilir. Tavan monteli arkalilk destek yapilari 10.000 mm asma
yuksekliginden fazla spor salonlarinda kullanilamaz.

Arkalik destekleri asagidaki gibi olmalidir.

Seviye 1 ve 2 icin, dip ¢izginin disindan yastiklar da dahil minimum 2.000 mm
uzaklikta olmahdir. ( Sekil 1)

Arka planla zithk saglayan parlak renkte olmali, bu sayede oyuncular tarafindan
netce gorulebilir olmahdir.

Yerinden oynamayacak sekilde zemine guvenli olarak yerlestirilmelidir.
Cemberin yerden yuksekliginin 3.050 mm olacagi sekilde ayarlanmali ve bu
yukseklik degismemelidir.

Arkalik destek yapisi ve ¢cember sertlikleri EN 1270 normlari gereklerine tam
uyumlu olmalidir.

Bir smagctan sonra, arkalik destek yapisinin gérunar titresimi maksimum dort (4)
saniye icinde sonlanmaldir.
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Yastiklama

Arkalik ve arkalik destekleri yastiklanmaldir.

Yastiklama sade koyu bir renkte ve her iki arkalikta da ayni renkte olmalidir.
Yastiklama arkaligin 6n, arka ve yan yuzeylerinde 20 - 27 mm kalinhiginda
olmalidir. Arkaligin alt kenarinda ise 48-55 mm kalinliginda olmalidir.

Yastiklama arkaligin alt yizeyini kaplamali ve yan ylzeyinde alttan 350 — 450
mm yuksekligine kadar olmalidir. 6n ve arka ylzey dipten minimum 20-25 mm
kaplanmalidir.

A
1 20-27 _ —lel
T 34 20-27
A ¥ b1 -
, S "20-25
i @ 48 - 55
. -
— EnineK esit
A A-A

Sekil 7: Arkaliklarin Yastiklanmasi

Arkalik desteklerinde yastiklama asagidakileri kaplamalidir.

e Her tarafin dikey kenarlarina minimum 2.150 mm yerden yukseklikte ve
minimum 100 mm kalinhkta olacak sekilde. ( Sekil 1)

e Arkalik destek kollarinin alt ve yan kenarlarina, arkaligin arka kismindan
minimum kol boyunca 1.200 mm uzunlugunda ve minimum 25 mm
kalinhiginda kaplanmahidir. ( Sekil 1)

Batun yastiklamalar;

e Desteklerin bir tuzak olusturmasini engellemek tzerine tasarlanmali.

e Maksimum %50 girintiye izin vermelidir. Bu demek oluyor ki yastiklamaya bir
kuvvet uygulandiginda maksimum girinti yastigin orijinal kalinligina gore %50
den fazla olamaz.

e EN 913, Annex C in 6ngbrdugu testlerden ge¢cmis olmali. (bknz Referans [3])

e Seviye 1icin NCS 0090-B10G e gore mavi renkte olmaldir.

Top

Seviye 1 ve 2 ic¢in, dis yilzeyi deri veya suni-karisim sentetik deri den
yapilmalhdir.

Seviye 3 i¢in kaucuk malzemeden de yapilabilir.

Dis yuzey, zehirli ya da alerjiye yol acabilecek metaryeller icermemelidir.

Top;

Kire, siyah cizgili, turuncu yada FIBA tarafindan renk kombinasyonu onaylanmig
turuncu/agik kahverengi renkte olacaktir. (Sekil8)
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Sekiz (8) ya da on iki (12) cizgili, Uzerindeki kanallarin genigligi 6,35 mm yi
asmayacak sekilde olmalidir.( Sekil 8)

Veya

Sekil 8: Top (lar)
Hava basinci; top alt hizasi asag! yukari 1.800 mm yukseklikten oyun sahasina
birakildiginda, topun st hizasi 1.200 mm ile 1.400 mm arasinda si¢rayacak
sekilde ayarlanacaktir.
Kendisine ait boyut numarasi tzerinde yazacaktir.
Butun kategorilerdeki erkek kargilagmalari icin, ¢cevresi 749 mm den az 780 mm
den fazla olmamalidir ( boyut 7 ) ve topun agirligi 567 g dan az 650 g dan fazla
olmamalidir.
Batun kategorilerdeki bayan kargilagmalari icin, ¢cevresi 724 mm den az 737 mm
den fazla olmamalidir ( boyut 6 ) ve topun agirligi 510 g dan az 567 g dan fazla
olmamalidir.
Sonuc¢ olarak yukaridaki oOzellikler kontrol edildiginde top, asagidaki testleri
gecmelidir.
Eskime dayanma testi
Is1 depolama testi
Subap sizdirmazlik testi
idman testi
Seviye 1 ve 2 icin, kategori 1 topu ‘ siyah’ testi.
Seviye 1 ve 2 i¢in organizatorler ayni yapim en az 12 topu antreman ve 1sinma
icin saglamalidir.

Oyun Saati

Seviye 1-2 i¢in ana oyun saati ( Sekil 9) asagidaki 6zellikleri tagimalidir.

Dijital geri sayimli oyun saati ve periyot sonunda saat (00.00) 1 gdsterdigi anda
otomatik sinyal vermek lizere ses sistemi.

Geriye kalan dakikay!r ve saniyeyi gosterme , ve periyodun son dakikasi
icerisinde saniyenin onda birini (1/10) gosterebilme yetenedgi.

Seyirciler de dahil oyun ile ilgili herkes tarafindan rahatca gorilebilecek sekilde
yerlestiriimis olmak.

Eger ana oyun saati, oyun sahasinin tavaninin ortasina yerlestiriimigse, oyun
sahasinin iki ucunda bu saatle senkronize 6zdes iki oyun saati, seyircilerde dahil
oyun ile ilgili herkes tarafindan rahatca gorulebilir yiikseklikte olmalidir. iki 6zdes
oyun saati skoru ve kalan zamani oyun boyunca gostermelidir.

Seviye 1 ve 2 icin, ilgili organizasyonun bitin karsilagsmalarinda kullaniimak
sartiyla, duduk kontrolli zaman sistemi, oyun saatine bagl olarak calismall,
dolayisiyla hakemler oyun saatini durdurabilmelidir. Hakemler oyun saatini de
baslatabilmeli, fakat bu ayni zamanda saat hakemi tarafindan da kontrol
edilebilmelidir. Butun FIBA onayli skorbordlar dudik kontrol sistemini
desteklemelidir.
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Skorbord

Seviye 1 ve 2 icin, 2 buyuk skorbord asagidaki sekilde olmalidir.

Oyun sahasinin iki ucunda iki skorbord, eger arzu ediliyorsa oyun sahasinin
tavanin ortasina yerlestirilmis ( kiip ) skorbord. Bu skorbord diger iki skorbordun
gerekliligini ortadan kaldirmaz.

Seyirciler de dahil olmak d{zere oyunla ilgili herkes tarafindan rahatca
gorulebilmelidir.
Video goruntulerinin kullanildigr durumlarda, butin gerekli bilgilerin duran zaman
periyodunda gorulebilir olmasi temin edilmelidir. Gorintide ki bilgilerin
okunulabilirligi dijital skorbord ile ayni sekilde olmalidir.

Oyun saati kontrol paneli saat gorevlisinin kullanimi i¢in hazir bulunmali, ve
ayrilmis skorbord kontrol paneli yardimci saylr gorevlisinin  kullanimina
sunulmahdir. Bilgisayar klavyesi kontrol paneli olarak kullanilamaz. Her panel de
yanlis girilmis bir bilgi rahatlkla duzeltilebilmeli, ve oyun bilgisini en az 30 dakika
tutabilecek geri donusum hafizasi bulundurmalidir.

Skorbord asagidakileri icermeli ve/veya gostermelidir.

Dijital geri-sayimli oyun saati.

Takimlar tarafindan yapilan sayilar, ve Seviye 1 i¢in oyuncular tarafindan
yapilan artan kisisel sayilar.

Batun oyuncularin numaralari, Seviye 1 i¢in oyuncu soyadlari.

Takimlarin isimleri.

Takimdaki bitin oyuncularin 1 den 5 e kadar faulleri. Beginci faul kirmizi veya
turuncu renkle belirtilecektir. Faul sayisi bes gostergeyle veya 135 mm den
kicuk olmamak kosuluyla sayi goruntusiyle gosterilmelidir. EkK olarak, besinci
faul yavas yanip sénen (~1 Hz) bir gostergeyle 5 sn boyunca gosterilebilir.

1 den 5 e kadar ve 5 de durmak tzere takim faulleri.

1 den 4 e kadar periyot gostergesi, ve uzatma periyotlari igin E.

Her devre i¢in 0 dan 3 e kadar dolan mola gostergesi.

Bir sonraki hava atigi durumunda topu oyuna sokma sirasi gostergesi.

Mola suresini tutmaya yarayan saat ( istege bagl ). Oyun saati bu amag icin
kullaniimamalidir.

Seviye 1 ve 2 igin,

Skorborddaki goruntt parlak zit renklerde olmali.

Goruntinun arka kismi mat renkte olmali.

Oyun saatindeki sayi gostergeleri ve skor, minimum 300 mm (Seviye 1) veya
250 mm ( Seviye 2 ) yuksekliginde, ve minimum 150 mm (Seviyel) veya 125
mm (Seviye2) genisliginde olmalidir.

Takim faulleri sayisi ve periyot gostergesi minimum 250 mm yuksekliginde ve
125 mm genisliginde olmali.

Skorborddaki oyun saati, skor, ve 24 saniye cihazi minimum 130 derece goris
acisi saglamali.

Skorbord asagidaki 6zelliklere sahip olmalidir.

Keskin kenari veya purizt olmamali.

Guvenli monte edilmeli.

Herhangi bir sert top darbesine dayanikli olmali.

Ozel korunmasi olmali ve miimkiinse zamanla okunabilirligi azalmamali.
Ulkelerin yerel kullanimina gére elektromanyetik uyumlulugu olmali.
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(0] Soyadl (@) SKO! Takam Ismi ooy
yuncu Soyadlari Y UN RU Sokma Sirasi
Molalar Oyuncu

\ / Periyot / Numaraari
4 @0000 o000 1
5 JONES,M. @@@00 GENEYA TOWN 00000| o
6 SMITH, E. 00000 U & LY. OOO0OQO| 3
7FRANK,Y.  @®000| 20 1“8 ﬂ 1“6 M. @@0@0| 11
8 NANCE, L. @0000| 13 J. @@O00| 26
9 KING, H. @e000| 0 @0000| 14
10 OO000| 0 i _ mon @0000O| 0
11 RUSH, S. @@000| 16 : ,B. 00000 | 4
12 OO000| 0 . 12 KIM, T. @0000| 10
13 JMINEZ, M. ©@0@O | 21 4 OO OO 13 HUBER,R. @OO0O0| 13
14 SANCHES,N. 00000 | 4 14 DAVID,M. ©@00®| 9
15 MANOS, K.  @@0OQ0 /.5 15 OO000O| 0
?
L I
Oyuncu Sayilari TakimFaulleri  OYUN SAATI Oyuncu Faulleri
( Skor laayni renkte) ( dakika ve saniyeler ( 5. faul kirmizi veya
bigimi nde.,\ kalan siire, turuncu renkte)
son 1 dakikada

saniyenin onda biri)
Sekil 9: Seviye 1 i¢in Skorbord ( 6rnek Plan)

24 Saniye Aygiti
24 saniye aygitl asagidaki ozelliklere sahip olmalidir.

e Bagimsiz bir kontrol Unitesi 24 saniye gorevlisine saglanmali ve 24 saniyenin
bitiminde gosterge sifiri gosterdigi anda otomatik olarak cok yuksek sesli
isaret vermelidir.

e Dijital geri sayimli gostergesi olmali ve sureyi saniyelerle gostermelidir.

24 saniye aygitl asagidakileri yapma 0Ozelligine sahip olmahdir.

24 saniyeden baglamali.

Durdugunda kalan saniyeyi gostermeli.

Durdugu surede yeniden baslayabilmeli.

Mimkinse goéruntiyd yok edebilmeli.

24 saniye aygitl oyun saatiyle baglantili olacak, bdylece;

e Oyun saati durdugunda, 24 saniye aygitl da duracak.

e Oyun saati calismaya basladiginda, 24 saniye aygiti da elle ¢alistirilabilecek.

e Aygit durup sesli isaretini verdiginde, oyun saati ¢alismaya devam edecek,
gerekirse elle durdurulabilecek.

24 saniye aygiti gosterge Unitesi (Sekil 10), 6zdes oyun saati ve kirmizi ampul

icerecek, ve ;

e Her iki arkalik destek unitesine monteli, arkaligin minimum 300 mm
yukarisinda ve arkasinda yer almali ( Sekill ), veya tavandan asiimalidir.

e 24 saniye gostergesi ile 6zdes oyun saatinin numara renkleri farkli olacaktir.

e 24 saniye gostergesi numaralari minimum 230 mm yuksekliginde olacak ve
0zdes oyun saatinin numaralarindan buyuk olacak.

e Seviye 1 icin, seyirciler de dahil oyun ile ilgili herkesin rahatca gorebilmesi
amaclyla u¢ (3) veya (4) yuzlu gostergesi olacak. ( Seviye 2 ve Seviye 3
icinde 6nerilmektedir.)

e 3 kenarli 24 saniye aygiti icin destekleri de dahil maksimum 80 kg agirliginda
olacak.

e Top tarafindan gelebilecek hasarlara dayaniklilik igin DIN 18032-3(bknz
referans[8]) koruma testini ge¢mis olacak.

e Ulkelerin yerel kullanimina gére elektromanyetik uyumlulugu olacak.
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10.5 24 saniye aygiti gostergesinin elektrikli ampult asagidaki gibi olmalidir.
e Parlak kirmizi renkte yanmali.
e Periyot sonunda oyun saati sesli igaretini verdiginde, oyun saatiyle
senkronize olarak kirmizi renkte yanmali.
e 24 saniye aygiti sesli isaretini verdiginde, 24 saniye gostergesi ile senkronize
olarak kirmizi renkte yanmali.

<«— Oyun Saati

Kirmizi Ampul 24 saniye
<—

aygiti

Sekil 10: 24 saniye aygiti gostergesi, 6zdes oyun saati, ve kirmizi ampul (6rnek plan)

11 Sesli isaretler

11.1 Sesleri birbirinden net sekilde ayirt edilebilen ve cok yuksek ses cikartabilen
asagidaki ozelliklere sahip iki (2) ayri sesli isaret veren aygit saglanacaktir:

e Bunlardan biri saat gorevlisi ve sayi gorevlisi icindir. Periyot veya uzatma
periyodu bittiginde otomatik olarak sesli isaret verecektir. Saat ve sayi
gorevlisi gerektiginde hakemlerin dikkatini ¢ekebilmek icin sesli isareti elle
kullanabilecektir.

e Digeri ise 24 saniye gorevlisinin, 24 saniyenin sona erdigini otomatik olarak
duyurmasi igindir.

11.2 Her iki aygit da, en zor veya sesli ortamlarda bile kolayca duyulabilecek yeterli
gucte olmalidir. Spor salonunun buydkligine veya kalabaligin gurultisine
bagll olarak, kaynaktan 1m uzaklikta maksimum 120 dBA ses siddeti olacak
sekilde ayarlanabilmelidir. Spor salonunun ses sistemine bir baglanti da
Onerilmektedir.

12 Oyuncu Faul Gostergeleri
Sayi gorevlisinin kullanimi igin 5 adet faul géstergesi bulundurulacaktir. Ve bu
gOstergeler;
e Beyaz renkte olmali.
e  Minimum 200 mm uzunlugunda,100 mm genigliginde numaralar icermeli.
e 1 den 5 e kadar numaralandiriimis olmali. (1 den dorde kadar numaralar siyah,
5 kirmizi renkte)

13 Takim Faul Gostergeleri
13.1 Sayi gorevlisinin kullanimi igin iki (2) adet takim faul bulundurulacak ve bu
gostergeler ;
e Kirmizi renkte olmali
e Minimum 350 mm yuUksekliginde ve 200 mm genisgliginde olmali
e Hakem masasinin her iki tarafina da konulacak ve seyirciler de dahil oyun ile
ilgili herkes tarafindan rahatca goérulebilir olmali.
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e 5’e kadar takim faullerini gostermek amaciyla kullanilmali, ve takimin 5 faul
durumuna ulastigini gostermelidir.
13.2 Yukarida belirtilen 6zellikleri saglamak kosuluyla, elektrikli ve elektronik
cihazlarda kullanilabilir.

14 Topu Oyuna Sokma Sirasi Gostergesi
14.1 Topu oyuna sokma sirasi gostergesi (Sekil 11) sayr hakeminin kullanimina
saglanacak, ve;
e Minimum yuksekligi ve uzunlugu 100 mm olacak sekilde bir ok’ a sahip
olacak.
e Anahtarlandiginda siradaki hicum yoninu gosterecek sekilde, cihazin
onunde parlak kirmizi 1gikla ok géruntiist verecektir.
e Hakem masasinin tam ortasinda ve seyircilerde dahil oyunla ilgili herkes
tarafindan rahatca gorulebilir olacaktir.
14.2 Seviye 1 icin, topu oyuna sokma hakkina sahip olan takimi isaret edecek
sekilde skorbordta da bir gésterge olacaktir.

(]
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Sekil 11: Topu Oyuna Sokma Sirasi Gostergesi ( Ornek plan )

15 Oyun Zemini

15.1 Oyun zemini yuzeyi agagidaki gibi olmalidir;

Kalici parke doseme. (Seviye 1 ve 2)

Tasinabilir parke doseme. (Seviye 1 ve 2)

Kalici sentetik déseme. (Seviye 2 ve 3)

Tasinabilir sentetik déseme. (Seviye 2 ve 3)

15.2 Oyun zemini asagidaki gibi olmalidir
e Minimum 32.000 mm uzunlugunda ve 19.000 genisliginde.
e Engelsiz, duz bir ylizeyi olacaktir.

15.3 Seviye 1icin, kalicl parke zeminde, asagidaki sartlar gereklidir.
e Spor iglevli gereksinimler;

o Kuvvet azaltma (Sok emilimi) EN 14808 ‘ e gore: min:%50
o Dikey deformasyon EN 14809’ e gore: min:2.3mm
o Dikey top davranigi EN 12235 * e gore : ( Basket topu) min:%93
o Kayma 06zellikleri prEN 14903 ‘ e gore min. 0.4, max. 0,7
Yukaridaki gereksinimler bitlin sistem test noktalari i¢in tam uyumlu olmalidir
o Alan sapmasi DIN V 18032-2:2001-04" e gore ortalama dogrultu i¢in
max:%20

sade degerler %30 a kadar
e Tekduzelik icin uyulan gereksinimler.
o Kuvvet azaltma ortalamadan + 5 % (kesin)
o Dikey Deformasyon ortalamadan £ 0.7 mm
o Dikey top davranigl ortalamadan + 3 % (kesin)
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16.2

16.3

Seviye 1 icin, tasinabilir parke zeminde, asagidaki sartlar gereklidir.

e Spor iglevli gereksinimler;

o Kuvvet azaltma (Sok emilimi) EN 14808 ‘e gore: min:%40
o Dikey deformasyon EN 14809’ e gore: min:1.3mm
o Dikey top davranisi EN 12235 * e gore : ( Basket topu) min:%93
o Kayma 06zellikleri prEN 14903 ‘ e gore min. 0.4, max. 0,7

Yukaridaki gereksinimler bitlin sistem test noktalari i¢in tam uyumlu olmalidir
e Tekduzelik icin uyulan gereksinimler.

o Kuvvet azaltma ortalamadan + 5 % (kesin)
o Dikey Deformasyon ortalamadan £ 0.7 mm
o Dikey top davranigl ortalamadan + 3 % (kesin)

Ureticiler, zemin doseyici firma ile birlikte, musterilerine asagidakileri iceren
dokiimantasyonu saglamak zorundadir; prototip test sonucu, déseme proseduri
hakkinda agiklama, bakim kilavuzu, onayli kurulus tarafindan denetleme ve
onay sonugclari.

Oyun zeminine, tavan yada en dusik engelin yuksekligi 7 m den az olamaz.
Oyun zemini, taginabilir ya da zemin sabitleyicili arkalik destek Unitesini hi¢ bir
zarar gormeden tasiyabilmelidir.

Oyun Sahasi

Oyun sahasi asagidaki gibi cizilecektir.

e Oyun kurallari kitabinda belirtildigi gibi, 50 mm lik gizgilerle.

e ilave sinir cizgisi ( Sekil 12 ), keskin zit renkte ve minimum 2.000 mm
kalinhginda.
ilave sinir gizgisinin rengi orta yuvarlagin ve kisitlamali alanin renkleriyle ayni
olmak zorundadir.

Hakem masasi, minimum 6.000 mm uzunlugunda ve 2.000 mm yuksekliginde

olmali ve minimum 200mm yuksekligindeki bir platform Gzerinde

konumlandirilmalidir.

Batun seyirciler, ilave sinir gizgisinden en az 5.000 m uzakta oturtulmalidir.

) ¢ (I

Ilave Sinir Cizgis I 2 000

Sekil 11: Oyun Sahasi
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17.2

Aydinlatma

Oyun sahasinin tumu yeterli ve esit dizeyde aydinlatilacaktir. Aydinlatma
uniteleri oyuncularin ve hakemlerin goérisuni engellemeyecek sekilde
yerlestirilecektir.

Asagidaki tablo FIBA televizyon yayinli etkinlikleri icin verilen aydinlatma
seviyelerini gostermektedir. Bu oOl¢uler 1.500 mm yukseklikte 6lgulmelidir.

Parlaklik - E (lux) Duzenlilik Lambalar / Renk
Karsilagma Ul 02 Renke Renklen-
Taru Aciklama Eort. U.G Emin/ | Emin/ Sicakligi dirme
%/ 2m Emaks | Eort. Tc CRI/Ra
Slo-mol i
EcamFov 1,800 5 0.5 0.5
2
SDTV 1,400 5 0.5 0.5 2000
. EcamFov <
! >
Seviyel 5,000 290
YATAY | 1,500-1,300 5 0.6 0.7
SDTV?
EcamFov 1,400 5 0.5 0.7
) 3,000<
Sevive2 YATAY 5 0.6 0.7 ' 290
y 1,500-2,500 6,000
EcamFov 1,000 10 0.5 0.6
3,000= >80
Seviye3 YATAY  [1,000-2,000 | 10 0.6 0.7 6,000

Not
1. Slo-mo: Uclii goriintii degerli yavas gosterim kamerasi ( Slow Motion).
2. SDTV: Standart Televizyon Kamerasi.
3. Fotografc¢ilarin kullandigdi ters filmler (5,500 K) renk sicakligi 5,500 K ile 6,000 K arasinda
olan 1s1k kaynaklari tercih ederler. (DIN EN 12193, bknz. Referans [6]).

Ek Sozluk

. Ecam Spesifik kamera konumu dogrultusundaki 1sik

e FOV Kamera Ecam icin goruntilenecek alan

e  Eort Yatay veya Ecam kamerasina dogru olan ortalama igiklandirma

« UG Uniformity Gradient, Tekdiize E@im, bitisik grid’ noktalari arasindaki ytizdesel
Isiklandirma farki.

e Grid FIBA basketbol karsilasmalarinda ki 6lcme ve hesaplama planlari.

17.3 Butun aydinlatma tesisatlar asagidaki 6zellikte olmalidir.

e Dogru konumlandirilarak parilti ve gdlgelerin azaltiimalidir.

e Elektriksel malzemeler, ilgili tilkenin ulusal giivenlik gereksinimlerine
uyumlu olmalidir.

e Enerji kesintisi durumunda Seviye3 deki sartlari saglamalidir.

17.4 Seviye 1 icin, stoboskobik aydinlatma sistemi asagidaki gibi olmalidir.

e DOrt adet hattin kurulumu icin bir kablo tertibati oyun sahasinin 4 kosesine
kurulmahdir.

e Her hat 4 stroboskobik lamba ya glg¢ verme yeteneginde olmalidir.

e Uzaktan kontrol kablo sistemli ve fotograf¢ilarin anahtarlama degisimi
yapma izni olan her set, sepet destek yapisinin yakininda olacaktir.
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e Her setilave sinir gizgisine minimum 5.000 mm uzaklikta ve 15.000 mm
yukseklikte olacaktir. ( 6nerilen )

e Stroboskobik isiklar igin 4 soket flaglardan 2.000 mm uzaklikta
konumlandirilacaktir. Soketler lambalar arasindaki paraziti engellemek ve
korumak amaclidir. ( farkh miknatislarin isil taninmasi )

e Tertibat gtvenli bir sekilde kurulmali ve seyircilerin ulasamayacagi yerde
olmalidir.

e Flaslar, dismelerini engellemek i¢in guvenli bir bicimde kurulmalidir.

17.5 Kigisel flagh fotografciliga izin verilmemektedir.

18. Reklam Panolari
18.1 Reklam panolari oyun sahasinin etrafina konumlandiriimali ve;
e Dip ve kenar cgizgilerden minimum 2.000 mm uzaklikta konumlanmalidir.(Sekil3)
e Dip cizgideki reklam panolari konumlandirilirken, tasinabilir arkalik destek
unitesinden her iki yonde de minimum 900 mm aciklik birakilmali, bu sayede
gerektiginde yer silmek icin goreviiler ve portatif televizyon kameralari bu
bosluktan gecis yapabilmelidirler.
18.2 Masanin dogrudan oninde olmasi ve tasmamasi kosuluyla, hakem masasinin
Onune reklam panolari yerlestirilebilir.
18.3 Reklam panolari agagidaki 0zelliklerde olmalidir.
Oyun sahasindan 1.000 mm yuksekligi gegmemelidir.

e Ust kismi minimum 20mm kalinliginda yastiklanmalidir.
e Butun puraz ve koseler yuvarlatiimahdir.
o Ulkenin elektrik gerecleri guvenlik sartlarina uymalidir.
e Motor kisimlarinin mekanik korumalari olmalidir.
e Yanici olmamalidir.
18.4 Seviye 1 icin, yalnizca motorlu donen reklam panolarina izin verilmektedir.
[_Takim sira Alan Hakem Masasi [ akim sira_Alan |
Panp Onde ( dikey)
‘_ 3 4
2.000mm
Reklam
Panolari >
Sepet j (‘ ‘
Destek i
. ... 4
Ilave Sinir Cizgis 2.000mm
Reklam Panaolari

Sekil 13: Oyun Alaninda Reklam Panolari
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19 Destek Servis Alanlari
19.1 Engellilerin de girebilecegi destek servis alanlari, karsilasmalarin oynanabilmesi
icin zorunlu alanlardir.
19.2 Bu ihtiyag duyulan alanlar sunlardir;
Takim soyunma odalari
Hakemler ve masa gorevlileri soyunma odalari.
Teknik komiser ve FIBA temsilcisi odalari.
Doping kontrol istasyonu.
Oyuncular igin ilkyardim istasyonu.
Gorevliler icin soyunma odalari.
Depo ve tuvaletler.
idari odalar.
Medya alani
VIP alani.
20 Seyirci Alanlari
20.1 Seyirci alanlari asagidaki gibi olmalidir.
e Kalabaligin icinde engellilerin bile rahatca hareket edebilecegi.
e Seyircilerin oyunu rahatca izleyebilmelerini saglayan.
e Her koltugun engelsiz bir goruntt hatti olmalidir. (Sekil 14 ) (Yerel standartlar
aksini 6ngodrmedikce)

h =800 mm
d>100 mm aeb

= c-d
Sekil 14: Seyirci Goriintl Hatt

20.2 Oturma kapasitesi asagidaki gibi tanimlanmigtir; ( yerel standartlar aksini
ongormedikge )
e Spor salonunun toplam kapasitesi, oturma ve ayakta kapasitesinin toplamidir.
e Oturma kapasitesi, toplam koltuk sayisi veya oturma siralarinin metre cinsinden
degerinin 480 mm ye bolinmesidir.
e Ayakta kapasite, 10 m? lik alana 35 seyirci gelecek sekilde hesaplanir.
Yukaridaki tanimlamalarin tamami tavsiye niteligindedir.
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