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GiRiS

ULUSLARARASI MASA GOREVLISI MEKANIGI EL KITABI

Uluslararasi Masa Gorevlisi Mekanigi El Kitabinda erkekler icin tanimlanan oyuncu, antrendr,
hakem, vb. unvanlar, ayni sekilde bayanlara da uygulanacaktir. Bu tanimlamanin sadece pratik
nedenlerle yapildidi anlasiimalidir.

Girig
Bu el kitabi uluslararasi seviyedeki tiim masa gorevlilerinin yonetim mekanigini standardize etmek

igin bir pratik calisma metodu olarak tasarlanmisti. Amacimiz, gok sayidaki gorevliler arasinda
onceden kazanilmis tecriibe zenginligine degismezlik ve uyum eklemektedir.

Sadduyu iyi bir gorevli igin gok gerekli bir 6n zorunluluktur. Sadece Basketbol Resmi Kurallarini
degil, ayni zamanda oyunun ruhunu agik ve eksiksiz anlama tamamen gereklidir.

Masa Gorevlilerinin, Teknik Komiserin ve Saha Hakemlerinin magin yonetiminde birlikte galismalari
gok 6nemlidir. Saha Hakemlerine mag sirasinda nereye direkt iletisim kuracaklarina yardimci olmak
amaclyla masanin asagida gosterilen sekilde kurulmasi tavsiye edilmektedir.

1 = SQut saati gorevlisi 3 = Teknik Komiser (varsa)
4 = Sayi gorevlisi
2 = Sdre gorevlisi 5= Yardimci sayi gorevlisi
OYUN SAHASI
1
Takim sirasi | Degisiklik Degisiklik Takim sirasi
bolgesi sandalyeleri sandalyeleri| bolgesi
XX X|X

HAKEM MASASI

BiR OYUN - BIR DiL — BIR METOT
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Mag 6ncesi hazirlik

a.

Maca atanma
Uygunluk/atanma tebligatini, uygunlugunuzun ve atanmanizin teyidini belirtilen yere bildirin.
Salona ulagma

Tdm gbrevlilerin yolculuk programlarini gidecekleri yere iyi bir zamanda varmalari icin
yapmalari gereklidir. Kétu hava oldugunda, oyuna geg¢ kalmayi énlemek i¢in yolculuga daha
fazla zaman ayrilmalidir. Gorevlilerin oyun salonuna belirlenmis mag saatinden minimum
doksan (90) dakika 6nce varmalari ve variglarinda magin organizasyon kurulusunu veya
varsa, teknik komiserini bilgilendirmeleri tavsiye edilmektedir.

Gorevliler her maga uygun sekilde hazirlanmalidir, 6rnek: iyi zihinsel kondisyon. Kisisel
gorinim ¢ok 6nemlidir. Gorevliler gériinimleriyle éviing duymalilar ve magtan 6nce uygun
sekilde giyinmelidirler. Gorevli elbisesi iyi durumda, temiz ve uygun sekilde utilenmis
olmalidir.

Gorevlilerin Toplantisi

Salona geldikten sonra dért (4) masa gorevlisi birbirleriyle tanismali ve mag igin hazirlanmalidir.
Masa gorevlileri yonetim takiminin bir pargasidirlar ve bittinltigl gliclendirebilmek igin her
seyi yapmalidirlar.

Mag Oncesi konusma gok 6nemlidir. (Eger varsa) Teknik Komiseri konusmaya dahil etmek
icin zaman ayriimalidir. Sayr gorevlisi mag 6ncesi konusmayi yonetmelidir. Konusulacak
konular sunlari icermelidir:

*  Mag Oncesi/Teknik Komiser notlari,

»  Sayi gorevlisinin iletisim gereksinimleri,

* 4. takim faull isareti mekanigi,

»  Sayilardan sonra molalar,

»  Sut saatinin calismasi ile ilgili iletisim,

»  Pozisyon sirasi oku mekanigi (eger gerekiyorsa cihaz kullanimi),
*  Periyodun/magin sonu gorevleri (takim faulleri, vb.),

»  Sire gorevlisi ve sut saati gorevlisi arasinda, magin son iki (2) dakikas! sirasinda
kaydedilen sayilar icin iletisim,

» Yirmi dort (24) saniye ihlallerinde saha hakemleriyle iletisim (eder gerekiyorsa),
*  Yardimci sayi gorevlisinin periyodun sonundaki geri sayim i¢in yardimi,

*  Masa gorevlileri grubunun gereksinim duydugu diger isler.




BASKETBC
DERASYONU

Mag oncesi gorevler

Gorevliler masaya magin baglamasindan minimum 30 dakika dncesinde birlikte gelmelidirler.
Tim gorevliler

» Kendilerini (eger varsa) Teknik Komisere tanitacaklardir.

. Masadaki atanmis olduklari goérevlerle ilgili donanimin var oldugunu ve tamamen
dizgln calistigini kontrol edeceklerdir. Sorun olmasi durumunda hemen teknik
komiser ve organizasyon kurulugu bilgilendirmelidir.

*  Yukaridaki konularla ilgili ma¢ éncesi konugsmaya katilacaklardir.

Say1 gorevlisi

* Mag 6ncesi konusmayi yonetecektir.

. (Eger varsa) Teknik komiserden veya macgin organizasyon kurulugsundan takim
listelerini ve lisanslari temin edecektir.

. Mag kagidinin basligini ve takim listelerini dolduracaktir (FIBA Kurallari B Bolimundeki
gibi). (Mavi renkli kalemle)

. Magin baslamasindan minimum on (10) dakika 6nce bashakem antrendrleri, yazilanlari
kontrol etmeleri, baglayacak 5 oyuncuyu belirtmeleri ve takimlarinin kaptanlarini (ve
sahadaki kaptanlarini) teyit etmeleri igin sayi gorevlisinin yanina davet edecektir. Tim
yazilanlarin dogrulugunu kabul eden antrendr mag kagidinda takim listesindeki isminin
yanini parafe edecektir. A takimi antrenérii 6nce, B takimi antrenérii sonra bu bilgiyi
verecektir.

«  Takim listesinin kullaniimayan bdluminu tamamen cgizecektir.
e Her takimin kaptaninin numarasini bagshakeme bildirecektir.

«  Sesliisaretiyle saha hakemlerini uyaracaktir.
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Yardimci sayi gorevlisi
»  Gereken herhangi bir bilgi igin sayI gorevlisine yardim edecektir.
»  Scoreboarda oyuncu faullerini, atilan saylyi ve atan oyuncunun numarasini kaydetmek

Siire gorevlisi

. Minimum yirmi (20) dakika boyunca, hava atisina kadar gortinur bir sekilde geri sayim
saatini galigtiracaktir.

. Birgcok macta sahada takimlarin tanitimi yapiimaktadir. Tanitimin hava atisindan tg (3)
dakika 6ncesine kadar uzamasi durumunda, sayi gorevlisi gérunir geri sayim saatini
U¢ (3) dakikada durduracaktir. Tanitim bittiginde, bashakemin dudiguyle saati tekrar
calistiracaktir. Eger mag oncesi tanitim gergeklestiriimezse, (eger gerekiyorsa) tg (3)
dakika yaklastiginda bashakemi uyaracaktir.

. (Eger gerekiyorsa) Bir dakika otuz saniye (1:30) yaklastiginda bashakemi uyaracaktir.
. Sesli isaretiyle saha hakemlerini uyaracaktir.
Sut saati gorevlisi

Saha hakemlerinin gérmeleri ve sifir oldugunda saatin sesini duymalari igin sut saatini
calistiracaktir.

Magin baglamasi

e.

Magin baglamasindan 6nceki yonetim

Sayi gorevlisi ve yardimci sayi gorevlisi, antrendrler tarafindan belirtilen baslayacak bes
(5) oyuncunun sahada oldugunu kontrol edeceklerdir. Teyit edildikten sonra yardimci sayi
gorevlisi bagparmagini yukari kaldirarak (isaret 13) yardimci hakeme maca baslanmasi
icin hazir olduklarini gésterecektir. Sayi gorevlisi pozisyon okunu nétr pozisyonda (tavani
gosterecek) tutarak ve basparmagini yukari kaldirarak yardimci hakeme hazir olduklarini
gosterecektir. Sahada yanlis oyuncularin bulunmasi durumunda sayi gorevlisi, hatanin
dizeltilebilmesi igin hava atisi 6ncesinde saha hakemlerini uyaracaktir.
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Stre gorevlisi skorboardin on (10) dakikalik periyot igin dogru sureye ayarlandigini kontrol
edecektir. Ayarlandiginda sure goérevlisi bir kolu acik avug dip cizgiyi gésterecek sekilde,
diger kolu bagparmak yukari sekilde yardimci hakeme hazir olduklarini gésterecektir.

Sut saati gorevlisi sut saatinin bos oldugundan emin olarak, bagparmagini yukari kaldirarak
yardimci hakeme hazir olduklarini gésterecektir.

ILETISIM

¥

Basparmak yukari

Magcin baglamasi

Sahada topa bir oyuncu tarafindan temas edildiginde ve yardimci hakem eliyle kesme
hareketini (isaret 3) yaptiginda slire gorevlisi mag saatini baglatacaktir.

SAATI BASLATMA

(. B

|

3
Elle kesme

Kontrol oldugunda sut saati gorevlisi gérinur sut saatinin geri sayimini baglatacak ve sayi
gorevlisi pozisyon sirasi okunu savunma takiminin oyun yonune getirecektir.
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Mag sirasinda
g. Sayi gorevlisi mekanigi
Skor kaydetme

iki (2) veya i (3) sayi sonrasinda skorun {zerine egik ¢izgi (/) koyar ve skorun yanindaki
bos kutu icine sayl kaydeden oyuncunun forma numarasini yazacaktir (Bélim B’de
gosterildigi gibi). Her iki (2) sayI sonrasinda basarili iki (2) sayiyi gostererek (isaret 5), saha
hakemlerine goérduguni bildirecektir. Her tg (3) sayl sonrasinda yazmadigi eliyle tg (3)
parmagini gostererek (isaret 6 sayilik tesebbls), saha hakemlerine gordiiguni bildirecektir.
Her iki eliniz havadayken saylyl yazamayacaginiz igin isaret dort (6) (basarili Gg (3) say)
kullaniimaz. Konusarak yardimci sayi gorevlisinin yenilenen skoru gorunlr skorboarda
isledigini acikca teyit edecektir.

2 SAYI 3 SAYI

b8y

2 parmak bilekten 3 parmak uzatiimis
“isaret” Bir kol: Girisim
Her iki kol: Basarili

Serbest atis tegebbiisleri

Her serbest atig tesebbusl sirasinda, top atis yapacak oyuncunun kontrollindeyken serbest
atisin sayisini bir (1), iki (2) veya Ug (3) olarak gosterecektir (isaretler 54, 55 ve 56 ayri ayri).

1 SERBESTATIS 2 SERBESTATIS 3 SERBEST ATIS

= B[ §[ 8

54 55 56

1 parmag kaldirma 2 parmagi kaldirma 3 parmagi kaldirma
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Serbest atiglar kaydetme

Her bir (1) say! igin skorun Uzerine nokta (-) koyacaktir ve skorun yanindaki bos kutu igine
oyuncunun forma numarasini yazacaktir (Bélim B’de gosterildigi gibi). Her bir (1) sayi
sonrasinda bir (1) sayi (isaret 4) gostererek, saha hakemlerine gérdiigiini bildirecektir.

1 SAYI

R

1 parmak, bilekten
“isaret”

Oyuncu ve takim faullerini kaydetme

Her oyuncu ve takim fauliinii FIBA Kurallari B Bélimiindeki gibi kaydedecektir. ilgili oyuncu
faul gostergesini havada tutarak saha hakemlerine kaydin tamamlandigini gésterecektir.

Bir oyuncunun ikinci sportmenlik digi veya ikinci teknik fauliinii kaydetme

Bir oyuncunun (oyuncunun diskalifiye edilmesi ile sonuglanan) ikinci sportmenlik disi
faul veya ikinci teknik almasi durumunda, say! gorevlisi duyulabilir isaretini vererek saha
hakemlerini uyaracaktir,

Dordiincii (4.) takim fauliinii kaydetme

Ev sahibi takim igin sut saati gorevlisine ve misafir takim igin yardimci sayi gorevlisine
dordlnci takim faullerine ulastiklarinda bildirecektir.

12
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Oyuncu degisikliginin yonetimi

Bir oyuncu degisiklik istediginde ve oyun sahasina girmeye hazir oldugunda oyuncunun
takim lisesinde oldugunu kontrol edecektir. Takim listesinde oldugunu tespit ettikten sonra
ilk oyuncu degisikligi firsatinda sayi gorevlisi duyulabilir isaretini vererek saha hakemlerini
uyaracak, asagdidaki yedi (7) numarali isareti kullanarak degisiklik isaretini verecek,
sonrasinda degisiklik isteyen takimin sirasini gosterecektir. Bir oyuncu oyuna ilk kez
girdiginde say! gorevlisi oyuncunun numarasinin yanindaki ‘oyuna giren oyuncu’ sitununa
oyuncu isminin karsisina garpi (X) isareti koyacaktir.

OYUNCU_ .
DEGISIKLIGI

Onkollar capraz

Onemli Uyari

Ayni duran zaman periyodunda oyundan g¢ikan bir sporcu tekrar oyuna giremez. Nadiren
de olsa bu durum genelde gézden kacmakta ve kurallara aykiri bir durum olugsmaktadir.
Ozellikle serbest atis ve mola éncesi yapilan oyuncu degisiklikleri 6zellikle takip edilecek,
mola ve basarili bir son serbest atis sonrasi yapilacak oyuncu degisikligi taleplerinde bu
durum kontrol edilecektir.

istenmis molanin yénetimi

Bir antrenér mola istediginde, ilk mola firsatinda duyulabilir isaretini vererek saha
hakemlerini uyaracaktir, asagidaki dokuz (9) numaral isareti kullanarak mola isaretini
verecektir, sonrasinda mola isteyen takimin sirasini gosterecektir. Mola sirasinda
molay! kaydedecektir. Bir antrendr ilk yarida her molasini ve ikinci yarida g (3) molasini
kullandiginda, iki (2) veya Ug (3) parmagdi agik avuca temas etmek suretiyle mola isaretini
kullanarak ve takimin sirasini gdstererek baghakemi bilgilendirecektir.

13
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VERILMIS MOLA

T seklinde
isaret parmagini
gosterme

Onemli Uyar::

Bir takim ikinci devrenin son iki dakikasinda en fazla iki mola kullanabilir. ikinci devrenin son
iki dakikasindan 6nce takim ilk molasini kullanmamigsa, sayi gorevlisi, takimin ikinci devre
ilk mola kutusunu 2 yatay cizgi ile kapatacaktir.

Tutulmus top durumlari

Bir tutulmus top calindiginda pozisyon sirasi okunun saha hakemleri tarafindan
gorildiginden emin olacaktir. Sut saati gorevlisiyle oyunun yonini teyit edecek ve boylece
sut saatinin basa alinmasi gerekliyse teyit edilecektir. Top oyun sahasina girene ve saat
galisina kadar ok ters cevrilmeyecek veya masa Ustunde geriye cekilmeyecektir.

Bir kavga ve/veya takim sirasinin terk edilmesi sirasinda prosediir

Sahada bir kavga ¢ikmasi ve/veya takim sirasinin terk edilmesi durumunda sayi gorevlisi,
saha hakemlerine ve teknik komisere olaylari tam olarak yazmalari ve uygun cezalari
uygulamalari igin, olaylara odaklanacak ve oyuncularin, antrenérlerin ve takim goérevlilerin
sahadaki hareketlerini not edecektir.

Siire gorevlisi mekanigi
Saatin baglamasi ve durmasi

Her didukte ve magin son iki (2) dakikasindaki her sayida siire gorevlisi saati durduracak ve
elini kaldirarak isaret verecektir (asagidaki bir (1) numarali isaret). E§er serbest atis verilirse
veya oyunda bir gecikme varsa sure gorevlisi elini indirebilir. Devam eden oyunda, sure
gbrevlisi tim masa gorevlilerinin hazir oldugunu kontrol edecektir ve sahadaki hakemlere
basparmagini yukari kaldirarak isaret(isaret 13) edecektir. Top sahadaki bir oyuncuya
temas ettiginde hakemin eliyle kesme isaretini yaptiginda mag¢ saatini baglatacaktir

14
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SAATI
DURDURMA

Tt 8B

Acik avug

Sayi yiyen takimin mola istegi

Top cemberden gectiginde (veya iginde kaldiginda) stire gorevlisi oyun saatini durduracak
ve skorboardin duyulabilir isaretini verecektir. Eger saha hakemleri duyulabilir isareti
duymazlarsa, dikkatlerini gekmek igin her tesebbliste bulunacaktir. Oyunun devam etmesine
ve saatin tekrar calismasina izin VERILMEYECEKTIR. Eger sayi kaydedilmisse, istegi
gormemis olabilecekleri diistincesiyle say1 gorevlisine hangi takimin istekte bulundugunu
bildirecektir. Sayi gorevlisi mola isteginin uygun antrenérden geldigini saha hakemlerine
gosterecekti. Bu mekanik, top dip c¢izgiden igeri sokulmadan, sayi yiyen takimin
antrendrinln istedi durumunda uygulanacaktir.

Oyunun son iki dakikasi iginde sayi yiyen takimin ouuncu degisikligi istegi

Dérduncu periyotun ve her uzatma peritonun son iki dakikasi igerisinde say! yiyen takim
oyuncu degisikligi isteginde bulunmus ise, top cemberden gegtiginde (veyaiginde kaldiginda)
sure gorevlisi oyun saatini durduracak ve skorboardun duyulabilir isaretini verecektir.

istenen bir molanin yénetimi

Saha hakemlerinin duduguyle bir (1) dakikalik mola saati baslayacaktir. Elli (50) saniye
gectiginde duyulabilir isaretini verecek ve on (10) parmagini saha hakemlerine gosterecektir.
Bir (1) dakika tamamen doldugunda eger takimlar sahada oynamaya hazir degillerse
duyulabilir isaretini vererek saha hakemlerini bilgilendirecektir.

Yirmi dort (24) saniye hiicum siiresinin sonu

Top elden ciktiginda sut saati gorevlisi ile sayi goérevlisinin kalan zamandan haberdar olmasi
icin slire gorevlisi yirmi dort (24) saniyelik hicumun son on (10) saniyesini geriye dogru sesli
olarak sayacaktir. Topun oyunu seyredilmez, sut saatinin gérinur geri sayimina odaklanilir.

Sut saatinin yanliglikla basa alinmasi (donanimin hemen eski haline déonmedigi
yerlerde)

Mag¢ sirasinda sut saati yanliglikla basa alindiginda sut saati gorevlisi sire gorevlisini
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uyaracaktir. Sure gorevlisi arkaligin Ustindeki gorinir mag saatini bir model olarak
kullanarak yuksek sesle geri saymaya devam edecek ve yirmi dort (24) sifira ulasildiginda
duyulabilir isareti edecektir.

Periyodun sonu

Mag saatinde yirmi dort (24) saniyeden daha az kaldiginda, sut saati gorevlisine, hlicum
oyununun son zamani oldugunu bildirecektir.

Bir kavga ve/veya takim sirasinin terk edilmesi sirasinda prosediir

Sahada bir kavga ¢ikmasi ve/veya takim sirasinin terk edilmesi durumunda sire gorevlisi,
saha hakemlerine ve teknik komisere olaylari tam olarak yazmalari ve uygun cezalari
uygulamalari igin, olaylara odaklanacak ve oyuncularin, antrenérlerin ve takim goérevlilerin
sahadaki hareketlerini not edecektir.

Sut saati gorevlisi mekanigi
Sut saati goriintiisii/mekanigi

Sut saati gorlntisi, kurallarda belirtildigi (Madde 29 ve 50) gibi bos ve basa alinmis
olacaktir. Kontrol olusana kadar gérunti olmayacak ve geri sayim baslamayacaktir. Her
didukte goruntl durdurulacak ve hucumda kalan zaman sesli olarak sayi gérevlisi ve sire
gorevlisi tarafindan teyit edilecektir.

Onemli Uyar::

Basarisiz bir sutta, son ya da tek serbest atista ya da bir pasta top cembere temas ettikten
sonra, top cembere temas etmeden 6nce topu kontrol eden takimla, topun kontrolinu tekrar
elde eden takim ayniysa sut saati 14 saniyeye ayarlanacaktir.

Hiicumun son on (10) saniyesi

Sut saati gorlintisi on (10) saniyeye ulastiginda sut saati gorevlisi siure gorevlisini
bilgilendirecektir.

Saha hakemlerinin sut saatinin basa alinmasi istegi

Saha hakemleri tarafindan sut saatinin basa alinmasi istendiginde, sut saati gorevlisi saati
geregi gibi basa alacak (Madde 29'da belirtildigi gibi) ve basparmagini havaya kaldirarak
(isaret 13, yukariya bakiniz) saha hakemlerine islemin tamamlandigini isaret edecektir.

Periyodun son on (10) saniyesi

Sut saati gorevlisinin hiicum zamani ile ilgilenmedigi farz edilerek, ayaga kalkacak ve sayi
gorevlisinin arkasinda pozisyon alacak ve son on (10) saniyeyi yiksek sesle geri sayacak
ve skorboardin son duyulabilir isaretini, ikinci bir duyulabilir donanim ile destekleyecektir. Bu
surede maca odaklaniimayacaktir. Ma¢ saatine odaklanmis olunacaktir. Eger sut saati hala
hdcumun suresi ile ilgiliyse yardimci sayi gorevlisi bu rolu Ustlenecektir.
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Tutulmus top durumlari

Tutulmus top calindidinda, sayi gorevlisi sahadaki hakemlerin pozisyon sirasi okunu
gorduklerinden emin olacaktir. Topu kontrol etmekte olan takim topu kullanacaksa, goérinir
geri sayimda kalan sureyi teyit edecektir. Eger takim pozisyonu degisiyorsa, masa gorevlisi
ekibine sut saatinin basa alindigini teyit edecektir.

Sut saatinin yanliglikla basa alinmasi (donanimin hemen eski haline déonmedigi
yerlerde)

. Duran saat sirasinda gorunur sut saati yanliglikla basa alinirsa, saha hakemlerini
hemen uyaracak ve mac¢ devam etmeden 6nce gorunlr geri sayimi dogru zamana
ayarlayacaktir.

. Mag sirasinda goérundr sut saati yanliglkla basa alinirsa, hemen sure gorevlisine
hicumda kalan sureyi bildirecektir, bdylece s6zlu olarak geri sayim yapabileceklerdir.
Eger bu sirada gecerli bir bagsa alma olursa, sure goérevlisini hemen bilgilendirecek
ve yeni gorlinir yirmi dort (24) saniye geri sayimi baglayacaktir. Eger bu siirede saat
durursa, yukari bakiniz.

Bir kavga ve/veya takim sirasinin terk edilmesi sirasinda prosediir

Sahada bir kavga g¢ikmasi ve/veya takim sirasinin terk edilmesi durumunda sut saati
gorevlisi, saha hakemlerine ve teknik komisere olaylari tam olarak yazmalari ve uygun
cezalari uygulamalari i¢in, sahaya giren oyunculari, antrendrleri ve takim gérevlilerini not
almak suretiyle, ev sahibi takim sirasindaki olaylara odaklanacaktir.

Yardimci sayi gorevlisi mekanigi
Skorboardin giincellenmesi

Skorboardin uygun fonksiyonlu olmasi durumunda, yardimci sayi gorevlisi gorinir
skorboardda macta olusan sayilari ve faulleri glincelleyecektir.

Sayi gorevlisine yardim

Yardimci sayi gorevlisi, mag dncesi konusmada sayi gorevlisi tarafindan istenen gorevleri
ve sorumluluklari Gstlenecektir.

Periyodun son on (10) saniyesi

Eger sut saati gorevlisi, periyodun son on (10) saniyesinde hala hiicum suresiile ilgileniyorsa,
yardimcli say! gorevlisi, ayaga kalkacak ve sayi gdrevlisinin arkasinda pozisyon alacak ve
son on (10) saniyeyi ylksek sesle geri sayacak ve skorboardin son duyulabilir isaretini,
ikinci bir duyulabilir donanim ile destekleyecektir. Bu sirede maca odaklaniimayacaktir.
Magc saatine odaklanmis olunacaktir. Ancak donanim uygunsa, sayilarin ve faullerin gériintir
skorboarda eklenmesi unutulmayacaktir.
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Bir kavga ve/veya takim sirasinin terk edilmesi sirasinda prosediir

Sahada bir kavga gikmasi ve/veya takim sirasinin terk edilmesi durumunda yardimci sayi
gobrevlisi, saha hakemlerine ve teknik komisere olaylari tam olarak yazmalari ve uygun
cezalari uygulamalari icin, sahaya giren oyunculari, antrendrleri ve takim goérevlilerini not
almak suretiyle, misafir takim sirasindaki olaylara odaklanacaktir.

Oyun aralan
Say1 gorevlisinin sorumluluklari
. Oyuncu ve antrendr faullerinin etrafini kutuya alacaktir.

. idari miirekkep rengini ( mavi miirekkep) kullanarak alt tarafta periyot sonucunu
dolduracaktir.

. (Eger gerekiyorsa) Takim faulti géstergelerinin indirilmesini isteyecektir.
. (Eger gerekiyorsa) Mag kagidini teknik komiser veya bashakem icin hazir tutacaktir.

. Pozisyon sirasi okunu, saha hakemlerinin diger periyodun baslamasini
gerceklestirmeleri icin oyunun yénine dogru yukarida tutacaktir.

Yardimci sayi gorevlisinin sorumluluklari

. Kisisel faulleri mag kagidindan kontrol edecektir.

. (Eger gerekiyorsa) Misafir takim faulti géstergesini indirecektir.
Siire gorevlisinin sorumluluklari

. iki (2) dakikalik oyun arasi siiresini ayarlayacaktir. Doksan (90) saniye gegtiginde sesli
isaret vererek saha hakemlerini bilgilendirecektir.

. iki (2) dakikalik oyun arasinin sonunda gériiniir oyun saatini on (10) dakikalik yeni bir
periyot icin basa alacaktir.

Sut saati gorevlisinin sorumluluklari

. (Eger gerekiyorsa) Ev sahibi takim faulti géstergesini indirecektir.
Devre arasi sorumluluklar (oyun arasina ek olarak)

Sayi1 gorevlisinin sorumluluklari

. Pozisyon sirasi okunu gevirecek bashakem ve/veya teknik komisere bilgi verecektir..
ikinci periyodun bitiminden sonra miimkiin oldugu kadar ¢abuk yapiimalidir.

Siire gorevlisinin sorumluluklari

. On bes (15) dakikalik oyun arasi siiresini ayarlayacaktir. (Eger gerekiyorsa) Ug (3) dakika
kaldiginda takimlari uyarabilmeleri icin bashakemi bilgilendirecektir.

(Eger gerekiyorsa) doksan (90) saniye kaldiginda takimlari uyarabilmeleri igin
bashakemi bilgilendirecektir.
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. On bes (15) dakikalik oyun arasinin sonunda goriinlr oyun saatini on (10) dakikalik
yeni bir periyot igin basa alacaktir.

Magin sonu

Magin durumuna gore hareket edeceklerdir. E§er mag sert miicadeleli yakin skorluysa, final
dudiigiinden sonra saha hakemlerinin sahayl hemen bosaltmalari tercih edilir. Bu durumlarda
masa gorevlileri sahsi esyalarini almali ve magin yénetiminin tamamlanmasi igin goérevli
odasina gekilmelidir. Durum bu sekilde degilse, magin yonetimi masada tamamlanacaktir.

Tiim masa gorevlileri
. Mag kagidina isimlerini ve soyadlarini yazacaklardir.

. Teknik Komiser veya magin organizasyon kurulusu izin verene kadar masada (gorevli
odasinda) kalacaklardir.

. Tum sartlarda, gérevliler saygili, nazik ve tim yonetim takimini destekleyici olacaklardir.
. Tdm mag donanimin masada goérunudr oldugunu kontrol edeceklerdir.
Sayi gorevlisinin sorumluluklan

. Mag kagidini kurallarin 6ngérdigu sekilde tamamlayacaktir.
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A — HAKEM iSARETLERI
A1 Bu kurallarda resmedilen el isaretleri tek resmi hakem isaretleridir.
A.2 Hakem masasina seremoni yapilirken, iletisimi desteklemek igin s6zli olarak
yapilmasi 6nemle tavsiye edilmektedir (uluslararasi maglarda ingilizce dilinde).
A3 Masa gorevlilerinin bu isaretleri bilmesi 6nemlidir.

Oyun saati isaretleri

SAATI FAUL ICIN SAATI
DURDURMA DURDURMA SAATI BASLATMA
{
‘ 1 ‘ 2 3
Acik avug Bir sikili yumruk Elle kesme
Sayi
1 SAYI

R

2 SAYI 3 SAYI

1 parmak, bilekten
“isaret”

2 parmak, bilekten 3 parmak uzatiimis
“isaret” Bir kol: Girigim
Her iki kol: Basarili
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Degistirme ve Mola

OYUNCU
DEGISIKLIGI

OYUNCUYU
ICERI CAGIRMA

R
(

e
O

VERILMIiS MOLA

MEDYA MOLASI

R

i)

Onkollar ¢apraz Aclk avucu viucuda

dogru sallama
Bilgilendirme amach

SAY! iPTALI, OYUN IPTALI

[ EI

Kollarla gégusten bir kez capraz makas
benzeri hareket

SUT SAATINI
BASAALMA

ILETISIM

isaret parmagi
aclk, eli dondirme

Basparmak yukari

T seklinde Sikili yumruklarla
isaret parmagini acik kollar
gosterme
GORUNUR SAYMA

[roec EI

3

Avucu hareket ettirirken sayma

OYUN YONU
VE/VEYA TUTULMUS TOP /
SAHADISI HAVA ATISI DURUMU

- B

15

Kol kenar gizgilere
paralel, oyun
yonunu goésterme

Bagparmaklar yukari,
sonra pozisyon sirasl
okunu kullanarak oyun
yonunu gosterme
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ihlaller
ILLEGAL
o DRIPLING: CIFT , o
YURUME DRIPLING ILLEGAL DRIPLING: TOP TASIMA

P

4

i

Yumruklari Avucla vurma Avucla yarim rotasyon
doéndirme hareketi
3 SANIYE 5 SANIYE 8 SANIYE
==

R

A

Uzanmis kol, 3 parmak gdsterme 5 parmak gosterme

24 SANIYE GERI SAHAYA DONEN TOP
m_E v
i
23

Parmaklarin omuza Vicudun 6niinde kolu sallama
temas etmesi

8 parmak gosterme

BILEREK AYAKLA
OYNAMA

8 B

,
25

Ayagi gosterme
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Oyuncularin Numaralan

00veO
== &
2%
Her iki el Sag el
0 gosterir 0 gosterir
1-5 6-10

2

|

27
Sag el 1’den 5’e
gOsterir

t]
¥
Y
28@[

Sag el 5 gosterir,
sol el 1°den 5’e
gOsterir

30

Once ters el onlar basamag icin 1 gésterir,

sonra aclk eller birler basamagi icin 6
gosterir

¥
Ll
¥
29@

Sag el sikili yumruk
gOsterir, sol el
1’den 5’e gosterir

24

O

31

Once ters el onlar basamagi igin 2 gésterir,
sonra agik eller birler basamagi igin 4
gosterir
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Once ters el onlar basamag igin 4 gosterir,
sonra agik eller birler basamagi igin 0
gOsterir

78

E

34

Once ters el onlar basamag igin 7 gésterir,
sonra agik eller birler basamagi igin 8

gOsterir
Faul Tipleri
BLOK (savunma)
ILLEGAL
TUTMA

PERDELEME

Bilegi asag dogru Her iki el kalcada

tutma

-'>

MV
S

62

Once ters el onlar basamagi igin 6 gésterir,
sonra agik eller birler basamagi igin 2
gOsterir

99

Once ters el onlar basamagi igin 9 gésterir,
sonra agik eller birler basamagi icin 9
gOsterir

iITME YA DA

TOPSUZ SARJ ELLE KONTROL

Avucu tutma ve ileri
hareketi

itme taklidi




ELLERIN ILLEGAL
KULLANIMI

N

40

TOPLU SARJ

N

L

ELE ILLEGAL
TEMAS

N

42

O

DIRSEGIN ASIRI
SALLANMASI

R

:

Bilege vurma

Sikili yumrukla agik
avuca vurma

BASA VURMA

B

44

Avucu diger 6nkola
dogru vurma

TOPU KONTROL
EDEN TAKIMIN
FAULU

R

Basa temas taklidi

ATIS HALINDE OLAN FAUL

b}

Sikili yumruklu bir el, sonrasinda serbest
atislarin sayisini gésterme

Sikili yumrugu
hidcum takiminin
sepetine dogru
gOsterme

Dirsegi geriye
sallama

ATIS HALINDE OLMAYAN FAUL

a7

Sikili yumruklu bir el, sonrasinda zemini
gOsterme
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Ozel Fauller

CIFT FAUL

48

TEKNIK FAUL

I

b

SPORTMENLIK
DISI FAUL

(X
P>

DISKALIFIYE
EDICIi FAUL

T 18

Her iki elin sikih
yumruklarini
sallama

T seklinde avuclar
gosterme

Faul cezasinin yonetimini masaya bildirme

SERBEST
ATIS(LAR)SIZ
FAULDEN SONRA

I3

TOPU KONTROL
EDEN TAKIMIN

FAULUNDEN SONRA

t

Kol kenar gizgiye
paralel, oyunun
yoénlnu goésterme

1 SERBESTATIS

[

}

Kol kenar cizgiye
paralel, sikill yumrukla
oyunun yénunu
gosterme

2 SERBESTATIS

Bilegi yukari dogru
tutma

3 SERBESTATIS

- B

56

1 parmag kaldirma

2 parmagi kaldirma

3 parmagi kaldirma

Her iki elin sikih
yumruklari
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Serbest atiglarin ydnetimi — Aktif Hakem (On)

1 SERBEST ATIS 2 SERBEST ATIS 3 SERBESTATIS
i 57 i 58 i 59
1 parmak yatay 2 parmak yatay 3 parmak yatay

Serbest atiglarin yonetimi — Pasif Hakem (Arka & Merkez)

1 SERBEST ATIS 2 SERBEST ATIS 3 SERBEST ATIS
1 60 ' 61 ' i
isaret parmagi Her iki elin Her iki elin

parmaklari bitigik 3 parmagi uzatiimig

Diyagram 1 — Hakem Isaretleri




KIYE

ETBOL
RASYONU

B — MAG KAGIDI

TURKIYE

By e
A Takimi : B Takimi :
Tiirii : Mag No : h : imza :
Salon : Saat Yard. Hakem : imza :
il B Tarih__: Yard. Hakem : imza _:
A Takimi : SAYILAR
Molalar Takim Faulleri A B A B A B A B
1. Devre [ ][] Periyot QT 234 @[ [2]3]4] 1] 1 a1 a1 81] 81 121] 121
2. Devre [ [ ][] @O 2 [4J@2]3]4] 2| 2 2| a2 82| 82 122] 122
uzatma [ | |[] 3| 3 43| 43 83] 83 123 123
i 52| Fauller 4| 4 44| 44 84| 84 124|124
LI'S‘:?S Syunoular s 53}7 2131415 5| 5 45| 45 85| 85 125 125
6| 6 46| 46 86| 86 126] 126
70 7 47| 47 87| 87 127[127
8| 8 48| 48 88| 88 128128
9| o 49| 49 89| 89 129 129
10] 10 50| 50 9| % 130] 130
1] 11 51| 51 91| 91 131131
12] 12 52| 52 92| 92 132/ 132
13| 13 53] 53 93| 93 133/ 133
14] 14 54| 54 94| 94 134/ 134
15] 15 55| 55 95| 9 135|135
16| 16 56| 56 9| 96 136 136
17| 17 57) 57 97| o7 137137
Antrendr __: 18] 18 58] 58 98| 98 138 138,
Yrd. Antrendr : [ 1] 19] 19 59| 59 9| 99 139 139
B Takimi : 20f 20 60| 60 100/ 100 140 140
Molalar Takim Faulleri 21| 21 61| 61 101] 101 141) 141

1. Devre[ ][] Periyot (D[i]2[3[4}@[1]2]3]4 2| 2 62 62 102[ 102 142] 142
2. Devre[ | ][] onpanonnnn 23| 23 63 63 103) 103 143 143

Uzatma [ ||| 24| 24 64| 64 104] 104 144|144
3 25| 25 65| 65 105| 105 145 145

S Oyuncular No- G217 :a!;”ear 5 26| 26 66 66 106] 106 146/ 146
27| 27 67| 67 107] 107 147/ 147
28| 28 68| 68 108 108 148 148
29| 29 69 69 109/ 109 149 149
30| 30 70| 70 110} 110 150/ 150
31| 31 7| 71 1] 111 151 151
32| 32 72| 72 12| 112 152 152
33| 33 73| 73 113] 113 153 153
34| 34 74| 74 114] 114 154 154
35| 35 75| 75 115] 115 155 155
36| 36! 76| 76 116] 116 156 156
37| 37 bl 117] 117 157 157
38| 38 78| 78 118] 118 158 158

Antrenér __ : 39| 39 79| 79 119} 119 159 159

Yrd. Antrenér: 40| 40 80| 80 120 120 160/ 160

Sayi Gorevlisi : Sayllar  Periyot1 A Takimi ... B Takimi ..

Sayi Gorevlisi Yrd.: Periyot2 A Takimi .. B Takimi

Siire Gorevlisi L Periyot3 A Takimi .. B Takimi

Sut Saati Gorevlisi : Perlyot4 A Takimi . B Takimi

Teknik Komiser _ : Uzatma Periyotlari A Takimi . B Takimi

_Is_tatls_tlkg:l : SONUG : A Takim .. B Takimi

|itiraz durumunda kaptanin imzasi : KAZANAN TAKIM :

Diyagram 2 — Mag kagidi

28



RN
D I8

<
DER

B.1 Diyagram 2'de gosterilen mag¢ kagidi FIBA Teknik Komisyonu tarafindan
onaylidir.

B.2 Mag kagidi her biri farkli renklerde, 1 orijinal ve 3 kopyadan olusur. Beyaz,
orijinal FIBA i¢indir. Mavi, ilk kopya yarismanin organizasyon kurulusu, pembe,
ikinci kopya kazanan takim, sari, son kopya kaybeden takim igindir.

Not: 1. Sayi gorevlisine, birinci ve Ggtincl periyotta KIRMIZI, ikinci ve
dérdincu periyotta MAVI renkli kalem kullanmasi énerilir.
2. Mag kagidi elektronik olarak hazirlanabilir ve doldurulabilir.

B.3 Oyunun belirlenmis baslama saatinden minimum 20 dakika 6nce, sayi
gobrevlisi mag kagidini asagidaki sekilde hazirlayacaktir:

B.3.1 Sayi gorevlisi 2 takimin isimlerini mag kagidinin Usttindeki bosluklara yazacaktir.
‘A takimi her zaman yerel (ev sahibi) takim ya da turnuvalarda ya da tarafsiz
saha maglarinda programda ilk belirtiimis takim olacaktir. Diger takim ‘B’ takimi
olacaktir.

B.3.2 Say! gorevlisi daha sonra agagidakileri mag kagidina yazacaktir:

. Yarigmanin ismi.
. Magin numarasi.
. Magin tarihi, saati ve yeri.
. Bashakem ve yardimci hakem(ler)in isimleri.
TURKIYE
BASKETBOL Ma¢ Kagidi
FEDERASYONU
A Takimi : _-KEMERSPOR B Takimi : _GUVENSPOR
Tirii :.TBL.... . Mag No :1EA1676... |Bash . AKKAYA N. imza :
Salon : ABDL IPEKCI S.S. Saat  :18:00 Yard. Hakem :KAAN S. imza :
i :ISTANBUL Tarih  :22.10.2014 |vard. Hakem :YILMAZ P, fimza
Diyagram 3 — Mag kagidinin iistii

B.3.3 Mag kagidinin Ust bolimunde ‘A’ takimi, alt béliminde ‘B’ takimi yer alacaktir.

B.3.3.1 Sayi gorevlisi, ilk sGtuna her oyuncunun lisans numarasini (son 3 sayi)
yazacaktir. Turnuvalarda oyuncularin lisans numaralari sadece takiminin
oynayacagi ilk magta yazilacaktir.

B.3.3.2 ikinci siitunda sayi gérevlisi, antrenérden ya da temsilcisinden sagladigi
takim Uyeleri listesini kullanarak, forma numarasi sirasina gore, timu BUYUK
HARFLER ile her oyuncunun soy ismini ve bas harfini yazacaktir. Takim kaptani,
isminden hemen sonra (CAP) yazilarak belirtilecektir.

B.3.3.3 Eger takimda 12'den az oyuncu varsa, sayi gorevlisi son boslu(klara)ga cizgi(ler)
cekecektir.

B.3.4 Her takima ait bolimin altina, sayi gorevlisi, o takimin antrencr ve antrendr
yardimcisinin soy isimlerini ve isimlerinin ilk harflerini (BUYUK HARFLERLE)
yazacaktir.

B.4 Oyunun belirlenmis baglama saatinden minimum 10 dakika dnce, her iki
antrendr:

B.4.1 Takim tyelerinin isimlerini ve numaralarini konfirme edecektir.
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B.4.2
B.4.3

B.4.4

B.5

B.6

B.7
B.7.1

B.7.2

BASKETBC
DERASYONU

Antrendr ve antrendr yardimcisinin isimlerini konfirme edecektir.

Oyuna baslayacak 5 oyuncuyu, oyuncu numaralarinin yanindaki ‘oyuna giren
oyuncu’ sitununa kiguk bir X’ isareti koyarak gosterecektir.

Mag¢ kagidini imzalayacaktir.

Yukaridaki bilgileri ilk olarak ‘A" Takimi antrendru verecektir.

Oyunun basinda, sayi gorevlisi her bir takimin oyuna baslayacak 5 oyuncusunun
numarasinin yanindaki ‘x’ isaretini daire igine alacaktir.

Oyun sirasinda, sayi gorevlisi oyuna ilk kez giren yedek oyuncunun
numarasinin yanindaki ‘oyuna giren oyuncu’ stitununa kugtk bir ‘x’ isareti (daire
icine almadan) koyacaktir.

A Takimi : KEMERSPOR

Molalar Takim Faulleri
1. Devre IE periyot DXIXXXIDXXIXIX]
2. Devie =0 J10]  RHXIXIXIXIOXXXIX]
Uzatma ===
L';Z'_‘s Oyuncular No. 55 = :al;”e: 5
001 | MAYER, F. 5 |X|P.
002 | JONES, M. s || P| P[P ]
003 | SMITH, E. 9 | X|PfulP]|P |
004 | DEMIR, Y. 12|X|T,|U,
010 | CELIL, L. 18|X)| P P U, |——|
012 | AHMET, Z. (CAP) 22|X|P.| P
014 | ILKER, K. 24
015 | RUSH, S. 25|x|P.|P,
021 | ANIL, B. 33[x|T,[P]P.|T.|cO
022 | LEVENT, T. 42|x]p,JPJulPlulcD
024 | BEKIR, C. 55/X|P,|D,
Antrendr . KARA, B. C|B, |-
Yrd. Antrendr: AKIN, D.

Diyagram 4 — Ma¢ kagidinda takimlar

Molalar

Molalar, ma¢ kagidina takim isminin altindaki uygun kutuya, her periyot ve
uzatma periyotunda alindigi dakika yazilarak kaydedilecektir.

Her devre ve uzatma periyotunun sonunda kullaniimayan kutular, 2 paralel
yatay gizgiyle kapatilacaktir. ikinci devrenin son iki dakikasindan énce takim ilk
molasini kullanmamigsa, sayi gorevlisi, takimin ikinci devre ilk mola kutusunu 2
yatay c¢izgi ile kapatacaktir.
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B.8
B.8.1

B.8.2

B.8.3
B.8.3.1
B.8.3.2

B.8.3.3

B.8.3.4

B.8.3.5

B.8.3.6
B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

O

Fauller

Oyuncu faulleri, kisisel, teknik, sportmenlik disi ya da diskalifiye edici olabilir ve
oyuncunun aleyhine kaydedilecektir.

Takim sirasi gorevlilerinin faulleri, teknik ya da diskalifiye edici olabilir ve
antrendre kaydedilecektir.

Tum fauller su sekilde kaydedilecektir:

Bir kisisel faul ‘P’ harfiyle gosterilecektir.

Bir oyuncuya verilen teknik faul ‘T’ harfiyle gosterilecektir. ikinci teknik faul de
‘T’ olarak gosterilecek, oyundan diskalifiye igin sonrasindaki boslukta ‘GD’ ile
devam edilecektir.

Antrendrin kisisel sportmenlik disi davranisi igin verilen teknik faul ‘C’ harfiyle
gosterilecektir. Benzer sekilde verilen ikinci bir teknik faul de ‘C’ harfiyle ve
sonrasindaki boslukta ‘GD’ harfiyle gosterilecektir.

Antrendre baska herhangi bir nedenle verilen teknik faul ‘B’ harfiyle
gosterilecektir. Ugtincii bir teknik faul (bunlardan birisi ‘C’ olabilir) ‘B’ ya da ‘C’
olarak gosterilecek, sonrasindaki boslukta ‘GD’ ile devam edilecektir.

Bir oyuncuya verilen bir sportmenlik disi faul ‘U’ harfiyle gésterilecektir. Ikinci bir
sportmenlik disi faul de ‘U’ harfiyle gosterilecek, sonrasindaki boslukta ‘GD’ ile
devam edilecektir.

Diskalifiye edici bir faul ‘D’ harfiyle gosterilecektir.

Serbest atis(lar) iceren herhangi bir faulde, ‘P’, ‘T’, ‘C’, ‘B’, ‘U’ ya da ‘D’ harfinin
yanina serbest atis sayisi (1, 2 ya da 3) gosterilecektir.

Her iki takima, cezalari ayni agirlikta olan ve Madde 42’ye godre birbirini
gotiren tim fauller, ‘P’, ‘T’, ‘C’, ‘B’, ‘U’ ya da ‘D’ nin yanina kugik bir ‘c’ harfiyle
gosterilecektir.

Her bir periyodun sonunda, sayi gorevlisi kullanilan bosluklarla, kullaniimayan
bosluklar arasina kalin bir ¢izgi gekecektir.

Oyun siresinin sonunda, say! gérevlisi kalin bir yatay cizgiyle kalan bosluklari
iptal edecektir.

Takim sirasi gorevlilerine verilen diskalifiye edici faul érnekleri:

Bir yedek oyuncuya verilen bir diskalifiye edici faul asagidaki gibi kaydedilecektir:

[oo1 [ MAYER, F. [sixp[ [ | ]
ve
Antrenér ___: KARA, B. B,

Yrd. Antrendr : AKIN, D.

Bir antrendr yardimcisina verilen bir diskalifiye edici faul asagidaki gibi
kaydedilecektir:

Antrendr : KARA, B. B,
Yrd. Antrendr : AKIN, D.
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Bir oyun disI oyuncuya besinci fauliinden sonra verilen bir diskalifiye edici faul
asagidaki gibi kaydedilecektir:

[o15 [ RUSsH, s. [25[x]T [P [P]P[P] D
ve
Antrendr : KARA, B. B,

Yrd. Antrendr : AKIN, D.

Diskalifiye edici faul 6rnekleri (Kavga):

Takim sirasi bolgesini terk eden takim sirasi gorevlisine verilen diskalifiye edici
fauller (Madde 39) asagida gosterildigi gibi kaydedilecektir. Diskalifiye edilen
kisinin kalan tiim faul bosluklarina bir ‘F’ yazilacaktir.

Eger sadece antrendr diskalifiye edilirse:
Antrenér : KARA, B. D,| F|F
Yrd. Antrendr : AKIN, D.

Eger sadece antrendr yardimcisi diskalifiye edilirse:

Antrenér : KARA, B. B,
Yrd. Antrenér: AKIN, D. FlFlF
Egder antrendr ve antrendr yardimcisi birlikte diskalifiye edilirse:
Antrendr : KARA, B. D) F|F
Yrd. Antrenér: AKIN, D. FlFlF

Eger 4 faulden az olan yedekse, kalan tim faul bosluklarina bir ‘F’ yazilacaktir.

[[003 T smTH, E. [ o [®[P.[P.JF]FLF]

Egder yedek oyuncunun besinci faulllyse, son faul bosluguna bir ‘F’ yazilacaktir.

[[002 ] J0NES, M. ECNRRRRE

Eger 6nceden 5 faul almis (oyundan ¢ikmis) oyun disi oyuncuysa, son faullinden
sonraki stituna bir ‘F’ yazilacaktir.

[[o15 [ RUSH, s. ERERRREL

Oyuncular Smith, Jones ve Rush’in yukaridaki érneklerine ek olarak ya da bir
takim gorevlisi diskalifiye edilirse, bir teknik faul yazilacaktir.

Antrenér : KARA, B. B,
Yrd. Antrendr : AKIN, D.

Not: Madde 39’a gore verilen teknik ya da diskalifiye edici fauller takim fault
olarak sayllmayacaktir.

Takim faulleri

Mag kagidinda, takim faullerini kaydetmek tizere her periyot igin 4 bosluk (takim
isminin hemen altinda ve oyuncularin isimlerinin Usttinde) bulunmaktadir.

Say! gorevlisi, bir oyuncuya kisisel, teknik, sportmenlik disi ya da diskalifiye edici
bir faul verildiginde, belirlenmis bosluklara buylk bir X’ isareti koyarak fauli
kaydedecektir.
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B.10 Devam eden skor
B.10.1 Sayi gorevlisi her bir takimin sayilarini kronolojik A B
devam eden sirayla yazacaktir. 11016
B.10.2 Mac kagidinda devam eden sayilar igin 4 stitun 21@ 6
vardir. I® 3
B.10.3 Her bir sltun tekrar dort sttuna bolinmustdr. 414
Soldaki 2 situn ‘A’ takimi, sagdaki 2 situn ‘B’ 1 @)
takimi igindir. Ortadaki siitunlar, her bir takimin njeje|s
devam eden sayilari (160 sayi) igindir. 717
Sayi Gorevlisi: 10 8
. ilk olarak, bir takimin toplam sayisinin 9 (@)
lUzerine toplayarak yeni toplam sayiyi, basarili 10410
her sayi icin diyagonal bir cizgiyle (/), basaril I 11
her serbest atis igin i¢i dolu bir daireyle (o) 12 ®|
kaydedecektir. 4 =7
. Sonra, yeni toplam sayiyla ayn taraftaki 5 [ml14
bosluga (yeni / ya da e isaretinin yanina) sayiyi 5 (@I 6
ya da serbest atig| atan oyuncunun numarasini 16116
kaydedecektir. 5 7
B.11 Devam eden skor: Ek agiklamalar 18 @I
B.11.1 Bir oyuncu tarafindan atilan 3 sayi, atan 6 19
oyuncunun numaras! daire icine alinarak
kaydedilecektir. 204201 9
B.11.2 Bir oyuncu tarafindan istem disi kendi sepetine |@ 21121 9
atilan sayi, rakip takimin oyun sahasindaki
kaptani yapmis gibi kaydedilecektir. 2318 9
B.11.3 Top sepete girmediginde sayilar (Madde 31), " 24
sut girisiminde bulunan oyuncu yapmis gibi 25 7
kaydedilecektir. 2608 | 7
B.11.4 Her periyodun sonunda sayi gorevlisi, her '@7 27
takimin son sayisini kalin bir daireye (O) 28 6
alacak ve bu sayilarin ve son sayilar atan her 10 29
oyuncunun numarasinin altina kalin bir gizgi 30 8
cizecektir. 4 31
B.11.5 Her periyodun basinda, sayi goérevlisi sayilari 32 5
kronolojik devam eden sayiyla, kaldigi yerden 4 B 5
tut"may"a devam edecektir. — 1 @2.34
B.11.6 Mlmkin oldugunda, sayr gorevlisi mag 25 10
kagidindaki devam eden sayilarla gorsel 10 36
skorboarddakileri kontrol etmelidir. Eger bir
farklilik varsa ve kendi skoru dogruysa, hemen 37 12
skorboardin dulzeltimesini saglayacaktir. Bir 3838
sliphe varsa ya da takimlardan birisi diizeltmeye (@) 12
itiraz ederse, topun 06ldigi ve oyun saatinin |10 Hi®|12
durdugu ilk anda baghakeme bilgilendirecektir. Diyagram 5

Devam Eden Skor
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B.12.1

B.12.2

B.12.3

B.12.4

B.12.5

Devam eden skor: Toplama

Her periyodun sonunda sayi gorevlisi, o periyodun
skorunu mag kagidinin alt kismindaki ilgili bélime
yazacaktir. (Mavi renkli kalem kullanilacaktir.)

Oyunun sonunda sayl gorevlisi, her takimin
son sayisinin ve son sayllarl yapan oyuncularin
numarasinin altina 2 kalin yatay cizgi ¢ekecektir.
Ayrica, her bir takimin kalan numaralarini (devam eden
skor) iptal etmek amaciyla, situnun altina diyagonal
bir ¢izgi cizecektir.

Oyunun sonunda, sayi gorevlisi son skoru ve kazanan
takimin ismini yazacaktir.

Sayi gorevlisi sonra biyuk harflerle kendi adini ve
soyadini mag¢ kagidina yazacaktir ve sonra bu islem,
yardimcl sayl, sure ve sut saati gorevlileri tarafindan
yapilacaktir.

BASKETEBC
DERASYONU
7 |78 6
7 (@71
7| 6

73
9 4
750 7%
11@]7
77
78]78 ]\
979\‘
30 80

Diyagram 6 - Ozet

Yardimci hakem(ler)in de imzalamasindan sonra, bas hakem mag¢ kagidini
son olarak onaylayacak ve imzalayacaktir. Bu islem, hakemlerin yoénetimini ve

oyunla iligkisini sona erdirmektedir.

Not: Kaptanlardan (CAP) birisi, itiraz amaciyla mag kagidin (‘itiraz durumunda
kaptaninin imzasi’ yazilh boslugu kullanarak) imzalarsa, masa gorevlileri ve
yardimci hakem(ler), gitmelerine izin verinceye kadar bashakemin emrinde

olacaklardir.
Sayi Gorevlisi__: SERCAN DAG Sayilar  Periyot1 A Takimi .13 B Takimi ....18
Sayi Gérevlisi Yrd.: CAN YILMAZ Periyot2 A Takmi ...19 B Takimi ....10
Siire Gérevlisi___: RIZA AYGUN Periyot3 A Takimi .26 B Takimi .19
Sut Saati Gérevlisi : LEVENT TAS Perlyot4 A Takimi ... 16 B Takimi .22
Teknik Komiser _: AHMET CANIK Uzatma Periyotlari A Takimi /. B Takimi )
istatistikei : LATIF EREN
Isttistlike! SONUG : ATakimi .76 BTakimi .72
Istatistikei : MEHMET KESER
itiraz durumunda kaptanin imzasi : KAZANAN TAKIM : .KEMERSPOR

Diyagram 7 — Mag kagidinin alti
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