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FlBH BASKETBOL RESMi KURALLARI TURKIYE

. BASKETBOL
Wo Ao Bl KURAL BIR - OYUN FEDERASYONU

Basketbol Resmi Kurallarinin timinde, erkekler igin tanimlanan oyuncu, antrenér, hakem, vb.
unvanlar ayni sekilde bayanlara da uygulanacaktir. Bu tanimlamanin sadece pratik nedenlerle
yapildidi anlasiimalidir.

KURAL BiR - OYUN

Madde1l Tanimlar

1.1

1.2

1.3

Basketbol oyunu

Basketbol, bes (5) kisiden olusan iki (2) takimla oynanir. Her takimin amaci, rakibin
sepetine sayl yapmak ve diger takimin sayl yapmasini engellemektir.

Oyun, hakemler, masa gorevlileri ve varsa, teknik komiser tarafindan kontrol
edilir.

Sepet: rakibinin sepeti/kendi sepeti

Bir takim tarafindan hiicum edilen sepet, rakibinin sepeti ve bir takim tarafindan
savunulan sepet, kendi sepetidir.

Magin galibi
Oyun siiresinin sonunda daha fazla sayl yapmis olan takim, magin galibi olacaktir.

KURAL iKi — SAHA VE DONANIM

Madde 2 Saha

2.1

2.2

2.3

24

24.1

Oyun sahasi

Oyun sahasi engel bulunmayacak sekilde (Diyagram 1) diiz, sert yiizeyli,
engellerden uzak, sinir gizgisinin i¢ kenarindan 6lglldiiginde yirmi sekiz (28) m
uzunlugunda, on bes (15) m genigliginde olacaktir.

Geri saha

Bir takimin geri sahasi kendi sepetini, arkalidin i¢ tarafini ve kendi sepetinin
arkasindaki dip cizgiyle sinirli olan oyun sahasini, kenar gizgileri ve orta gizgiyi
igerir.

On saha

Bir takimin 6n sahasi rakibinin sepetini, arkaligin ig tarafini ve rakibinin sepetinin
arkasindaki dip cizgiyle sinirli olan oyun sahasini, kenar gizgileri ve orta gizginin
rakibinin sepetine yakin olan ig kenarini igerir.

Cizgiler

Tlm cizgiler beyaz renkte, bes (5) cm genisliginde ve agikca gorilebilir cizilecektir.
Sinir gizgisi

Oyun sahasi, dip cizgileri ve kenar gizgileri iceren sinir gizgisiyle sinirlandirilacaktir.
Bu cizgiler oyun sahasinin parcasi degildir.

Takim sirasinda oturan gorevliler dahil herhangi bir engel, oyun sahasindan
minimum iki (2) m uzaklikta olacaktir.

Sayfa
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2.4.2

24.3

244

245

Orta cizgi, orta daire ve serbest atis yarim daireleri

Orta cizgi, kenar cizgilerin orta noktalarindan, dip cizgilere paralel cizilecektir.
Her kenar cizginin 0.15 m O&tesine uzayacaktir. Orta ¢izgi geri sahanin
pargasidir.

Orta daire, oyun sahasinin ortasina cizilecek ve yarigapi, dairenin dig
kenarindan 6lglildiiginde 1.80 m olacaktir. Eger orta dairenin igi boyallysa,
kisitlamali alanlarla ayni renkte olmalidir.

Serbest atis yarim daireleri oyun sahasina, yaricapi dis kenarindan ve serbest
atis cizgisinin orta noktalarindaki merkezlerinden olguldiginde 1.80 m
Gizilecektir (Diyagram 2).

Serbest atis cizgileri ve kisitlamali alanlar, serbest atis ribaunt
kulvarlan

Serbest atig gizgisi her bir dip gizgiye paralel gizilecektir. Bu gizgilerin en uzak
kenarlari, dip gizginin i¢ kenarindan 5.80 m uzaklikta ve 3.60 m uzunlugunda
olacaktir. Orta noktasi iki (2) dip gizginin orta noktalarini birlestiren hayali
Gizgi lizerinde olacaktir.

Kisitlamal alanlar oyun sahasina gizilmis, dip gizgilerle sinirli, uzatiimig serbest
atis cizgileri ve dip gizgilerle sinirl, dig kenarlari dip gizgilerin orta noktasindan
2.45 m ve uzatlmis serbest atis cizgisinin dis kenarlarinda sona eren
dikdortgen alanlar olacaktir. Bu gizgiler, dip cizgiler harig, kisitlamali alanin
pargasidir. Kisitlamali alanin igi tek renk boyanmalidir.

Serbest atislar sirasinda oyunculara ayrilan, kisitlamali alanlarin kenarlarindaki
serbest atis ribaunt kulvarlar Diyagram 2'deki gibi gizilecektir.

Ug sayi bolgesi
Takimin (¢ say! bolgesi, (Diyagram 1 ve Diyagram 3) rakibin sepetine yakin

olan bélge harig, sinirlari asadida belirtilen oyun sahasinin tiim zemini
olacaktir.

e Dig kenar, kenar gizgilerin i kenarindan 0.90 m olan, dip gizgiden
baglayan ve dip gizgiye dik, iki (2) paralel gizgi.

e  Rakibin sepetinin tam merkezinin altinda bulunan zemindeki noktadan
yayin dis kenarina 6.75 m yarigapl bir yay. Dip gizginin orta noktasinin
yakin kenarindan zemindeki noktaya olan uzaklik 1.575 m dir. Yay
paralel gizgilerle birlestirilir.

Ug sayi cizgisi, (i say! bélgesinin parcasi degildir.
Takim sirasi bolgeleri

Takim sira bolgeleri Diyagram 1’de gosterildigi gibi, oyun sahasinin disinda, iki
(2) gizgi ile sinirh olarak isaretlenecektir.

Takim sirasi bolgesinde antrendrler, antrendr yardimcilari, yedek oyuncular,
oyun digi kalmis oyuncular ve takim gérevlilerini igeren takim sirasi gorevlileri
igin on dort (14) oturma yeri bulunmaldir. Dider kisiler takim sirasinin
arkasinda, minimum iki (2) m uzaklikta olacaktir.
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Topu oyuna sokma gizgileri

Hakem masasinin karsisindaki kenar gizgiye, cizgilerin dis kenari en yakin dip
Gizginin i¢ kenarina 8.325 m olan, 0.15 m uzunlugunda iki (2) cizgi

cekilecektir.
2.4.7 Sarjsiz yarim daire alanlan
Sarjsiz yarim daire gizgileri oyun sahasina asagidaki gibi cizilecektir.

e  Sepetin tam merkezinin altinda bulunan zemindeki noktadan yarim
dairenin ig kenarina 1.25 m yarigapli bir yarim daire. Yarim daire,

e Ic kenar, sepetin tam merkezinin altinda bulunan zemindeki
noktadan 1.25 m uzaklikta, uzunlugu ve bitmesi dip cizginin ig
kenarina 1.20 m uzaklikta olan, dip gizgiye dik iki (2) paralel gizgi ile
birlegtirilir.

Sarjsiz yanim daire alani, paralel gizgilerin sonundan, direkt arkalidin on
kenarinin altina hayali gizgilerle tamamlanir.
Sarjsiz yarim daire gizgileri, sarjsiz yarim daire alaninin pargasi degildir.
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Diyagram 3 - iki sayi/iic say1 bolgesi

2.5 Hakem masasi ve degisiklik sandalyelerinin pozisyonu (Diyagram 4)

1 = Yirmidort saniye gorevlisi 3= Teknik Komiser (varsa)
4= Say gorevlisi

2= Siire goreviisi 5= Yardimci sayi goreviisi
OYUN SAHASI
1
Takim sirasi | Degisiklik Degisiklik Ta-a.klm sirasi
bdlgesi sandalyeleri sandalyeleri| bolgesi
XX XX

HAKEM MASASI

Hakem masasi ve sandalyeleri bir platformun iistiine yerlestirilmelidir. Spiker
ve/veya istatistik¢iler (varsa) masanin yan tarafinda ve/veya arkasinda oturabilir.

Diyagram 4 - Hakem masasi ve degisiklik sandalyeleri

. . - Sayfa
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Madde 3

Donanim
Asadidaki donanim gereklidir:

Pota Uniteleri:

- Arkaliklar

- Cemberler ve filelerden olusan (baskiya dayanikh) sepetler
- Yastiklama dahil, arkalik destek yapilar

Toplar

Oyun saati

Skorboard

Yirmi dort (24) saniye saati

Mola suresinin zamanlamasi igin kronometre ya da uygun (gdrulebilir)
bir donanim (oyun saati degil)

iki (2) ayr, tamamen farkl ve yiiksek sesli isaret
Mag kadidi

Oyuncu faul gostergeleri

Takim faul gostergeleri

Pozisyon sirasi oku

Oyun zemini

Oyun sahasi

Yeterli aydinlatma

Basketbol Donanimi ile ilgili daha detayll agiklama igin, Basketbol Donanimi
Ek‘ine bakin.

NISAN 2012
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Madde 4 Takimlar
4.1 Tanim
4.1.1 Bir takim Uyesi yas sinirlamasi dahil olmak Uzere, yarismayi organize eden
kurulusun yonetmeliklerine gore bir takim igin oynama iznini alan kisidir.
4.1.2 Bir takim dyesinin, oyunun baslamasindan 6nce mag kadidinda yer almissa,
diskalifiye edilmedigi ve bes (5) faul almadidi slirece, oynama hakki vardir.
4.1.3 Oyun siiresince bir takim Gyesi asadidaki gibi tanimlanir:
e  Oyun sahasinda olan ve oynama hakki bulunan, oyuncu.
e  Oyun sahasinda olmayan, ancak oynama hakki bulunan, yedek.
e Bes (5) faul alan ve oynama hakki bulunmayan, oyun disi kalmis
oyuncu.
4.1.4 Oyun arasinda tim oyuncular, oynama hakki olan oyuncular olarak kabul
edilir.
4.2 Kural
4.2.1 Her takim su sekilde olugur:
e Bir kaptan dahil, oynama hakki bulunan maksimum on iki (12) oyuncu.
e Bir antrendr ve eder bir takim arzu ederse, bir antrenér yardimcisi.
e Takim sirasinda oturabilen ve 6zel sorumluluklari olan maksimum beg
(5) takim gorevlisi. Ornek: menajer, doktor, fizyoterapist, istatistikgi,
terciman, vb.
4.2.2 Oyun siresince her takimdan bes (5) oyuncu oyun sahasinda bulunacaktir ve
degistirilebilecektir.
4.2.3 Asadidaki durumlarda bir yedek, oyuncu ve bir oyuncu, yedek olur:
e  Hakem yedek oyuncuyu oyun sahasina ¢agirdiginda.
e  Bir mola ya da bir oyun arasinda, yedek oyuncu sayi gorevlisinden
degisiklik talep ettiginde.
4.3 Uniformalar
4.3.1 Takim Uyelerinin Gniformasi su sekilde olacaktir:
e Onii ve arkasi ayni hakim renkte formalar.
Tum oyuncular formalarini sortlarinin igine sokmalidir. ‘Tek parga’ ya
izin verilir.
e Oni ve arkasi ayni hakim renkte sortlar, ancak formayla ayni renkte
olmasi gerekli degildir.
e  Takimin tiim oyunculari igin ayni hakim renkte goraplar.
4.3.2 Her takim (iyesi, 6niinde ve arkasinda, formanin rengiyle belirgin sekilde zithk
olusturan numara tasiyan forma giyecektir.
Numaralar agikga goriilebilecek ve:
. . - Sayfa
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Arkadakiler minimum yirmi (20) cm yiiksekliginde olacaktir.
Ondekiler minimum on (10) cm yiiksekliginde olacaktir.,
Numaralar minimum iki (2) cm genisliginde olacaktir.

Takimlar dort (4) ve on bes (15) arasindaki numaralan kullanacaktir.
Ulusal federasyonlar kendi yarismalari igin maksimum iki (2) basamakli
rakamlari onaylama hakkina sahiptir.

Ayni takimin oyunculari, ayni numaralari giymeyeceklerdir.

Formalarda kullanilacak reklamlar ve logolar numaralardan minimum
bes (5) cm uzaklikta olacaktir.

4.3.3 Takimlarin minimum 2 set formasi olmalidir ve:

Programdaki ilk takim (ev sahibi takim) acik renk (tercihen beyaz)
formalar giyecektir.

Programdaki ikinci takim (konuk takim) koyu renk formalar giyecektir.

Ancak, eder iki (2) takim anlagsmissa, formalarinin renklerini
degistirebilirler.

4.4 Diger donanim

4.4.1 Oyuncularin kullanacagi tim donanim oyun igin uygun olmaldir. Oyuncunun
boyunu ya da uzanmasini artiracak ya da haksiz avantaj saglayacak sekilde
dizayn edilmis herhangi bir donanima izin verilmez.

4.4.2 Oyuncular diger oyuncularin yaralanmasina neden olabilecek donanim
(objeler) kullanmayacaktir.

Asadidakilere izin verilmez:

- Parmak, el, bilek, dirsek ya da Onkol koruyucular, yumusak
kaplamali olsa bile, deri, plastik, bukiilgen (yumusak) plastik, metal
ya da diger sert maddelerden yapilmis algi ya da ateller.

- Kesebilecek ya da deriyi asindirabilecek objeler (tirnaklar kesilmis
olmaldir).

- Baslik, sag aksesuarlari ve taki.
Asadidakilere izin verilir:

- Eder yeterince kaplanmigsa, omuz, Ust kol, uyluk ya da alt bacak
koruyucu donanimi.

- Formayla ayni hakim renkte kompresyon kollugu.

- Sortla ayni hakim renkte kompresyon corabi. Eger (st bacak iginse,
dizin Ustlinde olmalidir, eder alt bacak iginse, dizin altinda olmalidir.

- Eder uygun kaplanmigsa, dizlik.

- Sert malzemeden yapilmis olsa bile, sakat burun igin koruyucu.
- Renksiz saydam adizlik.

- Eder diger oyuncular tehlikeye sokmayacaksa, gozliik.

- Maksimum bes (5) cm genigliginde tek renkli, asindirici olmayan
kumas, biikiilgen plastik ya da kauguktan yapilmis sag bandi.
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4.4.3

4.4.4

Madde 5
5.1

5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

Madde 6
6.1

6.2

Madde 7
7.1

- Renksiz saydam kol, omuz, bacak, vb. bantlari.

Oyun sirasinda bir oyuncu, sadece viicudu Uzerinde dedil, sacinda ya da
herhangi bir sekilde, herhangi bir ticari, reklam ya da yardm amagh isim,
marka, logo ya da diger tanitimlari gésteremez.

Bu maddelerde belirtiimemis herhangi bir donanim FIBA Teknik Komisyonu
tarafindan onaylanmalidir.

Oyuncular: Sakathk

Oyuncu(lar)nun(in) sakatlanmasi durumunda, hakemler oyunu
durdurabilirler.

Eder bir sakatlk oldugunda top canliysa,i hakem, topu kontroliinde
bulunduran takim sayi igin sut atana, topun kontroliinii kaybedene, topu
yavaslatana ya da top 6lene kadar diidiik calmayacaktir. Eger sakatlanan bir
oyuncuyu korumak gerekliyse, hakemler oyunu hemen durdurabilirler.

Eder sakatlanan oyuncu hemen oynamaya devam edemezse (yaklasik 15
saniye icinde) ya da eder tedavi gormisse, takim oyun sahasinda bes (5)
oyuncudan daha az oyuncu ile kalmadikga, degistirmelidir.

Takim sirasi gorevlileri bir hakemden izin alarak, sakatlanan bir oyuncuya,
degistiriimeden énce eslik etmek igin oyun sahasina girebilirler.

Eder doktorun degerlendirmesine goére, sakatlanan oyuncuya acil tibbi
miidahale gerekirse bir doktor, bir hakemden izin almadan oyun sahasina
girebilir.

Oyun sirasinda kanamasi ya da agik yarasi olan oyuncu degistirilmelidir. Bu
oyuncu ancak kanamasi durdurulduktan, yarali bdlgesi ya da agik yarasi
timiyle giivenli sekilde kapatildiktan sonra oyun sahasina donebilir.

Eder sakatlanan ya da kanamasl ya da agik yarasi olan oyuncu, herhangi bir
takim tarafindan alinan mola sirasinda, sayr goérevlisi oyuncu degisikligi
isaretini verene kadar iyilesirse, oynamaya devam edebilir.

Antrenér tarafindan oyuna baslayacadi belirtilen oyuncular, sakatlanma
durumunda degistirilebilir. Bu durumda rakibi de, eder arzu ederse, ayni
sayida oyuncu dedistirebilir.

Kaptan: Gorevleri ve yetkileri

Kaptan (CAP), oyun sahasinda takimini temsil etmek (izere antrendrii
tarafindan belirlenen bir oyuncudur. Oyun sirasinda, sadece top Oli
oldugunda ve oyun saati durdugunda, saygil bir tavirla, bilgi almak igin
hakemlerle iletisim kurabilir.

Eder takimi magin sonucuna itiraz ederse, kaptan oyunun hemen sonunda
bashakemi bilgilendirecek ve macg kadidindaki ‘itiraz durumunda kaptanin
imzas!’ bolimiinl imzalayacaktir.

Antrendrler: Gorevleri ve yetkileri

Oyunun belirlenmis baslama saatinden minimum yirmi (20) dakika 6nce, her
antrendr ya da temsilcisi sayr gorevlisine, magta oynayacak takim Gyelerinin
isim ve numaralari ile takimin kaptaninin, antrendr ve antrendr yardimcisinin
isimlerini iceren bir liste verecektir. Ma¢ kadidinda ismi bulunan tim takim
Uiyeleri oyunun baslamasindan sonra gelseler bile oynayabilirler.
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7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

Oyunun belirlenmis baslama saatinden minimum on (10) dakika 6nce, her
antrendr, takim Uyelerinin isim ve numaralarn ile antrendrlerin isimlerinin
dogrulugunu, mag kadidini imzalayarak onaylayacaktir. Ayni zamanda, oyuna
baglayacak bes (5) oyuncuyu da isaretleyecektir. ‘A" takimi antrendrd ilk
olarak bu bilgiyi verecektir.

Takim sirasi gorevlileri, takim sirasi bolgesinde oturmasina ve kendi takim
sirasi bélgesi iginde kalmasina izin verilen kisilerdir.

sadece top 6li oldugunda ve oyun saati durdudunda, istatistiksel bilgi almak
icin, hakem masasina gidebilirler.

Herhangi bir zamanda sadece birisi olmak lizere, oyun sirasinda antrendriin
ya da antrendr yardimcisinin ayakta durmasina izin verilir. Kendi takim sirasi
bolgesi icinde kalarak, oyun sirasinda oyuncularina sozli direktif verebilirler.
Antrendr yardimcisi hakemlerle konusamayacaktir.

Eder bir antrendr yardimcisi varsa, ismi oyun baslamadan 6nce mag kagidina
yazilmaldir (imza atmasi gerekli degildir). Eger, antrendr herhangi bir nedenle
devam edemezse, antrendr yardimcisi antrendrin tim gorevlerini ve
yetkilerini Ustlenecektir.

Kaptan oyun sahasindan gikarken, antrendr oyun sahasinda kaptanlik gorevini
Uistlenecek oyuncunun numarasini bir hakeme bildirecektir.

Eder antrendr yoksa ya da eder devam edemezse ve mag kadidina ismi
yazilmig antrendr yardimcisi bulunmazsa (ya da o da devam edemezse)
kaptan antrenér olarak goérev yapacaktir. Eger kaptan oyun sahasini terk
etmek zorundaysa, antrendr olarak goérev yapmaya devam edebilir. Eger
diskalifiye edici faul oyun sahasini terk etmek zorundaysa ya da sakatlik
nedeniyle antrenér olarak gérev yapamayacaksa, kaptanin yedegi antrencrliik
gorevini sirdiirebilir.

Serbest atisi atacak oyuncu kurallarla belirlenmemigse, takiminin serbest atisi
atacak oyuncusunu antrendr belirleyecektir.
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Madde 8 Oyun siiresi, beraberlik ve uzatma periyotlar

8.1 Oyun, on (10) dakikalik dort (4) periyottan olugacaktir.

8.2 Oyunun belirlenmis baslama saatinden yirmi (20) dakika 6nce bir oyun arasi
olacaktir.

8.3 Birinci ile ikinci periyot arasinda (birinci devre), liglincli ile dordincl periyot
arasinda (ikinci devre) ve her uzatma periyodundan &énce iki (2) dakikalk ara
olacaktir.

8.4 On bes (15) dakikalik bir devre arasi olacaktir.

8.5 Oyun arasi su durumlarda baglar:

e Oyunun belirlenmis baslama saatinden yirmi (20) dakika 6nce.
e Oyun saati bir periyodun bittigini belirten sesli isaret verdiginde.

8.6 Oyun arasi su durumlarda sona erer:

e  Birinci periyodun basinda, hava atisinda top, hakemin el(ler)ini terk
ettikten sonra.

e Dider tim periyotlarin basinda top, oyuna sokacak oyuncunun
kullaniminda oldugunda.

8.7 Eder dordincl periyodun sonunda skorda esitlik varsa, oyun beraberlik
bozulana kadar bes (5) dakikalik uzatma periyotlariyla devam edecektir.

8.8 Eder herhangi bir periyodun oyun siresinin sona erdigini belirten sesli
isaretle birlikte ya da hemen oncesinde faul karar verilmigse, olasi serbest
atig(lar) oyun siresinin bitiminden sonra kullandirilacaktir.

8.9 Eder bu serbest atig(lar)in sonucunda uzatma periyodu gerekirse, oyun
suresinin  bitiminden sonra verilen fauller oyun arasinda olmus gibi
dederlendirilecek ve serbest atis(lar) uzatma periyodunun baslamasindan
once kullandirilacaktir.

Madde 9 Bir periyodun ya da oyunun baslamasi ve sona ermesi

9.1 Birinci periyot, hava atisinda topun hakemin el(ler)ini terk etmesiyle baslar.

9.2 Diger tim periyotlar, top oyuna sokacak oyuncunun kullaniminda oldugunda
baglar.

9.3 Eder takimlardan biri oyun sahasinda bes (5) oyuncu ile oynamaya hazir
degilse, oyun baslayamaz.

9.4 Tum maglarda, programdaki ilk takim (ev sahibi takim) oyun sahasina
hakem masasi tarafindan bakilirken, hakem masasinin sol tarafindaki takim
sirasini ve kendi sepetini alacaktir.

Ancak, eder iki (2) takim anlasirsa, takim siralarini ve/veya sepetlerini
degistirebilirler.

9.5 Birinci ve Uglincli periyotlardan once, takimlar rakibin sepetinin bulundugu
oyun yari sahasinda isinabilirler.

9.6 Ikinci devrede takimlar sepetlerini degistireceklerdir.

9.7 Tilm uzatma periyotlarinda, takimlar dordincl periyottaki ayni sepetlere
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dogru oynamaya devam edeceklerdir.

9.8 Bir periyot, uzatma periyodu ya da oyun, oyun saatinin periyodun bittigini
belirten sesli isaretiyle sona erecektir. Arkaligin cevresinde isiklandirma
donanimi oldugunda, 1siklandirma, oyun saatinin sesli isaretinden énceliklidir.

Madde 10 Topun statiisii

10.1 Top canli ya da 6li olabilir.

10.2 Top su durumlarda canlanir:

e  Hava atigl sirasinda top, baghakemin el(ler)ini terk ettiginde.

e  Bir serbest atig sirasinda top, serbest atigi kullanacak oyuncunun
kullaniminda oldugunda.

e  Bir topun oyuna sokulmasi sirasinda top, oyuna sokacak oyuncunun
kullaniminda oldugunda.

10.3 Top su durumlarda oliir:

e Sahadan atista ya da serbest atista say! oldugunda.

e Top canliyken bir hakem diidiik galdiginda.

e  Serbest atista topun sepetten gegmeyecedi belliyse ve atistan sonra:

- Baska serbest atig(lar) varsa.
- Bagka bir ceza (serbest atis(lar) ve/veya topu oyuna sokma)
varsa.

e Oyun saati bir periyodun sona erdidini belirten sesli isaret verirse.

e  Top bir takimin kontroliindeyken yirmi dort (24) saniye saati sesli isaret
verirse.

e Sahadan yapilan bir atista, top havadayken, herhangi bir takimin
oyuncusu, asagidaki durumlardan sonra topa temas ederse:

- Bir hakem diidiglini galdiktan sonra.

- Oyun saati bir periyodun sona erdigini belirten sesli isaret
verdikten sonra.

- Yirmi dort (24) saniye saati sesli isaret verdikten sonra.

10.4 Asadidaki durumlarda top 6lmez ve eder varsa, sayi sayllir:

e  Sahadan yapilan bir atista, top havadaysa ve:

- Bir hakem didugiini calarsa.
- Oyun saati bir periyodun sona erdidini belirten sesli isaret verirse.
- Yirmi dort (24) saniye saati sesli isaret verirse.

e  Serbest atis sirasinda, top havadayken bir hakem, serbest atisi kullanan
oyuncu disinda, bir ihlal icin diidigini calarsa.

e Bir oyuncu topu kontroliinde bulunduran rakibinin atis halindeki
oyuncusuna faul yapar ve rakibi faulden oOnce baslamis oldugu
hareketinin devaminda atigini tamamlarsa.

Bu kosul uygulanmaz ve sayi gegerli sayllmaz, eger:
- Bir hakemin diidiigiinden sonra tiimiyle yeni bir atis hali olursa.
- Atis halindeki oyuncunun devam eden hareketi sirasinda oyun
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saati, bir periyodun sonu igin ya da yirmi dért (24) saniye saati
sesli isaret verirse.

Madde 11 Bir oyuncunun ve bir hakemin yeri

11.1 Bir oyuncunun yeri, temas ettigi zemine goére belirlenir.

Havadayken, oyuncu zemine son temas ettigi durumla ayni statliye sahiptir.
Bu, sinir gizgilerini, orta cizgiyi, Ug say! cizgisini, serbest atis gizgisini ve
kisitlamali alani belirleyen cizgileri ve sarjsiz yarim daireyi belirleyen gizgileri
igerir.

11.2 Bir hakemin yeri bir oyuncuyla aynidir. Top bir hakeme temas ettiginde,
hakemin konumundaki zemine temas etmesiyle aynidir.

Madde 12 Hava atisi ve pozisyon sirasi

12.1 Hava atig1 tanimi

12.1.1 Bir hava atigi, bir hakemin, birinci periyodun baginda orta dairede herhangi
iki (2) rakip arasinda topu havaya attiginda olusur.

12.1.2 Bir tutulmus top, bir ya da daha fazla rakip oyuncunun, bir ya da iki elinin
sikica topun (izerinde olmasi ve higbir oyuncunun asir giig harcamadan topu
kontroliine alamamasidir.

12.2 Hava atigi prosediirii

12.2.1 Hava atisina katilacak her oyuncu, ayaklan orta dairenin kendi sepetlerine
yakin olan yarisinin icinde olmak Uzere, bir ayadi orta gizgiye yakin olarak
duracaktir.

12.2.2 Eder bir rakip aralarina girmek istediginde, ayni takim oyunculari dairenin
gevresinde yan yana duramazlar.

12.2.3 Daha sonra hakem topu iki (2) rakip arasinda, yukari dogru dik olarak,
herhangi birinin sigrayarak yetisemeyecedi bir yiikseklige atacaktir.

12.2.4 Top erisebilecedi en yiiksek noktaya ulastiktan sonra, sigrayan oyunculardan
minimum birisi tarafindan el(ler)iyle topa temas edilmelidir.

12.2.5 Topa legal olarak temas edilene kadar, hava atisina katilan higbir oyuncu
pozisyonunu terk etmeyecektir.

12.2.6 Hava atisina katilan higbir oyuncu, top diger oyunculara ya da zemine temas
edene kadar topu tutamaz ya da iki defadan fazla temas edemez.

12.2.7 Eder topa hava atisina katlan minimum bir oyuncu tarafindan temas
edilemezse, hava atisi tekrar edilecektir.

12.2.8 Diger oyuncularin viicutlarinin herhangi bir kismi, topa temas edilmeden dnce,
daire gizgisinin (silindir) tstiinde ya da diger tarafinda olamaz.

Madde 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6 ve 12.2.8’'e uyulmamasi
ihlaldir.

12.3 Hava atisi durumlarn
Su durumlarda hava atisi durumu olur:

e  Tutulmus top karari verilirse.
e Top sinir gizgileri disina giktiginda, hakemler hangi rakibin topa son
temas ettigi konusunda kararsizlarsa ya da anlasamazlarsa.
. . - Sayfa
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12.4
12.4.1

12.4.2

12.5
12.5.1

12.5.2

12.5.3

12.5.4

12.5.5

12.5.6

e Basarisiz son ya da tek serbest atis sirasinda cift serbest atis ihlali
olursa.

e  Top gemberle arkalik arasina sikisirsa (serbest atiglar arasi harig).

e  Top higbir takimin kontroliinde degilken ve higbir takimin topu kontrol
hakki yokken top oliirse.

e Her iki takima verilen esit cezalarin birbirini gétirmesi sonucu
uygulanacak faul cezasi kalmamigsa ve verilen ilk faul ya da ihlal
kararindan 6nce top higbir takimin kontroliinde dedilse ya da kontrol
hakki yoksa.

e Birinci periyot harig, diger tim periyotlarin baglamasi.
Pozisyon sirasi tanimi

Pozisyon sirasi, hava atisini yerine, sinir gizgileri disindan topun oyuna
sokulmak suretiyle canlanmasidir.

Pozisyon sirasi:
. Top, oyuna sokacak oyuncunun kullaniminda oldugunda baslar.
. Su durumlarda sona erer:

- Top oyun sahasindaki bir oyuncuya temas ettiginde ya da legal
olarak bir oyuncu tarafindan topa temas edildiginde.

- Topu oyuna sokan takim bir ihlal yaptiginda.
- Top oyuna sokulurken, canl bir top gemberle arkalik arasina
sikistiginda.

Pozisyon sirasi prosediirii
Hava atisi durumu doddugunda takimlar, sirayla hava atigini gerektiren
pozisyonun oldugu yere en yakin noktadan topu oyuna sokacaktir.
Birinci periyodu baslatan hava atisindan sonra topun kontroliinii kazanmamig
olan takim, ilk pozisyon sirasini alacaktir.
Yoénetilmesi gereken baska serbest atislar ya da topu oyuna sokma cezasi
yoksa, herhangi bir periyodun sonunda bir sonraki pozisyon sirasina sahip

olan takim, hakem masasinin karsisindaki orta gizginin uzantisindan topu
oyuna sokarak bir sonraki periyota baslayacaktir.

Pozisyon sirasi olan takim, pozisyon sirasi okunun rakibin sepetinin yéniinde
olmasiyla belirlenecektir. Topu oyuna sokma isleminin tamamlanmasiyla,
pozisyon sirasi okunun yoni hemen degistirilecektir.

Pozisyon sirasina gore top oyuna sokulurken yapilan bir ihlal, takimin pozisyon
sirasini kaybetmesine neden olur. Ihlal yapan takimin rakibinin bir sonraki
hava atisi durumunda, topu oyuna sokacadini gésteren pozisyon okunun yonii
hemen degistirilecektir. Sonra ihlal yapan takimin rakibinin, ilk topu oyuna
sokma noktasindan, topu oyuna sokmasiyla oyun devam edecektir.

Herhangi bir takimin,
. Birinci periyot harig, periyotlarin baglamasindan 6nce ya da
. Pozisyon sirasina gore topu oyuna sokarken,

yaptigi bir faul, topu oyuna sokacak takimin pozisyon sirasini kaybetmesine
neden olmaz.
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Madde 13
13.1
13.1.1

Madde 14
14.1
14.1.1

14.1.2

14.1.3

Madde 15
15.1
15.1.1

15.1.2

Topla oynama
Tanim

Oyun sirasinda, top sadece el(ler)le oynanabilir ve bu kurallar gergevesinde
herhangi bir yone pas verilebilir, atilabilir, tiplenebilir, yuvarlanabilir ve
dripling yapilabilir.

Kural

Bir oyuncu topla kosmayacak, bilerek bacadinin herhangi bir kismiyla topa
vurmayacak ya da bloke etmeyecek ya da yumruklamayacaktir.

Ancak, istem disi topun bacada temas etmesi ya da bacadin herhangi bir
kismiyla topa temas etmesi ihlal degildir.

Madde 13.2’e uyulmamasi ihlaldir.
Topun kontrolii
Tanim

Takimdan bir oyuncu canli bir topu tuttugu ya da dripling yaptigi ya da takim
canli bir topu kendi kontrolii altina aldiginda, takim kontrolii baslar.

Topun kontrolii asagidaki kosullarda devam eder:

. Canli bir topun o takimdan bir oyuncunun kontroliinde olmasi
durumunda.

. O takimin oyuncularinin topu paslagsmasi durumunda.

Topun kontrolii su durumlarda sona erer:

. Bir rakip topun kontroliini elde ettiginde.

. Top 6ldigunde.

. Top oyuncunun el(ler)ini, sut igin ya da serbest atis icin terk
ettiginde.

Atis halindeki oyuncu

Tanim

Bir sut, sahadan ya da serbest atista, topun oyuncunun el(ler)i tarafindan
tutulmasi ve sonra rakibin sepetine dogru havaya atiimasidir.

Bir tipleme, topun el(ler) ile rakibin sepetine dogru y6nlendirilmesidir.

Bir smag, topun bir ya da iki elle rakibin sepetinin icine, asadiya dogru
zorlanarak atilmasidir.

Tipleme ve smag ta, sahadan yapilan atis kabul edilir.

Atis hali:

. Oyuncunun, topu elinden gikarmadan, devamlilik gosteren hareketiyle

birlikte, hakemin degerlendirmesine gore, rakibin sepetine sut, tipleme
ya da smagla sayl yapmaya yonelik tesebbiisii oldugunda baslar.

. Top oyuncunun el(ler)ini terk ettijinde ve oyuncunun havada olmasi
durumunda, iki ayadi ile yere temas ettiginde atis hali biter.

Sayl girisimindeki oyuncunun kol(lar)u(1), sayr yapmasinin engellenmesi
amaciyla rakibi tarafindan tutulabilir. Bu durumda, oyuncunun atis halinde
kabul edilmesi igin topun oyuncunun el(ler)ini terk etmesi gerekli degildir.
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Legal olarak atilan adim sayisi ile atig hali arasinda iligki yoktur.

15.1.3 Atis hali icin devam eden hareket:

. Oyuncu topu el(ler)iyle tuttugunda ve genellikle yukariya dogru, sut
hareketiyle baslar.

. Sahadan sut girisimi igin kol(lar) ve/veya vicut hareketlerini de
kapsayabilir.

. Top oyuncunun el(ler)ini terk ettiginde ya da tamamen yeni bir
hareket yapildiginda sona erer.

Madde 16 Sayi: Zamani ve degeri

16.1 Tanim

16.1.1 Canli bir top sepete (stten girdiginde ve sepetin icinde kaldiinda ya da
sepetten gectiginde sayi olur.

16.1.2 Topun kiiglik bir kismi gemberin iginde ve gember seviyesinin altinda
oldugunda, top sepetin iginde kabul edilir.

16.2 Kural

16.2.1 Top, hiicum edilen rakibin sepetinden gegtiginde, su sekilde say kaydedilir:

. Serbest atistan yapilinca bir (1) sayi.

. iki sayilik bdlgeden yapilinca iki (2) sayi.

. Ug sayilik bélgeden yapilinca i (3) sayl.

. Son ya da tek serbest atigta, top cembere temas ettikten sonra ve
sepete girmeden 6nce, bir hiicum ya da savunma oyuncusu tarafindan
legal olarak topa temas edilince iki (2) sayi.

16.2.2 Bir oyuncu istem disi kendi sepetine say yaparsa, iki (2) say verilir ve
rakip takimin oyun sahasindaki kaptani yapmis gibi kaydedilir.

16.2.3 Bir oyuncu bilerek kendi sepetine sayl yaparsa, bu bir ihlaldir ve say
gegerli sayllmaz.

16.2.4 Bir oyuncu topun tamaminin sepete alttan girmesine neden olursa, bu bir
ihlaldir.

16.2.5 Topun oyuna sokulmasi sonrasinda ya da son ya da tek serbest atis
sonrasindaki ribauntta bir oyuncunun bir atis tesebbisiinde bulunabilmesi
icin oyun saati 0:00.3 (saniyenin onda (icli) ve daha fazla gostermelidir.

Madde 17 Topun oyuna sokulmasi

17.1 Tanim

17.1.1 Top, oyuna sokacak oyuncu tarafindan disaridan oyun sahasina pas olarak
atildidinda, topun oyuna sokulmasi meydana gelir.

17.2 Prosediir

17.2.1 Bir hakem, oyuna sokacak oyuncuya topu elden vermeli ya da yere
koymalidir. Hakem asadidaki kosullari sagladidinda, topu oyuncuya dogru
atabilir ya da sektirme pas verebilir:

. Hakem topu oyuna sokacak oyuncudan, dért (4) metreden fazla uzak
olmamali.

. Topu oyuna sokacak oyuncu, hakemin gosterdigi dogru yerde olmali.
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17.2.2

17.2.3

17.2.4

17.2.5

17.2.6

17.2.7

17.3
17.3.1

Oyuna sokacak oyuncu, arkaligin direkt arkasi harig, ihlalin oldugu ya da
oyunun hakem tarafindan durduruldugu yere en yakin noktadan topu oyuna
sokacaktir.

Asadidaki durumlarda top, hakem masasinin karsisindaki kenar cizgisinin orta
noktasindan oyuna sokulur:

. Birinci periyot harig, diger tiim periyot baslarinda.

. Teknik, sportmenlik disi ya da diskalifiye edici faullerden dogan
serbest atis(lar)dan sonra.

Topu oyuna sokacak oyuncunun, birer ayadl hakem masasinin karsisindaki
orta ¢cizgi uzantisinin her iki tarafinda olacak ve oyun sahasinin herhangi bir
yerinde bulunan takim arkadasina pas verecektir.

Oyun saati, dordiinci periyotta ya da her uzatma periyodunda 2:00 ya da
daha az dakika gosterdiginde, topu geri sahasindan oyuna sokma hakki olan
takim tarafindan alinan bir mola sonrasinda, takip eden topun oyuna
sokulmasi takimin 6n sahasinda, hakem masasinin karsisindaki topu oyuna
sokma gizgisinden yapilacaktir.

Canli bir topu kontrol eden ya da kontrol etme hakki olan takimin bir
oyuncusunun yaptigi kisisel faul sonrasinda top, ihlalin oldugu yere en yakin
noktadan oyuna sokulacaktir.

Topun sepetten gectigi, ancak sahadan ya da serbest atistan yapilan sayinin
gecerli olmadigi durumda top, serbest atis gizgisinin uzantisindan oyuna
sokulacaktir.

Basaril bir sut ya da basarili son ya da tek serbest atis sonrasinda:

. Sayl yiyen takimdan herhangi bir oyuncu, takiminin dip cizgisinin
arkasinda, herhangi bir noktadan topu oyuna sokacaktir. Bu kural,
sahadan atilan bagarili atis ya da basariimis son ya da tek serbest
atistan sonra mola alinmasi ya da oyunun baska bir nedenle
durdurulmasi ve sonrasinda, hakemin topu, oyuna sokacak oyuncuya
elden vermesi ya da yere koymasi durumunda da gegerlidir.

. Topu oyuna sokan oyuncu, iki yana ve/veya geriye dogru hareket
edebilir ve bu takimin oyunculari dip gizginin lstlinde ya da gerisinde
topu paslasabilir, ancak bes (5) saniye, ilk oyuncu topu eline aldiginda
baglar.

Kural

Topu oyuna sokan oyuncu asagidakileri yapamaz:

e  Topu elinden gikarmak igin bes (5) saniyeden fazla bekleyemez.

e  Top el(ler)indeyken oyun sahasina adim atamaz.

e Top elden giktiktan sonra topun saha disina temas etmesine neden

olamaz.

e Baska bir oyuncu temas etmeden oyun sahasindaki topa temas

edemez.

e  Topun direkt sepetten gegmesine neden olamaz.

e  Bagsaril bir atis ya da basarili son serbest atis sonrasinda kendi takiminin

dip ¢izgisi diginda, sinir gizgisinin arkasinda topu oyuna sokma yerinde,
topu elinden gikartmadan once, yanlara bir (1) ya da her iki yonde,
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toplamda bir (1) metreyi asarak hareket edemez. Ancak, kosullar izin
verdigi kadar sinir gizgisinden direkt olarak geriye gitmesine izin verilir.

17.3.2 Topu oyuna sokma sirasinda diger oyuncu(lar) asadidakileri yapamaz(lar):

e Top sinir gizgisinin diger tarafina atiimadan, vicutlarinin herhangi bir
kismiyla sinir gizgisini gegemezler.

e Sinrr gizgisi ile saha disindaki engel arasi iki (2) metreden az oldugunda,
topu oyuna sokan oyuncuya bir (1) metreden yakin olamazlar.

Madde 17.3’e uyulmamasi ihlaldir.

17.4 Cezasi
Top orijinal oyuna sokma yerinden oyuna sokulmasi igin, rakibe verilir.

Madde 18 Mola

18.1 Tanim
Bir mola, bir antrendriin ya da antrenér yardimcisinin istegi (izerine oyuna
verilmis bir aradir.

18.2 Kural

18.2.1 Her mola bir (1) dakika slrecektir.

18.2.2 Bir mola, mola firsati siiresince verilebilir.

18.2.3 Bir mola firsati su durumlarda baglar:

e Her iki takim igin, top 6ldiglinde, oyun saati durdugunda ve hakemin
masayla iletigimi bittikten sonra.

e Her iki takim igin, basaril son ya da tek serbest atistan sonra top
oldugunde.

e Sayl yiyen takim icin, bir sayi oldugunda.

18.2.4 Bir mola firsati, topun disaridan oyuna sokulmasi ya da ilk ya da tek serbest
atis igin, top oyuncuya verildiginde sona erer.

18.2.5 Birinci devre sirasinda, herhangi bir zamanda iki (2), ikinci devre sirasinda,
herhangi bir zamanda (¢ (3) ve her uzatma periyodu sirasinda, bir (1) mola
verilebilir.

18.2.6 Kullaniimayan molalar bir sonraki devreye ya da uzatma periyoduna
tasinamaz.

18.2.7 Bir mola, rakibin sayisi sonrasinda, sayl yiyen takima bir ihlal ya da faul
galinmadan mola verilmedikge, antrendrii 6nce mola isteginde bulunan takima
kaydedilir.

18.2.8 Oyun saati, dordiinci periyotta ya da her uzatma periyodunda 2:00 ya da
daha az dakika gosterdiginde, say! kazanan takima basarili bir atistan sonra,
hakem oyunu durdurmadikca, mola verilmeyecektir.

18.3 Prosediir

18.3.1 Sadece bir antrenér ve antrenér yardimcisi bir mola isteme hakkina sahiptir.
Mola igin, sayi gorevlisiyle goz temasi kuracak ya da hakem masasina gidecek
ve elleriyle anlasilir bilinen isareti yaparak mola isteyecektir.

18.3.2 Bir mola istegi, sayl gorevlisi mola istegi icin sesli isaret verene kadar iptal
edilebilir.
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18.3.4

18.3.5

18.3.6

Madde 19
19.1

19.2
19.2.1
19.2.2

19.2.3

Mola periyodu:
e  Hakem dudiiguni calip mola isaretini verdiginde baslar.

e  Hakem didiguni galip takimlari oyun sahasina geri gadirdiginda sona
erer.

Bir mola firsati baslar baglamaz, sayr gorevlisi bir mola istedi oldugunu
hakemlere bildirmek igin sesli isaret verecektir.

Eder mola isteyen takim sayl yerse, siire gorevlisi hemen oyun saatini
durduracak ve sesli isaret verecektir.

Mola sirasinda ya da ikinci, dordlincii ya da her uzatma periyodundan 6nceki
oyun arasi sirasinda, oyuncular oyun sahasini terk edebilirler ve takim sirasi
gorevlileri, takim sirasi bélgelerinden uzaklagmamak kosuluyla, oyun sahasina
girebilirler.

Bir mola istedi herhangi bir takim tarafindan top, ilk ya da tek serbest atisi
atacak oyuncunun kullanimindayken yapilirsa mola, her iki takima asadidaki
kosullarda verilecektir:

e Son ya da tek serbest atis basaril olursa.

e Son ya da tek serbest atisi, hakem masasinin karsisindaki orta gizginin
uzantisindan topun oyuna sokulmasi takip ediyorsa.

e  Serbest atislar arasinda bir faul galinirsa. Bu durumda, serbest atig(lar)
tamamlanacak ve yeni verilmis olan fauliin cezasi yonetilmeden 6nce
molaya izin verilecektir.

e Son ya da tek serbest atista top yeniden canlanmadan Once bir faul
calinirsa. Bu durumda, yeni verilmis olan faullin cezasi yonetilmeden
Once molaya izin verilecektir.

e Son ya da tek serbest atista top yeniden canlanmadan 6nce bir ihlal
calinirsa. Bu durumda, topun oyuna sokulmasi yonetilmeden O6nce
molaya izin verilecektir.

Birden (1) fazla fauliin cezasi sonucu, setler halinde serbest atiglar ve/veya
topu oyuna sokma hakki verilmesi durumunda, her set ayri olarak kabul edilir.

Oyuncu degisikligi
Tanim

Bir oyuncu dedisikligi, yedek oyuncunun oyuncu olma istedi igin oyunun
durdurulmasidir.

Kural
Bir takim oyuncu degisikligi firsati sirasinda oyuncu(lar) degisikligi yapabilir.
Oyuncu dedisikligi firsati su durumlarda baslar:

e  Her iki takim icin, top 06ldiijiinde, oyun saati durdugunda ve hakemin
masayla iletisimi bittikten sonra.

e  Her bir takim igin, basari son ya da tek serbest atistan sonra top
oldugunde.

e  Say yiyen takim igin, oyun saati, dordiincli periyotta ya da her uzatma
periyodunda 2:00 ya da daha az dakika gosterdiginde, sayi oldugunda.

Oyuncu degistirme firsati, topun disaridan oyuna sokulmasi igin ya da ilk ya
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da tek serbest atis igin, top oyuncuya verildiginde sona erer.

19.2.4 Bir oyuncu, yedek ve bir yedek, oyuncu oldujunda saatin calistigi bir
dénemden sonra, asadidaki durumlar harig, top tekrar 6lene kadar yeniden
oyuna giremez ya da oyundan gikamaz:

e  Takim oyun sahasinda begs (5) oyuncudan az oyuncuyla kalmisgsa.
e  Bir hatanin dizeltilmesi igin, serbest atislari atmasi gereken oyuncu, legal
olarak degistiginden dolayi takim sirasindaysa.

19.2.5 Dérdiincii periyodun son iki (2) dakikasi ya da her uzatma periyodunun son iki
(2) dakikas! sirasinda sayidan dolayl oyun saati durdugunda, hakem oyunu
durdurmadikca, sayr kazanan takima bir oyuncu dedisikligi izni
verilmeyecektir.

19.3 Prosediir

19.3.1 Sadece yedek oyuncu degisiklik isteme hakkina sahiptir. Bu oyuncu (antrendr
ya da antrendr yardimcisi degdil) hakem masasina gidecek ve elleriyle uygun
bilinen isareti yaparak, acik bir bicimde degisiklik istedinde bulunacaktir ya da
degisiklik sandalyesine oturacaktir. Yedek oyuncu, hemen oynamaya hazir
olmaldir.

19.3.2 Oyuncu degisikligi istedi, sayr gorevlisi dedisiklik icin sesli isaret verene kadar
iptal edilebilir.

19.3.3 Oyuncu dedisikligi firsati baslar baslamaz sayi gorevlisi, bir dedisiklik istegi
oldugunu hakemlere bildirmek igin sesli isaret verir.

19.3.4 Yedek oyuncu, hakem didugiini calip, degisiklik isaretini yaparak oyuncuyu
sahaya cadirana kadar sinir gizgileri diginda bekleyecektir.

19.3.5 Degdistirilen oyuncunun, sayi gérevlisine ya da hakeme degisikligi bildirmeden
direkt olarak takim sirasina gitmesine izin verilir.

19.3.6 Dedisiklik mimkin oldugu kadar cabuk yapilacaktir. Besinci (5.) faullini alan
ya da diskalifiye edilen oyuncu hemen degistiriimelidir (yaklasik 30 saniye
icinde). Bir hakemin degerlendirmesine gore, gereksiz bir oyun gecikmesi
olursa, bunu yapan takima bir mola verilecektir. Takimin mola hakki yoksa,
antrendriine oyunu geciktirdidi icin, ‘B’ kaydedilerek bir teknik faul verilebilir.

19.3.7 Eder bir mola sirasinda ya da devre arasi harig, oyun arasi sirasinda bir
degisiklik istenirse, yedek oyuncu oyuna girmeden once dedisikligi sayi
gorevlisine bildirilmelidir.

19.3.8 Eder serbest atisi atacak oyuncu, asagidaki durumlardan dolay!
degistiriimek zorundaysa:

e  Sakatlanma.

e Besinci (5.) faullinii alma.

e Diskalifiye edilme.

Serbest atig(lar), bir sonraki oyun saatinin galismasi asamasinda oynayana
kadar tekrar degistirilemeyen, yedegi tarafindan atilmalidir.

19.3.9 Eder her iki takimdan oyuncu degisikligi istedi top, ilk ya da tek serbest atigi
atacak oyuncunun kullanimina verildikten sonra yapilirsa, degisiklik asagidaki
kosullarda verilecektir:

e  Son ya da tek serbest atig basaril olursa.
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e Son ya da tek serbest atistan sonra top, hakem masasinin karsisindaki
orta ¢izginin uzantisindan oyuna sokulacaksa.

e  Serbest atislar arasinda bir faul calinirsa. Bu durumda, serbest atig(lar)
tamamlanacak ve yeni faulin cezasi uygulanmadan dedisiklige izin
verilecektir.

e Sonuncu ya da tek serbest atistan sonra top yeniden canlanmadan bir
faul calinirsa. Bu durumda, yeni faullin cezasi uygulanmadan degisiklige
izin verilecektir.

e Sonuncu ya da tek serbest atistan sonra top yeniden canlanmadan bir
ihlal galinirsa. Bu durumda, top oyuna sokulmadan dedisiklige izin
verilecektir.

Birden (1) fazla faullin cezasi olarak setler halinde serbest atiglar verilirse, her
set ayri olarak kabul edilmelidir.

Madde 20 Hitkmen yenilgi

20.1 Kural
Bir takim oyunu hiikmen yenilgi ile kaybedecektir, eger:

e  Belirlenmis baslama saatinden sonra on bes (15) dakika iginde bir takim
sahada yoksa ya da oynamaya hazir bes (5) oyuncusu ile sahada hazir
bulunamiyorsa.

e  Davraniglari oyunun oynanmasini engelliyorsa.

e  Bashakem tarafindan uyarilmasina ragmen oynamay reddediyorsa.

20.2 Cezasi

20.2.1 Oyun rakip tarafindan kazanilir ve skor yirmi sifir (20-0) olarak iglenir. Ayrica,
hiikmen yenilen takim siralamada sifir (0) puan alir.

20.2.2 Iki oyunlu (evinde ve deplasmanda) toplam sayili serilerde ve play-offilarda
(Gg maglik serilerde) birinci, ikinci ya da Uglinci magl hikkmen kaybeden
takim seriyi ya da play-off'u *hilkmen yenilgi’ ile kaybedecektir. Bu kural
play-offlarda (bes maglik serilerde) uygulanmaz.

20.2.3 Eder bir turnuvada takim ikinci kez hilkkmen kaybederse, takim turnuvadan
diskalifiye edilecek ve bu takimin oynadigi tim maglarin sonuglari gegersiz
olacaktir.

Madde 21 Kendiliginden yenilgi

21.1 Kural
Oyun sirasinda, bir takim oyun sahasinda iki (2) oyuncudan daha az
oyuncuyla kalirsa, o takim magi kendiliginden yenilgi ile kaybedecektir.

21.2 Cezasi

21.2.1 Eder oyunu kazanacak takim dndeyse, oyunun durduruldugu zamandaki skor
gegerli olacaktir. Eger, oyunu kazanacak takim énde degilse, skor o takimin
lehine iki-sifir (2-0) olarak iglenecektir. Oyunu kendiliinden yenilgiyle
kaybeden takim siralamada bir (1) puan alacaktir.

21.2.2 iki oyunlu (evinde ve deplasmanda) toplam sayili serilerde, birinci ya da
ikinci magi kendiliginden yenilgiyle kaybeden takim, seriyi ‘kendiliginden
yenilgi’ ile kaybedecektir.
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KURAL BES - IHLALLER

Madde 22 ihlaller

22.1 Tanim
Bir ihlal, kurallarin bozulmasidir.

22.2 Cezasi
Kurallarda aksi belirtilmedikge top, arkaligin direkt arkasi harig, ihlalin oldugu
en yakin yerden oyuna sokmasi igin rakibe verilecektir.

Madde 23 Saha disi oyuncu ve saha disi top

23.1 Tanim

23.1.1 Bir oyuncu, viicudunun herhangi bir kismi, sinir gizgilerinin Ustiinde,
yukarisinda ya da gizgileri disindaki zemine ya da bir oyuncu harig herhangi
bir nesneye temas ettiginde, saha disidir.

23.1.2 Top asadidakilere temas ettiginde saha digidir:

e  Saha digindaki bir oyuncuya ya da herhangi bir kisiye.

e  Sinir gizgisinin Ustlinde, yukarisinda ya da disindaki zemine ya da
herhangi bir nesneye.

e Arkallk desteklerine, arkaligin arka yiiziine ya da oyun sahasinin
yukarisindaki herhangi bir nesneye.

23.2 Kural

23.2.1 Top bir oyuncudan baska bir nesneye temas ederek saha disina cgiksa bile,
top, topa en son temas eden oyuncu ya da topun en son temas ettigi
oyuncu nedeniyle saha disina gikmigtir.

23.2.2 Eger top, sinir gizgileri istiinde ya da disindaki bir oyuncunun temas etmesi
ya da topun o oyuncuya temas etmesi sonucu saha disina gikarsa, o oyuncu
topun disari gikmasina neden olmustur.

23.2.3 Eder bir oyuncu(lar) tutulmus top sirasinda sinir gizgileri disina gikar(lar) ya
da kendi geri sahasina doner(ler)se, hava atisi durumu dodar.

Madde 24 Dripling

24.1 Tanim

24.1.1 Bir dripling, topu atarak, tipleyerek, zeminde yuvarlayarak ya da arkalida
bilerek atarak kontrol eden oyuncunun neden oldugu canli bir topun
hareketidir.

24.1.2 Bir oyuncunun oyun sahasinda canl bir topu kontrol ederek topu atmasi,
tiplemesi, yuvarlamasi, yerde sektirmesi ya da bilerek topu arkalida atmasi
ve bagka bir oyuncuya temas etmeden énce topa tekrar temas etmesiyle bir
dripling baslar.

Bir oyuncunun topa ayni anda iki eliyle temas etmesi ya da topu bir ya da iki
elinde tutmasiyla bir dripling sona erer.
Dripling sirasinda, havaya atan oyuncu topa eliyle temas etmeden once,
topun zemine ya da baska bir oyuncuya temas etmesi sadlanarak, top
havaya atilabilir.
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24.1.3

24.1.4

24.2

Madde 25
25.1
25.1.1

25.1.2

25.2
25.2.1

Top oyuncunun eline temas etmedidi siirece, atacadi adim sayisi ile ilgili bir
kisitlama yoktur.

Oyun sahasindaki canli bir topu istem digi kaybedip, yeniden kontroliine alan
bir oyuncu topu diisiirmiis kabul edilir.

Asadidakiler dripling degildir:
e  Sahadan Ust Uste yapilan atislar.
e  Bir driplingin basinda ya da sonunda topun dusirilmesi.

e  Topun kontroliini kazanmak icin diger oyuncular arasindaki topa vurma
tesebblsdi.

e  Bir bagka oyuncunun kontroliindeki topa vurma.
e  Bir pasi engelleme ve topu kontroltne alma.

e YiUrime ihlali yapmadan topu elden ele atmak ve zeminle temas
etmeden 6nce topun bir ya da her iki elde dinlenmesine izin verme.

Kural

Bir oyuncu birinci driplingini tamamladiktan sonra, iki (2) dripling arasinda,
asadidaki nedenlerden dolayi oyun sahasinda topun kontrollnii
kaybetmedikge, ikinci defa dripling yapmayacaktir:

e  Sahadan yapilan bir atis.
e  Rakip tarafindan topa temas.

e Topun, bir pas ya da dusirilmesi yoluyla baska bir oyuncuya temas
etmesi ya da baska bir oyuncu tarafindan topa temas edilmesi.

Yiiriime
Tanim

Yiiriime, oyun sahasinda canl bir topun tutulmasi sirasinda, bir ya da iki
ayadin herhangi bir yonde, bu kuralda belirtilen sinirlar disindaki illegal
hareketidir.

Bir pivot, oyun sahasinda canli bir topu tutan oyuncunun, pivot ayadi olarak
adlandirlan diger ayadini yerden kaldirmadan, diger ayadi ile herhangi bir
yone bir ya da daha fazla adim atarak yaptidi legal bir harekettir.

Kural

Oyun sahasinda canh bir topu tutan oyuncunun pivot ayagini
belirleme:

o 1ki ayag zeminle temas ederek duruyorsa:
- Bir ayadini kaldirdiinda, diger ayak pivot ayadi olur.
e  Hareket halindeyse:
- Eder bir ayadi zemine temas ediyorsa, bu ayak pivot ayadi olur.
- Eder iki ayag havadaysa ve oyuncu ayni anda iki ayadiyla zemine
inerse, bir ayagini kaldirdiginda diger ayak pivot ayag olur.

- Eder iki ayad havadaysa ve bir ayadiyla zemine inerse, bu ayak
pivot ayadi olur. Eger bir oyuncu bu ayadiyla sigrar ve ayni anda iki
ayadiyla zemine inerse, sonra higbir ayak pivot ayadi degildir.

NISAN 2012

. - Sayfa
TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 28 734




FIBA BASKETBOL RESMi KURALLARI @;&5&{,‘{&
KURAL BES — iHLALLER FEDERASYONU

25.2.2 Oyun sahasinda canh bir topu kontrol ederken pivot ayagini
belirleyen bir oyuncunun topla ilerlemesi:

o Iki ayad zeminle temas ederek duruyorsa:

- Bir driplinge baslamak igin pivot ayadi, topu el(ler)inden
¢gikarmadan kaldirilamaz.

- Pas vermek ya da sahadan sut atmak igin, oyuncu pivot ayaginin
Uizerinde sigrayabilir, ancak topu el(ler)inden gikarmadan higbir
ayadi zemine donemez.

e  Hareket halindeyse:

- Pas vermek ya da sahadan sut atmak igin, oyuncu pivot ayadinin
lUzerinde sigrayabilir ve bir ya da ayni anda iki ayadiyla zemine
inebilir. Sonra, bir ya da iki ayagini zeminde kaldirabilir ancak, top
el(ler)inden gikmadan higbir ayadi zemine dénemez.

- Bir driplinge baslamak igin, top el(ler)inden gikmadan pivot ayadi
kaldirlamaz.

e  Higbir ayak pivot ayadi degilken stop yaparsa:

- Bir driplinge baslamak igin, top el(ler)inden gikmadan higbir ayak
kaldirlamaz.

- Pas vermek ya da sahadan sut atmak igin, bir ya da iki ayak
kaldirabilir ancak, top el(ler)inden gikmadan higbir ayadi zemine
dénemez.

25.2.3 Diisen, zeminde uzanan ya da oturan oyuncu:

e  Bir oyuncu topu tutarken yere distliginde ve zeminde kaydidinda ya
da zeminde uzanirken ya da otururken topun kontroliinii elde ettiginde,
bu legaldir.

e Eder bir oyuncu topu tutarken yuvarlanir ya da ayada kalkmaya
tesebbiis ederse, bu ihlaldir.

Madde 26 Uc saniye

26.1 Kural

26.1.1 Bir oyuncu, takimi 6n sahada canl bir topu kontrol ederken ve oyun saati
calisirken, rakibinin kisitlamali alaninda birbirini izleyen Ug (3) saniyeden
fazla kalamaz.

26.1.2 Su durumlarda oyuncuya izin verilmelidir:

e  Kisitlamali alani terk etmek tesebbiis ediyorsa.

e Kendisi ya da takim arkadasi atis halindeyken ve top oyuncunun el(ler)ini
terk ediyorken ya da yeni terk etmisken kisitlamali alandaysa.

e Kisitlamal alanda (g (3) saniyeden daha az kalmis durumda ve sahadan
bir sut atmak igin dripling yapiyorsa.

26.1.3 Kisitlamal alan disina cikmis olmasi icin, oyuncu her iki ayadiyle kisitlamali
alan disindaki zemine temas etmelidir.
Madde 27 Yakindan savunulan oyuncu
27.1 Tanim
. . - Sayfa
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27.2

Madde 28
28.1
28.1.1

28.1.2

28.1.3

Madde 29
29.1
29.1.1

Oyun sahasinda canli bir topu tutan oyuncu, bir rakibi, bir (1) metreden daha
fazla olmayan bir uzaklikta aktif savunma pozisyonundayken, yakindan
savunuluyordur.

Kural

Yakindan savunulan bir oyuncu beg (5) saniye iginde pas vermeli, sut atmali
ya da dripling yapmalidir.

Sekiz saniye
Kural
 Bir oyuncu canli bir topun kontroliinii geri sahasinda aldiginda.

e  Top oyuna sokulurken, top geri sahadaki bir oyuncuya temas ettiginde
ya da legal olarak geri sahadaki bir oyuncu topa temas ettiginde.

bu takim sekiz (8) saniye icinde topun 6n sahasina gitmesine neden olmadir.
Takim su durumlarda topun 6n sahasina gegmesine neden olmustur:

e Top, herhangi bir oyuncunun kontrolii olmadan, 6n sahaya temas
ederse.

e Top, her iki ayagi tamamen 6n sahayla temas halinde olan hiicum
oyuncusuna temas ederse ya da legal olarak bu oyuncu topa temas
ederse.

e  Top, viicudunun bir kismi geri sahayla temas halinde olan savunma
oyuncusuna temas ederse ya da legal olarak bu oyuncu topa temas
ederse.

e  Top, viicudunun bir kismi topu kontrol eden takimin 6n sahasiyla temas
eden bir hakeme temas ederse.

e Geri sahadan ©6n sahaya dripling sirasinda, top ve dripling yapan
oyuncunun her iki ayagl tamamen 6n sahaya temas ederse.

Daha 6nce topu kontrol eden ayni takimin asadidakilerin bir sonucu olarak
topu geri sahasindan oyuna sokma hakki olmasi durumunda, sekiz (8) saniye
periyodu kaldigi yerden devam eder.

e  Topun saha disina gikmasi.

e  Ayni takimdan bir oyuncunun sakatlanmasi.

e  Bir hava atigi durumu dogmasi.

e  Cift faul olmasi.

e Her iki takimin yaptigi faullerin birbirini gétiirmesi.

Yirmi dort saniye

Kural

¢ Bir oyuncu oyun sahasinda, canli bir topun kontroliinii elde ederse,

« Oyuna sokulurken, top oyun sahasindaki bir oyuncuya temas ederse ya da
oyun sahasindaki bir oyuncu topa legal olarak temas ederse ve bu
oyuncunun takimi topu kontrol etmeye devam ederse,

bu takim yirmi dort (24) saniye iginde sut atmaya calismalidir.
Yirmi dort (24) saniye iginde sahadan bir atig pozisyonun olusmasi igin:
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29.1

29.2
29.2

29.2

2

1

2

Madde 30

30.1

e Yirmi dort (24) saniye saati sesli isaret vermeden 6nce, top oyuncunun
el(ler)ini terk etmeli ve

e  Top oyuncunun el(ler)ini terk ettikten sonra, gembere temas etmeli ya
da sepetten gegmelidir.

Yirmi dort (24) saniye periyodunun bitimine dogru bir sut atilir ve
top havadayken yirmi dort saniye (24) saati sesli isaret verdiginde:

e Eder top sepetten gegerse, ihlal olmamigtir, sesli isaret dikkate
alinmayacak ve sayi gegerli olacaktir.

e Eder top cembere temas eder ancak, sepetten gegmezse, ihlal
olmamigtir, sesli isaret dikkate alinmayacak ve oyun devam edecektir.

e  Eder top gembere temas etmezse, bir ihlal olmustur. Ancak, eger rakip
hemen ve net gekilde topu kontroliine almigsa, sesli isaret dikkate
alinmayacak ve oyun devam edecektir.

Bu durumlarda topa ve aksama miudahale ile ilgili tiim kisitlamalar
uygulanacaktir.

Prosediir

Eder oyun bir hakem tarafindan durdurulursa:

e  Topu kontrol etmeyen takimla ilgili bir faul ya da ihlal (saha digina gikan
bir top icin degil) igin,

e  Topu kontrol etmeyen takimla ilgili herhangi bir gegerli neden igin,

e Her iki takimla ilgili olmayan herhangi bir gegerli neden igin,

Daha 6nce topu kontrol eden ayni takima top verilecektir.

Eder top geri sahadan oyuna sokulacaksa, yirmi dért (24) saniye saati, yirmi
dort (24) saniyeye ayarlanacaktir.

Eder top On sahadan oyuna sokulacaksa, yirmi dort (24) saniye saati
asadidaki gibi ayarlanacaktir:

e Oyun durduruldugu zaman yirmi dort (24) saniye saatinde on dort (14)
saniye ya da daha fazla varsa, yirmi dort (24) saniye saati basa
alinmayacak, ancak durduruldugu zamandan devam edecektir.

e Oyun durduruldugu zaman yirmi dort (24) saniye saatinde on {ic (13)
saniye ya da daha az varsa, yirmi dort (24) saniye saati on dort (14)
saniyeye ayarlanacaktir.

Ancak bir hakemin degerlendirmesine gore, rakip dezavantajli duruma

diisecekse, yirmi dort (24) saniye saati durduruldugu zamandan devam

edecektir.

Eder bir takim topu kontrol ederken ya da hicbir takim topu kontrol
etmezken, yirmi dért (24) saniye saati yanhshkla sesli isaret verirse,
sesli isaret dikkate alinmayacak ve oyun devam edecektir.

Ancak bir hakemin degerlendirmesine gore, topu kontrol eden takim
dezavantajli duruma diismisse, oyun durdurulacak, yirmi dort (24) saniye
saati diizeltilecek ve topa sahip olma hakki ayni takima verilecektir.

Geri sahaya donen top
Tanim
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30.1.1 Takimin 6n sahasindaki canl bir top, asagidaki durumlarda, bir takimin geri
sahasina gider:

e  Top geri sahaya temas ederse.

e Top, vicudunun bir kismi geri sahaya temas eden bir hiicum
oyuncusuna ya da viicudunun bir kismi geri sahaya temas eden bir
hiicum oyuncusu legal olarak topa temas ederse.

e  Top, vicudunun bir kismi geri sahaya temas eden bir hakeme temas
ederse.

30.1.2 Canli bir topu kontrol eden takimin bir oyuncusu 6n sahasinda son olarak
temas ederse, sonra ayni oyuncu ya da takim arkadagsl geri sahada ilk temas
ederse, top illegal olarak geri sahaya donmiistiir.

Bu kisitlama, topun oyuna sokulmasi dahil, takimin &n sahasindaki tim

durumlara uygulanir. Ancak, 6n sahasindan sigrayan, havadayken yeni takim

kontroliini olusturan ve takiminin geri sahasina inen bir oyuncu igin
uygulanmaz.

30.2 Kural
Takimi 6n sahasinda canl bir topu kontrol eden bir oyuncu, topun illegal
olarak geri sahasina dénmesine neden olamaz.

30.3 Cezasi
Arkaliin direkt arkasi harig, 6n sahasinda ihlalin oldugu yere en yakin
noktadan oyuna sokmasi igin top rakibe verilecektir.

Madde 31 Topa temas ve miidahale

31.1 Tanim

31.1.1 Sahadan ya da serbest atistan yapilan bir atis:

e  Top atis halindeki bir oyuncunun el(ler)ini terk ettiginde baslar.

e  Sudurumlarda sona erer:

—  Top sepete direkt Ustten girer ve sepetin iginde kalir ya da sepetten
gegerse.

—  Top sepetten gegme olasiligini kaybederse.

—  Top gembere temas ederse.

—  Top zemine temas ederse.

- Top oliirse.

31.2 Kural

31.2.1 Sahadan atilan bir sut sirasinda, tamami gember seviyesinin {izerindeyken,
bir oyuncu, asagidaki kosullara gore, topa temas ettiginde topa temas olur.

e  Top sepete dogru inmekteyse ya da

e  Top arkaliga temas ettikten sonra.

31.2.2 Bir serbest atis sirasinda, top sepete dogru giderken ve cembere temas
etmeden dnce, bir oyuncu topa temas ettiginde, topa temas olur.

31.2.3 Topa temas kisitlamasi su durumlara kadar devam eder:

e  Topun sepete girme olasiligi ortadan kalkana kadar.

e  Top gembere temas edene kadar.
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31.2.4 Su durumlarda miidahale olur:

e Bir suttan ya da son ya da tek serbest atistan sonra top gemberle
temas halindeyken, bir oyuncu sepete ya da arkalida temas ettiginde.

e  Baska serbest atis(lar)in takip edecedi bir serbest atistan sonra, topun
hala sepete girme olasiligi varken, bir oyuncu topa, sepete ya da
arkaliga temas ettiginde.

e  Bir oyuncu sepete alttan uzandiginda ve topa temas ettiginde.

. Bir savunma oyuncusu, sepetin igindeyken topa ve sepete temas
ederek topun fileden gegmesini engellediginde.

e  Bir hakemin dederlendirmesine goére, bir oyuncu arkaligi sallayarak ya
da cemberi tutarak, topun sepete girmesini engelledijinde ya da
sepete girmesine neden oldugunda.

e  Bir oyuncu topla oynamak icin sepeti tuttugunda.

31.2.5 e  Top atis halinde olan bir oyuncunun ellerindeyken ya da sut sirasinda

top havadayken bir hakem dudiik galarsa,

e  Sut sirasinda top havadayken oyun saati, bir periyodun sonu igin sesli
isaret verirse,

Hicbir oyuncu, hala sepete girme olasiligi olan topa, gembere temas ettikten

sonra temas etmeyecektir.

Topa temas ve mudahale ile ilgili tiim kisitlamalar uygulanacaktir.

31.3 Cezasi

31.3.1 Eder ihlal bir hiicum oyuncusu tarafindan vyapilirsa, sayl verilemez.
Kurallarda baska sekilde belirtiimedikce, serbest atis gizgisinin uzantisindan,
oyuna sokulmasi igin top rakibe verilecektir.

31.3.2 Eder ihlal bir savunma oyuncusu tarafindan yapilirsa, hiicum eden takim
sunlari kazanir:

e  Top serbest atis igin elden giktiginda bir (1) sayl.

o Iki sayilik bélgeden atis icin elden ciktiginda iki (2) sayu.

o Ug sayilik bdlgeden atis igin elden giktiginda (g (3) say!.

Top sepetten gegmis gibi sayi verilir.

31.3.3 Eder ihlal, son ya da tek serbest atis sirasinda bir savunma oyuncusu
tarafindan yapilirsa, hiicum eden takima bir (1) say! verilecek ve sonrasinda
savunma oyuncusuna bir teknik faul verilecektir.
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Madde 32 Fauller

32.1 Tanim

32.1.1 Bir faul, rakibe illegal kisisel temas ve/veya sportmenlik digi davranis
konusunda kurallara aykirihktir.

32.1.2 Bir takima herhangi bir sayida faul verilebilir. Cezasina bakilmaksizin, her faul
yapan aleyhine mag kadidina kaydedilecek ve uygun sekilde
cezalandirilacaktir.

Madde 33 Temas: Genel Prensipler

33.1 Silindir prensibi
Silindir prensibi zemindeki bir oyuncunun isgal ettigi hayali bir silindir igindeki
bosluk olarak tanimlanir. Bu tanim oyuncunun Gzerindeki boslugu igerir ve su
sinirlarla belirlenir:

o Onde ellerin avug igleri,
e Arkada kalga ve
e Yanlarda kol ve bacaklarin dis kisimlari.
Eller ve kollar, ayaklarin pozisyonunu tasmamak ve dirseklerden biikilii olmak
ve boylece 6n kollar ve eller kaldirnimak kosuluyla gévdenin o6niinde
uzatilabilir. Oyuncunun ayaklan arasindaki uzaklik, oyuncunun boyuna goére
degisecektir.
1 (

Diyagram 5 — Silindir prensibi

33.2 Dikeylik prensibi
Oyun sirasinda, oyun sahasindaki her oyuncu, bir rakip tarafindan isgal
edilmemis her pozisyonu (silindiri) kullanma hakkina sahiptir.

Bu prensip, oyuncunun zeminde isgal ettigi alani ve bosluk icinde dik olarak
. . - Sayfa
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33.3

334

sigradiginda tizerindeki boglugu korur.

Oyuncu dikey pozisyonunu (silindirini) terk eder ve kendi dikey pozisyonu
(silindirini) saglamis olan rakiple viicut temasi olusursa, dikey pozisyonunu
(silindirini) terk eden oyuncu bu temastan sorumludur.

Savunma oyuncusu zemini dik olarak terk ettigi (kendi silindirinin iginde) ya
da ellerini ve kollarini  kendi silindiri iginde yukarn uzattidi igin
cezalandirilmamalidir.

Zeminde ya da havada, hiicum oyuncusu legal savunma pozisyonundaki

savunma oyuncusuna asadidakileri yaparak temasa neden olmayacaktir:

e  Kollarini kullanarak kendisi icin daha fazla bosluk yaratamaz (itemez).

e Sahadan bir atis sirasinda ya da hemen sonrasinda bacaklarini ya da
kollarini agamaz.

Legal savunma pozisyonu

Bir savunma oyuncusu su durumlarda, legal savunma pozisyonunu almistir:

e Yzl rakibine donuk ve

e  Her iki ayadi yerde.

Legal savunma pozisyonu, zeminden tavana kadar oyuncunun (zerinde
(silindir) dik olarak uzanir. Oyuncu kollarini ve ellerini baginin (zerinde
kaldirabilir ya da dikey olarak sigrayabilir ancak, kollarini ve ellerini hayali
silindirin icinde dikey pozisyonda tutmalidir.

Topu kontrol eden bir oyuncuyu savunma

Topu kontrol eden (tutan ya da dripling yapan) bir oyuncu savunuldugunda
zaman ve uzaklk faktorleri uygulanmaz.

Toplu oyuncu savunulmayi beklemeli ve bir rakibi, saniyenin bir bolimii
icinde bile olsa, éniinde ilk legal savunma pozisyonunu aldiginda durmaya ya
da yonini degistirmeye hazir olmalidir.

Savunan (defansif) oyuncu, pozisyon almadan 6nce temasa neden olmadan,
legal savunma pozisyonunu almalidir.

Legal savunma pozisyonunu alan savunma oyuncusu, rakibini savunmak igin
hareket edebilir, ancak kollarini, omuzlarini, kalgalarini ya da bacaklarini
uzatarak, dripling yapan oyuncunun kendisini gegmesini engelleyemez.

Bir hakem, toplu bir oyuncuyu iceren sarj/blok dederlendirmesi yaparken, su
prensipleri kullanacaktir:

e  Savunma oyuncusu, yiizi toplu oyuncuya doniik ve her iki ayadi yerde,
legal savunma pozisyonunu almig olmalidir.

e Savunma oyuncusu ilk legal savunma pozisyonunu olusturma igin
hareketsiz durabilir, dikey sigrayabilir, yanlara ya da geriye dogru
hareket edebilir.

e Savunma oyuncusu ilk legal savunma pozisyonunu korumak igin,
hareketi yanlara ve geriye dogru ancak, toplu oyuncuya dogru
olmamak kosuluyla, bir ya da iki ayadini bir an icin zeminden
kaldirabilir.

e Savunma oyuncusunun temas yerine ilk geldiginin distndldiga
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33.5

33.6

33.7

durumda temas govdeye olmalidir.

e Legal savunma pozisyonunu almis olan savunma oyuncusu, sakathd
6nlemek igin silindirinin icinde donebilir.

Yukaridaki durumlardan herhangi birinde, temasa toplu oyuncunun neden

oldugu kabul edilir.

Topu kontrol etmeyen bir oyuncuyu savunma

Topu kontrol etmeyen bir oyuncu oyun sahasinda serbestge hareket etme ve
baska bir oyuncu tarafindan isgal edilmeyen herhangi bir pozisyon alma
hakkina sahiptir.

Topsuz bir oyuncu savunuldugunda zaman ve uzakhk faktorleri
uygulanacaktir. Bir savunma oyuncusu, hareket etmekte olan rakibinin,
durmasina ya da y6n degistirmesine olanak vermeyecek kadar yeterli zaman
ya da uzaklik birakmadan, hareket alaninin Ulzerinde ve/veya yakininda
pozisyon alamaz.

Bu uzaklk direkt rakibin hiziyla orantilidir, higbir sekilde bir (1) normal
adimdan az olamaz.

Eder bir savunma oyuncusu ilk legal savunma pozisyonunu alirken, zaman
ve uzaklik faktorlerine dikkat etmez ve bir rakibiyle temas meydana gelirse,
temastan sorumludur.

Bir savunma oyuncusu legal savunma pozisyonu aldiktan sonra, rakibini
savunmak icin hareket edebilir. Kollanni, omuzlarini, kalgalarini ya da
bacaklarini uzatarak, kendisini gegmesini engelleyemez. Sakathgi 6nlemek
igin silindiri iginde donebilir.

Havadaki bir oyuncu

Oyun sahasindaki herhangi bir yerden sigrayan oyuncu ayni yere inme
hakkina sahiptir.

Bu oyuncu, inecegi yer ve sigradidi yer ile inecegi yer arasinda rakip(ler)
olmamasi kosuluyla, oyun sahasinda baska bir yere inme hakkina sahiptir.

Eder bir oyuncu sigrar ve iner, ancak momenti indigi yerin 6tesinde bulunan,
legal bir savunma pozisyonu almis bir rakibine temasa neden olursa,
sigrayan oyuncu temastan sorumludur.

Bir rakip, bir oyuncu havaya sigradiktan sonra bu oyuncunun yoluna
giremez.

Havadaki bir oyuncunun altina hareket etme ve temasa neden olma,
genellikle sportmenlik digi fauldiir ve bazi durumlarda, diskalifiye edici faul
bile olabilir.

Perdeleme: Legal ve illegal

Perdeleme, topu kontroliinde bulundurmayan bir rakibinin oyun sahasinda
istedigi bir noktaya ulasmasini geciktirmeye ya da engellemeye donik bir
girisimdir.
Bir oyuncu rakibine, asadidaki kosullara gore, perdeleme yaptidinda,
legaldir:

e Temas meydana geldijinde (kendi silindiri icinde) hareketsiz
kaldiysa.
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33.8

33.9

33.10

e  Temas meydana geldiginde her iki ayadi zemindeyse.

Bir oyuncu rakibine, asadidaki kosullara gére perdeleme vyaptiginda,
illegaldir:

e  Temas meydana geldiginde hareketli oldugunda,

e  Temas meydana geldiginde, goris alani disinda hareketsiz duran bir
rakibe perdeleme yaparken yeterli uzaklik birakmadiginda,

e Temas meydana geldijinde, hareketli bir rakibine karsi zaman ve
uzaklik faktorlerine dikkat etmediginde.

Eder perdeleme hareketsiz duran bir rakibin goris alani iginde (6nden ya da
yandan) yapilirsa, perdeleme yapan oyuncu, temas etmemek kosuluyla,
rakibine istedigi kadar yaklasabilir.

Eder perdeleme hareketsiz duran bir rakibin goriis alani disinda yapilirsa,
perdeleme yapan oyuncu rakibine, temas etmeden perdelemeye dogru bir
(1) normal adim atmasina izin vermelidir.

Eder rakip hareketliyse, zaman ve uzaklik faktorleri uygulanacaktir.
Perdeleme yapan oyuncu, rakibin durarak ya da yon dedistirerek
perdelemeden kurtulmasina olanak verecek kadar yeterli uzaklik birakmalidir.
Gerekli uzaklik bir (1) normal adimdan az, iki (2) normal adimdan fazla
olmayacaktir.

Legal olarak perdeleme yapilan bir oyuncu, perdeleme yapan oyuncuya
yapacagi temaslardan sorumludur.

Sarj

Sarj, topla ya da topsuz, bir rakibin gévdesini iterek ya da hareket ettirerek
yapilan illegal kisisel temastir.

Blok

Blok, bir rakibin topla ya da topsuz ilerlemesini engelleyen illegal kisisel
temastir.

Perdeleme yapmak isteyen bir oyuncu hareketli oldugunda ve rakibi
hareketsiz oldugunda ya da kendisinden uzaklastiginda eder temas olursa,
perdeleme yapan oyuncu blok faulli yapmigtir.

Eder bir oyuncu topla ilgilenmezse, yiizii rakibe doéniikse ve rakibinin yer
degistirmesiyle kendi pozisyonuna da dedistirirse, baska faktorler
karismadikga, olan herhangi bir temastan éncelikle sorumludur.

‘Baska faktorler karigmadikca’ ifadesi, perdelenen oyuncunun bilerek itilmesi,
sarj edilmesi ya da tutulmasini kastetmektedir.

Bir oyuncunun sahada pozisyon alirken kol(lar)unu(ni) ya da dirsek(ler)ini
silindirinin disina uzatmasi legaldir, ancak bir rakibi gegcmeye tesebbiis
ederse, bunlar silindirin icine alinmaldir. Eger, kol(lar) ya da dirsek(ler)
silindirinin digindaysa ve temas olursa, bu blok ya da tutmadir.

Sarjsiz yarim daire alanlari

Sarjsiz yarim daire alanlari, sepetin altindaki sarj/blok durumlarinin yorumu
igin belirlenmig &zel bir alan amaciyla oyun sahasina izilir.

Hiicum oyuncusu illegal olarak ellerini, kollarini, bacaklarini ya da viicudunu
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33.11

33.12

33.13

kullanmadikca, asadidaki kosullarda, sarjsiz yarim daire alanina herhangi bir
iceri yliklenme oyunu durumunda, sarjsiz yarim daire alani igindeki savunma
oyuncusuna hiicum oyuncusu tarafindan yapilan temasa bir hiicum faul
galinmayacaktir:

e  Hiicum oyuncusu havadayken topu kontrol etmektedir ve

e Bu oyuncu sahadan bir sut ya da topu pas atmaya tesebbls
etmektedir ve

e Savunma oyuncusunun her iki ayagi sarjsiz yarim daire alani
icindedir.
Bir rakibe el(ler)le ve/veya kol(lar)la temas
Bir rakibin el(ler)le temasinin, kendi iginde, bir faul olmasi sart degildir.

Hakemler, temasa neden olan oyuncunun bir avantaj elde edip etmedigine
karar verecektir. Eger bir oyuncunun temasi, bir rakibin hareket serbestligini
herhangi bir sekilde engelliyorsa, bu temas faulddir.

Savunma oyuncusu savunma pozisyonunda oldugunda ve el(ler)ini ya da
kol(lar)unu(ini), bir rakibinin toplu ya da topsuz ilerlemesini engellemek igin
temas ettirdiginde ve temasi sirdirdigiinde, el(ler)in ya da uzatimis
kol(lar)un(in) illegal kullaniimasi durumu olusur.

Toplu ya da topsuz rakibe tekrar tekrar temas etmek ya da ‘dirtmek’, oyunun
sertlesmesine neden olabilecedi igin, bir fauldr.

Toplu bir hiicum oyuncusu, asadidakileri hareketleri yaparsa, bir fauldir:

e  Bir avantaj saglamak icin, bir kolunu ya da bir dirsedini savunma
oyuncusuna ‘gengeller’ ya da dolarsa.

e  Savunma oyuncusunun topla oynamasini ya da oynamaya calismasini
engellemek ya da kendisine daha fazla bosluk agmak igin ‘iterse’.

e  Dripling yaparken, bir rakibin topun kontroliinii kazanmasini engellemek
igin, uzatiimig dnkolunu ya da elini kullanirsa.

Topsuz bir hilcum oyuncusu, asadidaki hareketlerden dolayi rakibini
‘iterse’, bir fauldur:

e  Topu serbestge alabilmek igin.

e  Savunma oyuncusunun topla oynamasini ya da oynamaya galismasini
engellemek igin.

e Kendine daha fazla bosluk agmak igin.
Post oyunu
Dikeylik prensibi (silindir prensibi), post oyununda da uygulanir.

Post pozisyonundaki hiicum oyuncusu ve onu savunan savunma Oyuncusu
birbirlerinin dikeylik pozisyonunun (silindir) haklarina uymaldir.

Post pozisyonundaki hiicum ya da savunma oyuncusunun, omuz ya da
kalgasiyla rakibini pozisyon disina itmesi ya da uzatiimis kollariyla, omzuyla,
kalgasiyla, bacaklariyla ya da viicudunun baska kisimlariyla rakibinin hareket
serbestligine miidahale etmesi bir faulddr.

Arkadan yapilan illegal savunma

Arkadan yapllan illegal savunma, bir rakibe bir savunma oyuncusu tarafindan

NISAN 2012

. - Sayfa
TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 38 734




FIBA BASKETBOL RESMi KURALLARI @;URKLYE
KURAL ALTI — FAULLER oy

33.14

33.15

Madde 34
34.1
34.1.1

34.2

34.2.1

34.2.2

arkadan yapilan kisisel bir temastir. Savunma oyuncusunun topla oynama
tesebbiisii gergedi, bir rakibine arkadan yaptigi temasinin hakli oldugunu
gbstermez.

Tutma

Tutma, bir rakip oyuncu tarafindan hareket serbestligine miidahale eden bir
illegal kisisel temastir. Temas (tutma) vicudun herhangi bir kismi ile olabilir.

itme

itme, bir oyuncunun toplu ya da topsuz rakibini, viicudunun herhangi bir

kismiyla zorla hareket ettirmesi ya da harekete zorlamasiyla olan bir illegal

kisisel temastir.

Kisisel faul

Tanim

Bir kisisel faul, bir oyuncunun bir rakibine, top canl ya da oliyken yaptigi

temastir.

Bir oyuncu elini, kolunu, dirsedini, omzunu, kalcasini, bacadini, dizini ya da

ayadini uzatarak ya da viicudunu ‘anormal’ bir pozisyona getirerek

(silindirinin diginda) rakibini tutmayacak, blok yapmayacak, itmeyecek, sarj

etmeyecek, celme takmayacak ya da ilerlemesini engellemeyecek ya da sert

ve siddetli oyuna neden olmayacaktir.

Cezasi

Bu oyuncuya bir kisisel faul verilecektir.

Eder faul, atis halinde olmayan bir oyuncuya yapilmigsa:

e Oyun, faul yapilan takimin, ihlalin yapildigi en yakin yerden topu oyuna
sokmasiyla devam edecektir.

e  Eder faul yapan takim, takim faulli cezasi durumundaysa, Madde 41
(Takim faulleri: Cezasi) uygulanacaktir.

Eder faul, atis halinde olan bir oyuncuya yapilmissa, bu oyuncu serbest
atis(lar) kullanacaktir.

e  Eder sahadan yapilan atis basariliysa, sayi verilecek ve ayrica, bir (1)
serbest atis hakki verilecektir.

e  Eder iki (2) sayilik bélgeden yapilan atis basarisizsa, iki (2) serbest atis
hakki verilecektir.

e  Eder Ug (3) sayilik bélgeden yapilan atis basarisizsa, g (3) serbest atis
hakki verilecektir.

e  Eder oyun saatinin bir periyodun bittigini gosteren sesli isaretiyle ya da
hemen Oncesinde ya da yirmi dort (24) saniye saatinin sesli isaretiyle ya
da hemen oncesinde, top heniiz el(ler)inde olan oyuncuya bir faul
yapllirsa ve atis basarili olursa, sayi verilmeyecek ve iki (2) ya da ug (3)
serbest atis kullandirilacaktir.

Madde 35  Cift faul
35.1 Tanim

35.1.1. Bir cift faul, iki (2) rakibin birbirlerine karsi, yaklasik ayni zamanda yaptiklari
kisisel fauller durumudur.
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35.2 Cezasi

Her iki oyuncuya bir kigisel faul kaydedilecektir. Serbest atis kullandiriimayacak
ve oyun asadidaki gibi devam edecektir.

Eder cift faul yaklasik ayni zamanda olmugsa:

. Bir gegerli sayl ya da basarilmis son ya da tek serbest atig varsa, sayi
yiyen takim dip cizginin herhangi bir yerinden topu oyuna sokar.

. Topu kontrol eden ya da kontrol etme hakki olan takim varsa, top,
ihlalin oldugu en yakin yerden oyuna sokmasi igin bu takima
verilecektir.

. Higbir takim topu kontrol etmiyorsa ya da higbir takimin kontrol etme

hakki yoksa bir hava atisi durumu dodar.
Madde 36  Sportmenlik disi faul
36.1 Tanim

36.1.1 Bir sportmenlik digi faul, bir hakemin degerlendirmesine gére, kurallarin ruhuna
ve amacina uymayan, dogrudan topla oynamaya yonelik olmayan temasl bir
oyuncu faultddir.

36.1.2 Hakem sportmenlik digi faullerin oyun boyunca tutarliik gostermesini ve sadece
hareketi degerlendirmeyi yorumlamalidir.

36.1.3 Hakemler, bir fauliin sportmenlik disi olup olmadigini degerlendirirken, su
prensipleri uygulamalidir:

e  Eder bir oyuncunun topla oynama cabasi yoksa ve temasa neden
olursa, bu bir sportmenlik disi faulddr.

e  Eder bir oyuncunun topla oynama cabasi varsa ve asiri bir temasa (sert
faul) neden olursa, bu bir sportmenlik disi fauldiir.

e  Eder bir savunma oyuncusu, hizli hiicumu durdurmaya calisirken bir
rakibine arkadan ya da yandan temasa neden olursa ve hiicum
oyuncusu ile rakibin sepeti arasinda baska bir rakip yoksa, bu bir
sportmenlik digi fauldur.

e  Eder bir oyuncu, topla kurallara uygun oynama cabasindayken bir faul
yaparsa (normal oyun), bu bir sportmenlik disi faul dedildir.

36.2 Cezasi
36.2.1 Bu oyuncu sportmenlik digi faulle cezalandirilacaktir.

36.2.2 Faul yapllan oyuncuya serbest atig(lar) kullandirilacak ve sonra
asadidakilerden biri uygulanacaktir:

e Hakem masasinin karsisindaki orta gizginin uzantisindan top oyuna
sokulacaktir.

e  Birinci periyodun baslamasi igin orta dairede bir hava atisi yapilacaktir.
Serbest atis sayisi su sekilde olacaktir:

e  Eder faul atis halinde olmayan bir oyuncuya yapilmissa: iki (2) serbest
atis.

e Eder faul atis halindeki bir oyuncuya yapilmigsa: eder sayi, varsa
sayllacak, ayrica bir (1) serbest atis.
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e  Eder faul atis halindeki oyuncuya yapilmigsa ve sayl olmamissa: iki (2)
ya da Ug (3) serbest atis.

36.2.3 iki (2) adet sportmenlik digi faul ile cezalandinlan bir oyuncu diskalifiye
edilecektir.

36.2.4 Eder bir oyuncu, Madde 36.2.3’e gore diskalifiye edilirse, sadece sportmenlik
disi faullin cezasi uygulanacak ve ayrica, diskalifiyeden kaynaklanan bir ceza
verilmeyecektir.

Madde 37 Diskalifiye edici faul

37.1 Tanim

37.1.1 Bir diskalifiye edici faul, bir oyuncu ya da takim sirasi gorevlilerince agikca
yapilan herhangi bir sportmenlik digi davranistir.

37.1.2 Diskalifiye edici faul alan bir antrenér, mag kadidina yazilmis olan antrentr
yardimcisiyla degisecektir. Eger, ismi mag¢ kadidina yazilmig antrendr
yardimcisi yoksa, kaptanla (CAP) degisecektir.

37.2 Cezasi

37.2.1 Diskalifiye edici faulden yapan sorumlu olacaktir.

37.2.2 Sorumlu kisi, bu kurallarin maddelerine gére diskalifiye edildiginde, takiminin
soyunma odasina gidecek ve oyun siiresi boyunca orada kalacaktir ya da
eger isterse, salonu terk edecektir.

37.2.3 Serbest atig(lar) su sekilde belirlenecektir:

e Temassiz bir faul durumunda, antrendri tarafindan belirlenen herhangi
bir rakip.

e  Temasli faul durumunda, faul yapilan oyuncu.

Serbest atiglardan sonra:

e Hakem masasinin karsisindaki orta cizginin uzantisindan top oyuna
sokulacaktir.

e  Birinci periyodun baslamasi icin orta dairede bir hava atisi yapilacaktir.

37.2.4 Serbest atis sayisi asagidaki sayida olacaktir:

e  Eder faul atis halinde olmayan bir oyuncuya yapilmissa: iki (2) serbest
atis.

e  Eder faul atis halindeki oyuncuya yapilmissa: eder sayi, varsa sayilacak,
ayrica bir (1) serbest atis.

e  Eder faul atis halindeki oyuncuya yapilmigsa ve sayl olmamissa: iki (2)
ya da Ug (3) serbest atis.

Madde 38 Teknik faul

38.1 Davranis kurallar

38.1.1 Oyunun uygun davranisi, oyuncularin ve takim sirasi gorevlilerinin,
hakemlerle, masa gorevlileriyle ve varsa, teknik komiserle tam ve gergek
isbirligini gerektirmektedir.

38.1.2 Her takim basari sadlamak icin en iyisini yapacaktir, ancak bu, sportmenlik
ve diiriist oyun ruhu iginde olmalidir.

38.1.3 Bu kuralin ruhuna ve amacina aykiri olan, isbirligi ve uyumu bozan kasitl ve
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38.1.4

38.1.5

38.2
38.2.1

38.2.2

38.2.3

38.2.4

38.2.5

38.2.6

38.3
38.3.1

tekrarlanan davranislar teknik faul olarak dikkate alinacaktir.

Hakem, uyar vererek ya da oyunun akisiyla direkt ilgisi olmayan ve kasit
unsuru tagimayan onemsiz tepkileri, bu yondeki davraniglar uyaridan sonra
tekrarlanmadikga, dikkate almayarak teknik faulden kaginabilir.

Top canlandiktan sonra daha onceki bir teknik ihlal fark edilirse, oyun
durdurulacak ve bir teknik faul verilecektir. Cezasi, teknik faul verildigi anda
olmus gibi yonetilecektir. Teknik ihlalle, oyunun durdurulmasi arasindaki
surede olanlar gegerli kalacaktir.

Siddet

Oyun sirasinda sportmenlige ve dirist oyun ruhuna aykin siddetli
davraniglar meydana gelebilir. Bu davraniglar hakemler ve eder gerekirse,
resmi glvenlik kuvvetleri tarafindan hemen durdurulmalidir.

Oyun sahasinda ya da gevresinde, oyuncular ya da takim sirasi gorevlilerini
iceren siddet olaylari oldugunda, hakemler onlari durdurmak igin gerekeni
yapacaktir.

Rakibe ya da hakemlere karsi agikga saldirgan davraniglarda bulunan
yukaridaki kisiler diskalifiye edilecektir. Bashakem durumu yarigmanin
organizasyon kurulusuna rapor etmelidir.

Resmi giivenlik kuvvetleri ancak hakemlerin istemeleri halinde oyun sahasina
girebilirler. Ancak, seyirciler siddetli davraniglarda bulunarak oyun sahasina
girdiklerinde, resmi guivenlik kuvvetleri takimlari ve hakemleri korumak igin
hemen araya girmelidir.

Girigler, cikislar, koridorlar, soyunma odalari, vb. tim alanlar yarismanin
organizasyon kurulusunun ve resmi glivenlik kuvvetlerinin yetki alanindadir.
Oyuncularin ya da takim sirasi gorevlilerinin, oyun donaniminin zarar
gormesine yol acacak fiziksel hareketlerine hakemler tarafindan izin
verilmeyecektir.

Bu tiir hareket hakemler tarafindan goézlendidinde, yapan takimin
antrendriine bir uyari verilecektir.

Hareket(ler)in tekrarinda, ilgili kisi(ler)ye(e) hemen bir teknik faul
verilecektir.

Tanim

Bir teknik faul, bir oyuncunun, asagidakilerle sinirli olmayan davranislarini
iceren temassiz faullidiir:

e  Hakemlerin uyarilarini dikkate almama.

e  Hakemlere, teknik komisere, masa gorevlilerine, rakibe ya da takim
sirasindaki kisilere saygisizca temas etme.

e Hakemlerle, teknik komiserle, masa gorevlileriyle ya da rakiple saygisizca
iletisim kurma.

e  Seyirclyi rahatsiz etme ya da kiskitma igin sozli ya da jestli
davraniglarda bulunma.

e  Bir rakibi kizdirma ya da ellerini rakibinin gozlerinin 6niinde sallayarak
gorlsiinii engelleme.

e  Dirsekleri asiri derecede sallama.
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38.3.2

38.3.3

38.3.4

384
38.4.1

38.4.2

Madde 39
39.1

39.2
39.2.1

39.2.2

e  Sepetten gegen topa bilerek temas ederek ya da topun oyuna hemen
sokulmasini engelleyerek oyunu geciktirme.

e  Faul aldatmasi igin yere diisme.

e Smag sirasindaki bir anlk ¢emberi tutma ya da bir hakemin
degerlendirmesine gore, kendisini ya da baska oyuncuyu sakatliktan
koruma amaci disinda, tim agirhidini verecek sekilde gembere asiima.

e Son ya da tek serbest atis sirasinda savunma oyuncusu tarafindan topa
temas etme. Hicum takimina bir (1) sayr verilecek ve savunma
oyuncusuna verilen teknik faullin cezasi uygulanacaktir.

Bir teknik faul, takim sirasi gorevlilerinin hakemlerle, teknik komiserle, masa

gorevlileriyle ya da rakiple saygisizca iletisim kurmasindan ya da temas

etmesinden ya da oyunun akisini ve dogasini zedeleyici davranislardan dolayi

verilen bir fauldur.

Bir antrendr asadidaki kosullara gore, diskalifiye edilecektir:

e Kendi kisisel sportmenlik disi davranislari sonucunda iki (2) teknik faul
('C") ile cezalandirlirsa.

e  Takim sirasi gorevlilerinin sportmenlik disi davranislari sonucunda hepsi
takim sirasina verilen (*B") ya da biri antrendre verilen (*C") toplam (g
(3) teknik faul ile cezalandirilirsa.

Eder bir antrenér Madde 38.3.3'e gore diskalifiye edilirse, teknik faul sadece

cezalandirilacak faul olacaktir ve diskalifiyeden dolay1r ayrica bir ceza

uygulanmayacaktir.

Cezasi

Eger bir teknik faul:

e  Oyuncuya verilirse, teknik faul oyuncunun aleyhine yazilacak ve takim
faullerinden birisi olarak kabul edilecektir.

e Takim sirasi gorevlisine verilirse antrendre yazilacak, ancak takim
faullerinden birisi olarak kabul edilmeyecektir.

Rakibe iki (2) serbest atis verilecektir ve:

e Hakem masasinin karsisindaki orta gizginin uzantisindan rakip topu
oyuna sokacaktir.

e  Birinci periyodun baslamasi igin orta dairede bir hava atisi yapilacaktir.

Kavga

Tanim

Kavga, iki (2) ya da daha fazla rakip arasindaki (oyuncular ve takim sirasi

gorevlileri) bir fiziksel etkilesimdir.

Bu madde sadece, bir kavga ya da kavgayla sonuglanabilecek bir durumda

takim sirasi bolgesi sinirlarini terk eden takim sirasi gorevlilerine uygulanir.

Kural

Bir kavga ya da kavgayla sonuglanabilecek durumda takim sirasi boélgesini

terk eden yedek oyuncular, oyun disi kalmis oyuncular ve takim Uyeleri

diskalifiye edilecektir.

Bir kavga ya da kavgayla sonuglanabilecek durumda, sadece antrendre

ve/veya antrendr yardimcisina, diizeni korumak ve yeniden saglamak igin
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39.2.3

39.3
39.3.1

39.3.2

39.3.3

39.3.4

hakemlere yardimci olmak amaciyla takim sirasi bolgesini terk etmelerine izin
verilir. Bu durumda, antrendr ve/veya antrendr yardimcisi diskalifiye
edilmeyecektir.

Eder antrenor ve/veya antrenér yardimcisi takim sirasi bolgesini terk eder ve
diizeni korumak ve yeniden saglamak igin hakemlere yardm ya da yardima
tesebbiis etmezlerse, diskalifiye edilecektir.

Cezasi

Takim sirasi bolgesini terk ettigi igin diskalifiye edilen takim sirasi
gorevlilerinin sayisina bakmaksizin, antrenériin aleyhine tek bir teknik faul
('B") verilecektir.

Eder bu kurala gore her iki takimin takim sirasi gorevlileri diskalifiye edilirse
ve uygulanacak baska faul cezalari yoksa, oyun asadidaki gibi devam
edecektir.

Eder kavga nedeniyle oyun yaklagik ayni zamanda durmussa:

. Bir sayi varsa, top, dip cizginin herhangi bir yerinden oyuna sokmasi igin
sayl yiyen takima verilecektir.

e Top bir takimin kontroliindeyse ya da bir takimin topu kontrol etme

hakki varsa, top, hakem masasinin karsisindaki orta gizginin
uzantisindan oyuna sokmasi igin bu takima verilecektir.

e Top higbir takimin kontroliinde degilse ya da higbir takimin topu kontrol
etme hakki yoksa, bir hava atisi durumu dogar.
Tim diskalifiye edici fauller B.8.3'te gosterildigi gibi kaydedilecek ve takim
faulli olarak sayllmayacaktir.
Kavga ya da kavgaya yol agacak herhangi bir durumla ilgili oyun

sahasindaki oyuncularin tiim potansiyel faul cezalar Madde 42'ye (Ozel
Durumlar) goére uygulanacaktir.
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Madde 40 Bir oyuncunun bes faulii

40.1 Bir oyuncu kisisel ve/veya teknik, bes (5) faul hakkini doldurdugunda, durum
bir hakem tarafindan oyuncuya bildirilecek ve oyuncu oyunu hemen terk
edecektir. Otuz (30) saniye iginde bagka bir oyuncuyla degismelidir.

40.2 Daha 6nce besinci faullinii doldurmus olan oyuncunun yapacadi fauller, oyun
digi kalmis oyuncunun faulii olarak kabul edilir ve mag kadidinda antrencre
('B") yazilir.

Madde 41 Takim faulleri: Cezasi

41.1 Tanim

41.1.1 Bir takim bir periyotta dort (4) takim faulli yaptiinda, takim faulli cezasi
durumundadir.

41.1.2 Bir oyun arasinda yapilan tim takim faulleri, bir sonraki periyot ya da
uzatma periyodunda yapilmis gibi degerlendirilecektir.

41.1.3 Bir uzatma periyodunda yapilan tiim fauller dérdiincii periyotta yapilmig gibi
dederlendirilecektir.

41.2 Kural

41.2.1 Bir takim, takim faul cezasi durumu igindeyken, daha sonra atis halinde
olmayan oyuncuya yapilan oyuncu kisisel faulleri, topun oyuna sokulmasi
yerine iki (2) serbest atisla cezalandirilacaktir.

41.2.2 Canli topu kontrol eden ya da kontrol etme hakkina sahip olan takimin bir
oyuncusu kisisel faul yaparsa, bu faul rakibin topu oyuna sokmasi ile
cezalandirilacaktir.

Madde 42 Ozel durumlar

42.1 Tanim
Bir kural ihlalinden sonra ayni duran saat periyodunda, baska faul(ler)iin(in)
verilmesiyle 6zel durumlar olugabilir.

42.2 Prosediir

42.2.1 Tum fauller kaydedilecek ve cezalari belirlenecektir.

42.2.2 Kural ihlallerinin hangi sira ile yapildigi belirlenecektir.

42.2.3 Her iki takima karsi esit cezalar ve cift faul cezalan, galinma sirasina gore
birbirini gotiirecektir. Cezalar birbirini gétiirdiginden fauller asla olmamig
gibi kabul edilir.

42.2.4 Son cezanin pargasi olan topa sahip olma hakki, daha 6nceki topu oyuna
sokma hakkini iptal edecektir.

42.2.5 Top, ilk ya da tek serbest atis ya da topun oyuna sokulmasi cezasi igin
canlandiinda, artik bu ceza, kalan baska cezalari iptal etmek igin
kullanilamaz.

42.2.6 Kalan tiim cezalar, galinma sirasina gore yonetilecektir.

42.2.7 Eder, esit cezalarin iptalinden sonra, yonetilecek baska ceza kalmamissa,
oyun su sekilde devam edecektir.

Eder, yaklasik olarak, ilk kural ihlaliyle ayni zamanda olmussa:
. . - Sayfa
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e  Gegerli atistan say! kaydedilir, top, dip gizginin herhangi bir yerinden
oyuna sokmasi igin say! yiyen takima verilecektir.

. Bir takim topu kontrol etmektedir ya da kontrol etme hakki vardir, top,
ilk kural ihlalinin oldugu yere en yakin yerden oyuna sokmasi igin bu
takima verilecektir.

e Hig bir takim topu kontrol etmemektedir ya da kontrol etme hakki
yoktur, bir hava atisi durumu dodar.

Madde 43 Serbest atislar

43.1 Tanim

43.1.1 Bir serbest atis, bir oyuncuya serbest atig cizgisinin gerisinden ve yarim
dairenin iginden, bir miidahale olmadan, bir (1) sayi atmasi igin verilmis bir
firsattir.

43.1.2 Bir serbest atis serisi, tek bir fauliin cezasindan kaynaklanan tim serbest
atislardan ve/veya topu oyuna sokma hakkindan olusur.

43.2 Kural

43.2.1 Bir kisisel faul karari galindiginda, serbest atis(lar) asagidaki gibi verilecektir:

e  Faul yapilan oyuncu serbest atig(lar) kullanir.

e  Eger, bu oyuncunun degistirilmesi istendiyse, oyunu terk etmeden 6nce
serbest atis(lar) kullanmalidir.

e  Eder oyuncu, sakatlik, besinci faulli ya da diskalifiye edilmesi nedeniyle
oyunu terk etmek zorundaysa, yerine giren oyuncu serbest atig(lar)i
kullanacaktir. Eger yedek oyuncu yoksa, antrenorii tarafindan
belirlenen herhangi bir takim arkadasi serbest atig(lar)1 kullanacaktir.

43.2.2 Teknik faul verildiginde, rakip takimdan, antrendrii tarafindan belirlenen
herhangi bir oyuncu serbest atig(lar)i kullanacaktir.
43.2.3 Serbest atigi kullanan oyuncu:

e Yarm dairenin iginde, serbest atis cizgisinin gerisinde pozisyon
alacaktir.

e Topun sepete Ustten girmesi ya da gembere temas etmesi kosuluyla,
serbest atista herhangi bir metodu kullanacaktir.

e Hakem tarafindan top kontroliine verildikten sonra bes (5) saniye iginde
topu elinden gikaracaktir.

e Top sepetten gegmeden ya da gembere temas etmeden once serbest
atis gizgisine basmayacak ya da kisitlamall alana girmeyecektir.

e Aldatma atisi yapmayacaktir.

43.2.4 Serbest atis ribaunt kulvarlarindaki oyuncular, bir (1) m derinligindeki

alternatifli pozisyonlara yerleseceklerdir (Diyagram 6).

Serbest atiglar sirasinda bu oyuncular:

e Kendilerine ait olmayan serbest atis ribaunt kulvarlarini
yerlesmeyeceklerdir.

e Top, serbest atisi kullanan oyuncunun el(ler)ini terk etmeden Once
kisitlamali alana, tarafsiz bolgeye girmeyecekler ya da serbest atis
ribaunt kulvarini terk etmeyeceklerdir.
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e  Hareketleriyle serbest atis kullanan oyuncuyu sasirtmayacaklardir.

A7 B3

Diyagram 6 - Serbest atiglar sirasinda oyuncularin pozisyonlar

43.2.5 Serbest atis ribaunt kulvarinda yer almayan oyuncular, serbest atis
sonuglanana kadar serbest atis gizgisinin uzantisinin gerisinde ya da {i¢ say!
Gizgisinin gerisinde bekleyeceklerdir.

43.2.6 Baska serbest atis set(ler)inin takip edecedi ya da topun disaridan oyuna
sokulacagi serbest atis(lar) sirasinda, tiim oyuncular serbest atis cizgisinin
uzantisinin gerisinde ve (g sayi gizgisinin gerisinde bekleyeceklerdir.

Madde 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 ve 43.2.6'ya uyulmamasi ihlaldir.

43.3 Cezasi

43.3.1 Eder bir serbest atis basariliysa ve ihlal(ler) serbest atisi kullanan bir
oyuncu tarafindan yapilirsa, varsa sayi, sayllmayacaktir.

Serbest atigi kullanan oyuncunun yaptigi ihlalin hemen 6ncesinde, yaklasik
ayni zamanda ya da sonrasinda, herhangi bir oyuncunun yaptigi ihlal dikkate
alinmayacaktir.

Yonetilecek baska serbest atig(lar) ya da topa sahip olma hakki yoksa,
serbest atis gizgisinin uzantisindan oyuna sokulmasi igin top, rakibe
verilecektir.

43.3.2 Eder, serbest atis basariliysa ve ihlal(ler), serbest atisi kullanan oyuncu
digindaki herhangi bir oyuncu(lar) tarafindan yapilmissa:

e Varsa sayi(lar) sayilacaktir.

o Ihlal(ler) dikkate alinmayacaktr.

Son ya da tek serbest atis durumunda, top rakipler tarafindan dip gizginin
herhangi bir yerinden oyuna sokulacaktir.

43.3.3 Eder, serbest atis basarili degilse ve ihlal:
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Madde 44
44.1

44.2
44.2.1

44.2.2

44.2.3

44.2.4

44.2.5

44.2.6
44.2.7

44.3

e Son ya da tek serbest atista, serbest atisi kullanan oyuncu ya da
takim arkadasi tarafindan yapilirsa, bu takimin topa sahip olma hakki
olmadikca, top rakip tarafindan serbest atis cizgisinin uzantisindan
oyuna sokulacaktir.

e  Serbest atigi kullanan oyuncunun bir rakibi tarafindan yapllirsa, serbest
atigi kullanan oyuncuya yeni bir atis hakki verilecektir.

e Son ya da tek serbest atista her iki takimin oyuncularn tarafindan
yapllirsa, bir hava atisi durumu dodar.

Diizeltilebilir hatalar
Tanim

Eder bir kural yanlislkla g6z ardi edilirse, hakemler sadece asadida belirtilen
durumlarda bir hatayi diizeltebilirler:

e  Hak edilmeyen bir serbest atig(lar) verilmesi.

e Hak edilen bir serbest atig (larin) verilmemesi.

e Yanliglkla sayi(lar) verilimesi ya da sayi(lar)nin(in) iptal edilmesi.
e  Yanlis oyuncuya bir serbest atig(lar)i kullanmasina izin verilmesi.
Genel Prosediir

Yukarida belirtilen hatalarin diizeltilebilmesi igin, hata, hakemler, varsa,
teknik komiser ya da masa gorevlileri tarafindan, hatadan sonra saat
calisirken ilk 6li top sonrasinda, top yeniden canlanmadan once, fark edilmis
olmalidir.

Bir hakem, bir diizeltilebilir hatanin fark ettiginde, takimlardan higbirini
dezavantajli duruma diistirmemek kosuluyla oyunu hemen durdurabilir.

Hatanin olmasi ile hatanin fark edilmesi arasinda verilen fauller, sayilar,
gecen stiire ve diger aktiviteler gegerli olacaktir.

Bu kurallarda aksi belirtimedikge, hatanin duzeltiimesinden
sonra oyun, hatanin dizeltilmesi icin oyunun durduruldugu yerden devam
edecektir. Top, hatanin dizeltiimesi icin oyun durduruldugunda topa sahip
olma hakki olan takima verilecektir.

Bir hatanin hala diizeltilebilir oldugu fark edildiginde ve:

e  Hatanin dizeltiimesi ile ilgili olan oyuncu legal bir degisiklikten sonra
takim sirasindaysa, hatanin diizeltilmesi igin oyuncu olmak (izere oyun
sahasina tekrar girmelidir.

Hatanin diizeltilmesi islemi gergeklestikten sonra bu oyuncu, tekrar legal
bir oyuncu dedisiklidi istedi olmadikga, oyun sahasini terk edebilir.

e Eder bu oyuncu sakathidindan, besinci faulinii aldidindan ya da
diskalifiye edildiginden dolay degistirildiyse, bu oyuncunun yerine giren
oyuncu, hatanin diizeltiimesi islemine katilir.

Diizeltilebilir hatalar baghakem mag kagidini imzaladiktan sonra diizeltilemez.

Skor, faul sayisi, mola sayisi ve gegen ve kalan siireyle ilgili sayi gorevlisinin

yazi, slire gorevlisinin zaman hatalarn baghakem mag kagidini imzalamadan

once, herhangi bir zamanda hakemler tarafindan diizeltilebilir.

Ozel prosediir
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44.3.1 Hak edilmeyen bir serbest atig(lar)in verilmesi:
Hata sonucu verilen serbest atig(lar) iptal edilecek ve oyun su sekilde devam
edecektir:

Oyun saati galismamigsa top, serbest atis gizgisinin uzantisindan oyuna
sokmasi igin serbest atislar iptal edilen takima verilecektir.

Oyun saati galismigsa ve:

- Hata fark edildiginde topu kontrol eden ya da kontrol etme hakki
olan takim, hata oldujunda topu kontrol etmekte olan ayni
takimsa ya da

- Hata fark edildiginde top higbir takimin kontroliinde dedilse,

top, hata oldugunda topu kontrol eden takim tarafindan oyuna
sokulacaktir.

Eder oyun saati calismis ve hata fark edildiginde, topu kontrol eden ya
da kontrol etme hakki olan takim, hata meydana geldiginde topu
kontrol eden takimin rakibiyse, bir hava atisi durumu dodar.

Eder oyun saati calismis ve hata fark edildiginde, serbest atig(lar)i
iceren faul karan verilmisse, serbest atig(lar) yonetilecek ve top, oyuna
sokmasi igin, hata meydana geldiginde topu kontrol etmekte olan
takima verilecektir.

44.3.2 Hak edilmis serbest atis(lar)in verilmemesi:

Eder hata olduktan sonra topun kontrolli degismemisse, oyun hatanin
diizeltilmesinden sonra, herhangi bir normal serbest atig sonrasi gibi
devam edecektir.

Eder ayni takim, hata sonucu topu oyuna soktuktan sonra sayi
kaydetmisse, hata goz ardi edilecektir.

44.3.3 Yanlis oyuncuya serbest atig(lar)1 atmasina izin verilmesi:

Atilan serbest atig(lar) ve eder cezanin pargasiysa, topa sahip olma hakki
iptal edilecek ve yonetilecek bagka ihlallerin cezalari olmadikga top, serbest
atis cizgisi uzantisindan oyuna sokulmasi igin rakiplere verilecektir.
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KURAL SEKiz -  HAKEMLER, MASA GOREVLILERI, TEKNIK KOMIiSER:
GOREVLERI VE YETKILERI

Madde 45 Hakemler, masa gorevlileri ve teknik komiser

45.1 Hakemler, bir baghakem ve bir (1) ya da iki (2) yardmc hakemden
olusacaktir. Onlara masa gorevlileri ve varsa, teknik komiser yardimci
olacaktir.

45.2 Masa gorevlileri; sayl gorevlisi, yardimci sayi gorevlisi, siire gorevlisi ve
yirmi dort (24) saniye saati gorevlisinden olusacaktir.

45.3 Teknik komiser sayl ve siire gorevlilerinin arasina oturacaktir. Oyun
sirasinda oncelikli gdrevi masa gorevlilerini denetlemek ve oyunun diizgiin
akisi igin bagshakeme ve yardimci hakem(ler)e yardimci olmaktir.

45.4 Hakemlerin oyun sahasindaki takimlarla herhangi bir gekilde iligkisi
olmamalidir.

45.5 Hakemler, masa gorevlileri ve teknik komiser, godrevlerini
kurallarin 6ngordiigii sekilde yerine getireceklerdir ve kurallari
degistirme haklar yoktur.

45.6 Hakemlerin Gniformasi hakem tisortli, siyah pantolon, siyah corap ve
siyah basketbol ayakkabisindan olusacaktir.

45.7 Hakemler ve masa gorevlileri bir 6rnek giyineceklerdir.

Madde 46 Bashakem: Gorevleri ve yetkileri
Bashakem:

46.1 Oyun sirasinda kullanilacak tiim donanimi kontrol edecek ve
onaylayacaktir.

46.2 Oyun saatini, yirmi dort (24) saniye saatini, kronometreyi belirleyecek ve
masa gorevlileri ile tanisacaktir.

46.3 Ev sahibi takim tarafindan saglanan kullanilimig, minimum iki (2) top
sececektir. Ev sahibi takimin sagladigi toplar uygun degilse, uygun olan en
iyi kalitedeki baska bir topu, mag topu olarak segebilecektir.

46.4 Diger oyuncularin yaralanmalarina neden olabilecek objeler kullaniimasina
izin vermeyecektir.

46.5 Birinci periyodun baslamasi icin hava atisini yapacak, diger periyotlarin
baslamasi igin topun oyuna sokulmasi islemini yerine getirecektir.

46.6 Kosullar gerektiriyorsa, oyunu durduracaktir.

46.7 Bir takimin hiikmen yenilgisine karar verme yetkisine sahip olacaktir.

46.8 Oyun siiresinin sonunda ya da gerek duydugu herhangi bir zamanda mag
kagidini dikkatli kontrol edecektir.

46.9 Hakemlerin yonetimini ve oyunla ilgilerini sona erdirmek igin, oyun
stiresi bittikten sonra, mag¢ kadidini onaylayacak ve imzalayacaktir.
Hakemlerin yetkileri, oyunun belirlenen baslama saatinden yirmi (20)
dakika 6nce oyun sahasina gikmalariyla baslayacak ve oyun saatinin,
oyun siiresinin bittigi gosteren sesli isaretinin hakemler tarafindan
onaylanmasiyla sona erecektir.
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46.11

46.12

46.13

Madde 47
47.1

47.2

47.3

47.4

47.5

Mag kadidini imzalamadan 6nce mag kadidinin arkasina asadidakileri
yazacaktir:

e  Hikmen yenilgi ya da diskalifiye edici faul.

e Oyuncular ya da takim sirasi gorevlilerinin oyunun belirlenmig
baglama saatinden yirmi (20) dakika 6ncesinde ya da oyun siresinin
sonuyla mag kadidinin onaylanip imzalanmasina kadar gegen siirede
yaptiklari sportmenlik disi davraniglar.

Bu durumda, baghakem (varsa teknik komiser) detayll bir raporu magla
ilgili organizasyon kurulusuna géndermelidir.

Gerekli gordigu her durumda ya da hakemler arasinda anlasmazlik
oldujunda son karari verecektir. Son karari verirken, yardimci
hakem(ler)e, varsa, teknik komisere ve/veya masa gorevlilerine
danigabilir.

Eger varsa, mag kadidini imzalamadan Once, her periyodun ya da
herhangi bir uzatma periyodunun sonunda yapilan son atigin oyun stiresi
icinde olup olmadidina ve/veya bu atisin iki (2) ya da lg (3) say sayilip
sayllmayacadina karar vermek icin gerekli teknik ekipmani, onaylama ve
kullanma hakkina sahip olacaktir.

Bu kurallarda acikga belirtilmemis tiim konularda karar verme
yetkisine sahiptir.

Hakemler: Gorevleri ve yetkileri

Hakemler, hakem masasi, takim siralar ve gizgilerin hemen gerisindeki
alan dahil olmak Uzere, saha gizgilerinin iginde ya da disinda, kurallara
aykiri olan konularda karar verme yetkilerine sahip olacaktir.

Hakemler kurallara aykiri durum oldugunda, bir periyot sona erdidinde ya
da oyunu durdurmaya gerekli gordiiklerinde diidik calarlar. Bagariimig bir
atis, basariimis bir serbest atis ya da topun canlanmasindan sonra diidik
calmazlar.

Hakemler kisisel temas ya da ihlal dederlendirmelerinde, su prensipleri
dikkate alacaktir:

. Kurallarin ruhu ve amaci ve oyunun dogruluguna destek verme
ihtiyac.
. ‘Avantaj/dezavantaj’ kavraminin uygulanmasinin tutariigi, bu

sekilde hakemlerin, oyuncuya avantaj sadlamayan, rakibini
dezavantajli duruma diisiirmeyen kiiglik kisisel temaslar gereksiz
yere cezalandirarak oyunun akisini durdurmamaya gayret etmesi.

. Her bir magta sagduyulu davranma, oyuncularin yeteneklerini ve
davraniglarini dikkate alma ve oyunu ydnetme tutarliligi.

. Oyunun kontrolii ve oyunun akisi arasindaki dengeyi saglama
tutarliigi, oyuna katilanlarin ne yapmak istediklerini ve oyun igin
neyin dogru oldugunu ‘hissetme’.

Takimlardan biri itiraz ederse, bashakem (varsa, teknik komiser) oyun
siresinin bitiminden sonra bir saat icinde, itirazi magla ilgili organizasyon
kurulusuna bildirecektir.

Eder bir hakem sakatlanirsa ya da baska bir nedenle gorevini yapmaya
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devam edemezse, bes (5) dakika icinde oyun devam ettirilecektir. Diger
hakem(ler), ayni o6zelliklerdeki yedek bir hakemin sakatlanan hakemin
yerine gegme olasiigi bulunmadikga, magin sonuna kadar tek basina
gorev yapacaktir. Diger hakem, varsa teknik komisere danistiktan sonra
olasi degisiklik icin karar verecektir.

47.6 Tdm uluslararasi maglarda, bir kararin agiklanmasi igin s6zlu iletisim
gerekirse, Ingilizce dilinde yapilacaktir.

47.7 Bir hakem, gorevleriyle sinirh olarak karar verme yetkisine
sahiptir, ancak, bir hakemin, diger hakem(ler)in verdigi karar
yok sayma ya da kararindan dolayi sorgulama yetkisi yoktur.

47.8 Hakemler tarafindan verilen kararlar kesindir ve itiraz edilemez
ya da saymama yapilamaz.

Madde 48 Sayi gorevlisi ve yardimci sayi gorevlisi: Gorevleri

48.1 Sayi gorevlisine bir mag kadidi saglanir ve sayi gorevlisi asadidakileri
mag kadidina kaydedecektir:

. Oyuna baslayan tim oyuncularin ve oyuna sonradan giren yedek
oyuncularin isim ve numaralari. Oyuna baglayan bes (5) oyuncu,
oyuncu dedisikligi ya da oyuncu numaralari ile ilgili kurallara aykiri
bir durum fark ettijinde durumu hemen en yakin hakeme
bildirecektir.

. Sahadan ve serbest atistan yapilan sayilarin kronolojik 6zeti.

. Oyunculara verilen fauller. Bir oyuncu beginci faultinii aldiginda
sayl gorevlisi hemen hakeme durumu bildirmelidir. Antrendrlere
verilen teknik faulleri kaydedecek ve antrendriin diskalifiye olmasi
gerektiginde hemen hakemlere durumu bildirecektir. Ayni sekilde,
bir oyuncu iki sportmenlik disi faul aldiginda, durumu hakemlere
bildirmelidir.

. Molalar. Bir takim mola talebinde bulunursa, hakemlere mola
firsatini bildirmeli ve devrede ya da uzatma periyodunda molasi
biten takimin antrendriine, bir hakem vasitasiyla durumu
bildirmelidir.

. Pozisyon sirasina gére ok yoni. Takimlar ikinci devre igin sepetleri
degistireceklerinden, birinci devre bittiginde hemen pozisyon
okunun yonini degistirecektir.

48.2 Sayi gorevlisi ayrica:

. Oyuncu faul gostergesini her iki antrendriin gorecedi sekilde
kaldirarak oyuncu fauliinii gdsterecektir.

. Bir takimin bir periyottaki dérdlincii takim fauliinden sonra, top
canlaninca, hakem masasinin o takimin sirasina yakin olan
tarafina, takim faul gdstergesini koyacaktir.

. Oyuncu degisikliklerini gerceklestirecektir.

. Sesli isaretini sadece top oldiglinde ve yeniden canlanmadan
Once verecektir. Sesli isareti oyun saatini ve oyunu durdurmaz ya
da topun élmesine neden olmaz.

48.3 Yardimal sayi1 gorevlisi skorboarda calistiracak ve saylr gorevlisine

. . - Sayfa
NISAN 2012 TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 52/ 84




FIBA

We Are Basketball

BASKETBOL RESMi KURALLARI N—
TURKIYE

KURAL SEKiZ — HAKEMLER, MASA GOREVLILERI, TEKNIiK g&)seﬂ-:;%%
KOMiSER: GOREV VE YETKILERI

48.4

Madde 49

49.1

49.2

yardm edecektir. Skorboard ile mag kadidi arasinda g¢ozliime
kavusturulamayan uyumsuzluk olmasi durumunda, mag kadidi oncelikli
olacak ve skorboard bu dogrultuda diizeltilecektir.

Eger, sayi gorevlisinin hatasi fark edilirse:

. Oyun sirasinda, sesli isaret vermek igin topun Olmesini
beklemelidir.

. Oyun stresinin bitmesinden sonra ve mag kagidinin baghakem
tarafindan imzalanmasindan 6nce, magin sonucunu etkilese bile,
hata diizeltilecektir.

. Ma¢ kadidi baghakem tarafindan imzalandiktan sonra hata
diizeltilemez. Bu durumda, bashakem ya da varsa, teknik komiser
detayl bir raporu magla ilgili organizasyon kurulusuna
gondermelidir.

Siire gorevlisi: Gorevleri

Siire gorevlisine bir oyun saati ve bir kronometre saglanacak ve sire
gorevlisi:

e  Oyun, mola ve oyun aralarinin slresini tutacaktir.

e  Oyun saatinin, periyodun sonunda oyun siresinin bittigini belirten,
ylksek sesli ve otomatik sesli isaretini vermesini saglayacaktir.

e  Sesli isareti galismaz ya da duyulmazsa, hakemleri uyarmak igin her
yolu deneyecektir.

o  Uciincii periyodun baslamasina iic (3) dakika kaldigini hakemlere ve
takimlara bildirecektir.

Stre gorevlisi; oyun siiresini asagidaki kosullara gore ayarlayacaktir:
o Oyun saatini su durumlarda baslatir:

- Hava atisi sirasinda, sigrayanlardan birisi tarafindan topa legal
olarak temas edildiginde.

- Basarisiz son ya da tek serbest atigtan sonra ve top canl
kalmaya devam ettiginde, oyun sahasinda top, ilk oyuncuya
temas ettiginde ya da bir oyuncu tarafindan topa temas
edildiginde.

- Top oyuna sokulurken, oyun sahasinda top, ilk oyuncuya temas
ettiinde ya da legal olarak bir oyuncu tarafindan topa temas
edildiginde.

. Oyun saatini su durumlarda durdurur:

- Eder oyun saati otomatik olarak durmazsa, bir periyodun oyun
stiresinin sonunda zaman sona erdiginde,

- Top canliyken bir hakem diidik caldiginda.

- Mola isteyen takim sayi yediginde.

- Dordiincli periyotta ya da her bir uzatma periyodunda oyun
saati 2:00 ya da daha az dakika gosterdiginde say oldugunda.

- Top bir takimin kontrolindeyken yirmi dort (24) saniye saati
sesli isaret verdiginde.

NISAN 2012

. - Sayfa
TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU 53 734




FIBA

We Are Basketball

BASKETBOL RESMi KURALLARI N—
TURKIYE

KURAL SEKiZ — HAKEMLER, MASA GOREVLILERI, TEKNIiK g&)seﬂ-:;%%
KOMiSER: GOREV VE YETKILERI

49.3 Stire gorevlisi mola igin asagidaki ayarlamalar yapacaktir:
e  Hakem dudigini caldiginda ve mola isaretini verdiginde, hemen
kronometreyi baslatir.
e  Mola suresinin elli (50) saniyesi gegtikten sonra sesli isaretini verir.
e  Mola siresi bittiginde sesli isaretini verir.
49.4 Sire gorevlisi oyun arasi igin asagidaki ayarlamalar yapacaktir:
e Bir periyot sona erdiginde hemen kronometreyi baslatir.
e  Birinci ve Uglincl periyotlarin baslamasina g (3) dakika, bir (1)
dakika otuz (30) saniye kaldidinda sesli isaretini verir.
e Ikinci, dérdiincii ve her bir uzatma periyodunun baslamasina otuz
(30) saniye kala sesli isaretini verir.
e Oyun arasi sona erdiginde, sesli isaretini verir ve hemen
kronometreyi durdurur.
Madde 50 Yirmi dort (24) saniye saati gorevlisi: Gorevleri
Yirmi dort (24) saniye saati gorevlisine yirmi dort (24) saniye saati
saglanacak ve yirmi dort saniye gorevlisi:
50.1 Kaldigi yerden ya da bastan baslatacaktir:
e  Bir takim oyun sahasinda canli bir topun kontrollini elde ettiginde.
e  Top oyuna sokulurken, top oyun sahasindaki bir oyuncuya ya da bir
oyuncu legal olarak topa temas ettiginde.
Eger ayni takm topu kontroliinde tutarsa, bir rakibin topa kiglk
temaslari, yeni bir yirmi dort (24) saniye periyodunu baslatmaz.
50.2 Bir hakem asagidakilerin sonucu olarak diidigunii caldiginda:
e  Bir faul ya da ihlal (topu kontrol etmeyen takim tarafindan topun
oyun sahasinin digina gikmasi degil).
e Topu kontrol eden takimla ilgili olmayan bir nedenle oyunun
durdurulmasi.
e Rakipleri dezavantajli duruma dismedikge, her iki takimla ilgili
olmayan bir nedenle oyunun durdurulmasi.
Yirmi dort (24) saniye saati:
1. Bir goriinti olmadan, durdurulacak ve yirmi dort (24) saniye
basa alinacaktir.
- Top legal olarak sepete girdiginde.
- Top rakibin sepetinin gemberine temas ettiginde (top
gemberle arkalik arasinda sikigip kalmadikga).
- Takima geri sahasindan topu oyuna sokma hakki
verildiginde.
- Takima serbest atig(lar) hakki verildiginde.
- Topu kontrol eden takim tarafindan yapilan kural
ihlalinde.
2. Daha 6nce topu kontrol eden ayni takima 6n sahasindan topu oyuna
. . - Sayfa
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sokma hakki verildiginde ve yirmi dort (24) saniye saatinde on dort
(14) saniye ya da daha fazla oldugunda, durdurulacak, ancak
yirmi dort (24) saniye basa alinmayacaktir.

Daha 6nce topu kontrol eden ayni takima 6n sahasindan topu oyuna
sokma hakki verildiginde ve yirmi dért (24) saniye saatinde on (g
(13) saniye ya da daha az oldugunda, durdurulacak ve yirmi dort
(24) saniye on dort (14) saniyeye ayarlanacaktir.

50.3 Daha 6nce topu kontrol eden ayni takima asadidakilerin sonucu olarak
topu oyuna sokma hakki verildiginde durdurulacak, ancak yirmi dort

(24) saniye basa alinmayacaktir:

o Oyun sahasi disina gikan bir top.

¢ Ayni takimdan sakatlanan bir oyuncu.

. Bir hava atigi durumu.

. Bir ift faul.

o Takimlara verilen esit cezalarin birbirini gétiirmesi.

50.4 Top oldukten ve oyun saati durduktan sonra kapatilacaktir.

. Herhangi bir takim igin topun yeni bir kontrolii oldugunda ve oyun
saatinde yirmi dort (24) saniyeden daha az kaldiginda.

o Oyun saatinde on dort (14) saniyeden daha az kaldigi zaman 6n
sahada yirmi dort (24) saniye saati, on dort (14) saniyeye
ayarlandiginda.

Yirmi dort (24) saniye saatinin sesli isareti, oyun saatini ya da oyunu

durdurmaz ya da takimlardan biri topu kontrol etmedikge, topun 6lmesine

neden olmaz.
. . - Sayfa
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Wo A Baskattal A — Hakem isaretleri

A — HAKEM iSARETLERI

Al Bu kurallarda gosterilen el isaretleri resmi hakem isaretleridir. Bu isaretler
tim hakemler tarafindan tiim maglarda kullanilmaldir.
A.2 Masa gorevlilerin bu isaretleri bilmesi dnemlidir.
1. SAYILAR
" BRsavi  |* ikisai  [* Ogsav |* BasaRmis [ sAviipTAL
GIRISIMI UC SAYI

&

s
= Kallar Bir Kez

Tek Parmak Iki Parmak _Agimis Acilmis Ug Parmak Omuzlardan
Bilzk Bikii'mis Bilek Bikilmiig Ug Parmak {Her Iki EI) Yanlara Agllir

II. SAAT iLE iLGiLi

8 saatipurourvAK |7 FauLNEDENiVLE |8 saaTigaLsTRMA |® YIRMI DORT SANIVEYI
(diikle biriite) saaTi DURDURNA |1 BASAALNA
YADA (diidikle birikte) ;
SAATI GALISTRMAK | £

i

Bir el yumruk sikili - diger
el avug agagiya donik

faul yapanin beline Elle kesme hareksti Isaret parmagini
Avug agik dofiru igarst havada dondiir
III. iDARI
10 1" 12 13 14
QYUNCU YEDEK OYUNCUYU MOLA SAHADAK! HAKEMLER | GORINUR SEKILDE
DEGISTIRME OYUNA DAVET ETME ILE MASA GOREVLILER] SAYMA
ARASINDAK! ILETISIk {5ve 8 SANIYE)
Avwg aglk elinizi Pamaginiz ile
kendinize dofru Parmak goriinecek Bag parmak yukan gariinscek gakilds
Kallar gapraz durumda sallayin sekilde T yapin sayma
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VI. iHLALLERIN ORNEKLERI

5 —
TOPLAYURUME

16
ILLEGAL DRIPLING

VEYA
CIFT DRIPLING

v

TOPU TASIMAK

3 SANIYE

lleri dogru yarim
Skl yumruklar gevrilecek Eller asagi yukari déndiiriilecek Diiz kal {ig parmak
19 20 21 22
5 SANIYE 8 SANIYE 24 SANIYE TOPUN GERI SAHAYA

DONMESI

Pamakla gosterilip kol

5 parmak gosterilecek 8 parmak gosterilecek Parmaklar amuza sada sola sallanir
24 " 25
BILEREK AYAKLA SAHADISI TOP VE YON HAVAATISI DURUMU
VURMAK 4. -
g Yo |l

Isaret parmagyla Isaret parmad kenar Siki yumruklar, bas,

ayak goslerilecek gizgiye paralle! parmaklar aglk, yukari
. .. . Sayfa
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V. BIR FAULUN HAKEM MASASINA BILDiRILMESI (3 adim)

ADIM 1 — OYUNCUNUN NUMARASI

26
No. 4

27

No.5

28

No. 6

29

No.7

30
No. 8

31

No. 9

32

No. 10

No. 11

34
No. 12

35

No. 13

36

No. 14

37
No. 15
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ADIM 2 — FAULUN TiPi

38 o 39 40 ) . M
ELLERIN ILLEGAL KAPATMA DIRSEKLERI TUTMAK
KULLANILMASI (Hiicum veya savunma)| ACARAK SALLAMAK

v

Bilege vurarak Bilege vurarak Dirsegi geriye sallayarak Bilegi tutarak

2 ToPsuz sARIVEYA|®  ToPLASARI  |* TOPUKONTROL [ GIFT
ITME EDEN TAKIMIN FAULU

s

Sikilmis yumrugu avuca Sikili yumruk faulu yapan Sikilr yumruk yukarida
vurarak takimin sepetina dogru gapraz
: 47 ; 8 . i 5
TEKNIK SPORTMENLIK DISI DISKALIFIYE EDICI

Avucunu gosterip T yaparak Bilek futarak Yukan kaldirlmis sikil
yumruk/arla

) . Say
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ADIM 3 — VERILEN SERBEST ATIS(LAR) SAYISI

49 50 51
BIR K UG

Bir parmak kaldinlarak ki parmak kaldirilarak Clt; parmak kaldirlarak

YA DA
- OYUNUN YONU

52 53
FAUL ISARETINDEN SONRA FAUL ISARETINDEN SONRA
SERBEST ATIS YOKSA KONTROLLU FAUL

Isaret parmagyla Sikilmig yumruk kenar
kenar gizgiye paralel gizgiye paralel
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VI. SERBEST ATISIN YON

ETIMI (2 Adim)

ADIM 1 — KISITLAMALI ALANIN IiCINDE

54 1 55 2 56 3
SERBESTATIS SERBESTATI§ SERBESTATI$
1 parmak yere paralel 2 parmak yere paralel 3 parmak yere paralel
ADIM 2 — KISITLAMALI ALANIN DISINDA
57 . ik 59 ..
BIR SERBEST ATI$ IKI SERBEST ATIS UC SERBEST ATIS
Isaret Parmagi Parmaklar bitigik {Iger parmak agik
-
Diyagram 7 - Hakem isaretleri
. . - Sayfa
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TURKIYE BASKETBOL FEDERASYQONU
MAC KAGIDI
ATAKIMI __ BTAKMI_
Tuns _ Tarih Saat Bas Hakem
Mac No Salon ¥Yrd. Hakem___ —Yrd. Hakem —
A TAKIMI e e Pl SAYILAR
Molalar i Al A B A B AT e [ aAa]e
~ G
- Pariyal @ Q nnan 1 1 49|10 81| 81 |2|||2|
| Py 3 [112]3]4] @ [1]2]3]4] 2] 2 AIE w2 12{12] |
| Uzatma perlyotian 33 K EES 12]123
T SPORCIILIR CIEE e BE 3| 4 Bt | o 124 124
5[5 45| 45 85 85 125] 125
L. o KD EED 125] 120
5 717 7w G 7|1z
6 G a9 GE 18] 128
L B 39| 4 E] 12|18
8 0] 10 50 50 BIE] 130] 130
9 |1 51| 5 |9 1214131
10 [ HE S = [E3
n 13]13 53] 5 [EE EIE
12 . 51| 5 I E EIN
13 1515 55| 5 EIES 13| 125
14 16 16 56 5 BE 130 198
15 [ENE 5| 5 o | o7 [Fs [E
Antrener 18] 18 56 58 BE 18] 13
Yrd. Antrenor 15[ 18 59| 59 EE EE
B TAKIMI EED B0 60 100] 100 140] 190
Molalar Takim Faullerl 2|2 61 61 101] 101 141] 141
(1] peryot (@ [1]213]4] @ [1]2]314] FIE AR 102 102 12|12
] peya & [1][2]3]4] @ [1]2]3]4a] EE D 103 103 193] 18
| _Sxmcety i | EEEH e ehe ol
™ = ]
e SRORCULAR BIEH R A e o8] 106 146] 146
4 AR 67 | 61 107|107 147 147
5 B D 108 | 108 18| 138
6 8|8 69| 63 109| 109 149] 143
7 30| 30 0] 70 110 110 150] 150
8 SED [ 7 T 151] 151
9 32|32 2|2 12|12 152 152
10 E1E 3| n 13[ 13 [EE
1] 33| 34 74| 74 114/ 114] 154 154
12 S HED IHEE] 15 158
13 3 | 36 76 [ 76 116 118 155 156
1] ElE | L 157] 157
15 3 [ 3 D 118 118 1] 15
Antrenor BB 73| 79 18] 19 159 158
Yrd. Antrenor 40 | 40 80| 80 120 { 120 160 160
Sayi Gorevlisi  Iswyiar peryot @ A B
Yrd. Sayi Gorevlisi s ieqym g A __ B___
Sure Gorevlisi erlyon e B
e S Periyot @ A B
24 Sn. Gorevisi e e e e Uzatma periyotiari A B
e SONUC ATAKIMI __ BTAKIMI
Yrd. hakem Yrd. hakem
liraz durumunda kaptanin imzasi___ KAZANAN TAKM
Diyagram 8 — Mag kagidi
Sayfa
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BASKETBOL

B.1

B.2

B.3

B.3.1

B.3.2

A TAKIMI

FIBA Teknik Komisyonu tarafindan onaylanan mag¢ kadidi Diyagram 8'de
gosterilmektedir.

Mag kadidi her biri farkl renklerde, bir (1) orijinal ve (g (3) kopyadan olusur.
Beyaz, orijinal FIBA igindir. Mavi, ilk kopya yarismanin organizasyon kurulusu,
pembe, ikinci kopya kazanan takim, sari, son kopya kaybeden takim igindir.

Not: 1. Birini, birinci ve Uglincli periyotta, digerini, ikinci ve dordiincii periyotta
olmak Uzere, sayl gorevlisine iki (2) ayn renkte kalem kullanmasi
onerilir.

2. Mag kadidi elektronik olarak hazirlanabilir ve doldurulabilir.

Oyunun belirlenmis baslama saatinden minimum 20 dakika 6nce, sayi
gorevlisi mag kagidini asadidaki sekilde hazirlayacaktir:

Sayl gorevlisi iki (2) takimin isimlerini mag kadidinin Ustiindeki bogluklara
yazacaktir. ‘A’ takimi her zaman yerel (ev sahibi) takim ya da turnuvalarda ya da
tarafsiz saha maglarinda programda ilk belirtilmis takim olacaktir. Diger takim 'B'
takim olacaktir.

Say! gorevlisi daha sonra agagidakileri mag kadidina yazacaktir:
. Yarigmanin ismi.

. Magin numarasi.

. Magin tarihi, saati ve yeri.

. Baghakem ve yardimci hakem(ler)in isimleri.

TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU
MAC KAGIDI
__ KEMER SPOR e TR GUVENSPOR

Turu
Mac No

TBL  qaun 1.2.2008 sgat  18:00  BasHakem AKKAYAN.
10141 ggion _ ABDIIPEKCIS.S.  vra Hakem _KAAN S. _yrd. Hakem YILMAZ P_

B.3.3

B.3.3.1

B.3.3.2

B.3.3.3

Diyagram 9 — Mag kagidinin iist kismi

Sayl gorevlisi daha sonra, antrendriin ya da temsilcisinin temin ettigi takim
listesini kullanarak, her bir takimin Uyelerinin isimlerini yazacaktir. ‘A" takimi mag
kagidinin st kismina, ‘B’ takimiysa alt kismina yazilacaktir.

Sayi gorevlisi, ilk stituna her oyuncunun lisans numarasini (son g (3) sayr)
yazacaktir. Turnuvalarda oyuncularin lisans numaralari sadece takiminin
oynayacadi ilk magta yazilacaktir.

Sayi gorevlisi, BUYUK HARFLER ile ikinci siituna her oyuncunun soy isminin ve
isminin ilk harfini, her oyuncunun forma numarasinin yanina yazacaktir. Takim
kaptaninin isminin hemen yanina (CAP) ibaresi yazilacaktir.

Eder bir takm on iki‘den (12) az oyuncu bildirirse, sayr gorevlisi ilgili
oyuncu(lara)ya ait forma numarasinin sirasindaki lisans numarasi, isim ve numara
vb. bosluklari bir gizgiyle kapatacaktir.

Sayfa
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B.3.4

B.4

B.4.1
B.4.2
B.4.3

B.4.4

B.5

B.6

B.7
B.7.1

Her takima ait bolimin en alt kismina, sayr gorevlisi, o takimin antrenor ve
antrendr yardimcisinin  soy isimlerini ve isimlerinin ik harflerini (BUYUK
HARFLERLE) yazacaktir.

Oyundan minimum 10 dakika 6nce, her iki antrenér:
Takim Uyelerinin isim ve numaralarini onaylayacaktir.
Antrendr ve antrendr yardimaisinin isimlerini onaylayacaktir.

Oyuna baglayacak bes (5) oyuncuyu, oyuncu numaralarinin yanindaki ‘oyuna
giren oyuncu’ stitununa kiguk bir *x" isareti koyarak gosterecektir.

Mag kadidini imzalayacaktir.
Yukaridaki bilgileri ilk olarak ‘A" Takimi antrenéri verecektir.

Oyunun basinda, sayl gorevlisi her bir takimin oyuna baglayacak ilk bes (5)
oyuncusunun numarasinin yanindaki ‘x’ isaretini daire igine alacaktir.

Oyun sirasinda, sayi gorevlisi oyuna ilk kez giren yedek oyuncunun numarasinin
yanindaki ‘oyuna giren oyuncu’ sltununa kiguk bir ‘X’ isareti (daire igine
almadan) koyacaktir.

ATaKMi __ KEMERSPOR
Molalar im Faullen
T revo @ [RIED0A © XK
[EI4]10 Pedyot O @ M
===  Uzatma periyotian
Liars SPORCULAR No [opse -
No 112131415
001 MAYER F 163 3
002] JONES M. FE] BRE
003| SMITHE. 6 |)E Ul P|R|—
004] DEMIR Y. 7 xR
005] CELIKL 8 |0|P|P [U
006] UNAL H. (CAP) 9 |X|r|P
007] KAYAP 10
008| RUSH S. 1| x|PIB
009 42
010] AYDIN M. 13| x[2|r|B[T]—=
011] OZSOYN. 13| X |B|B[B]P
012] SAHINK. 15/ X | R
Antrenor KAE’AB. m=
Yrd. Antrenor  AKIN D. -

Diyagram 10 — Mag kagidinda takimlar

Molalar

Molalar, mag kadidina takim isminin altindaki uygun kutuya, her periyot ve uzatma
periyodunda alindidi dakika yazilarak kaydedilecektir.

Sayfa
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B.7.2

B.8
B.8.1

B.8.2

B.8.3

B.8.3.1
B.8.3.2
B.8.3.3
B.8.3.4

B.8.3.5

B.8.3.6
B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

Her devre ve uzatma periyodunun sonunda kullanilmayan kutular iki (2) yatay
paralel gizgiyle kapatilacaktir.

Fauller

Oyuncu faull, kigisel, teknik, sportmenlik disi ya da diskalifiye edici olabilir ve
oyuncunun aleyhine kaydedilecektir.

Takim sirasi gorevlilerinin faulleri, teknik ya da diskalifiye edici olabilir ve
antrendrin aleyhine kaydedilecektir.

Tum fauller su sekilde kaydedilecektir:
Kisisel faul 'P' harfiyle kaydedilecektir.
Oyuncuya verilen teknik faul 'T' harfiyle kaydedilecektir.

Antrentrin kigisel sportmenlik disi davranisi nedeniyle verilen teknik faul ‘C’
harfiyle kaydedilecektir. Ikinci benzer sekilde verilen teknik faul ‘C’ harfiyle ve
kalan bosluga ‘D’ harfiyle kaydedilecektir.

Antrendre baska herhangi bir nedenle verilen teknik faul 'B' harfiyle
kaydedilecektir.

Bir oyuncuya verilen sportmenlik disi faul ‘U’ harfiyle gésterilecektir. ikinci
sportmenlik disi faul ‘U’ harfiyle ve kalan bosluga ‘D’ harfiyle kaydedilecektir.
Diskalifiye edici faul 'D' harfiyle kaydedilecektir.

Serbest atig(lar) gerektiren herhangi bir faulde, 'P', 'T', 'C', 'B', 'U' ya da 'D' harfinin
yanina serbest atig sayisi (1, 2 ya da 3) kaydedilecektir.

Her iki takima, ayni agirlikta olan ve Madde 42'yve (Ozel durumlar) gére cezalari
iptal edilen tiim fauller igin 'P', 'T', 'C', 'B', 'U' ya da 'D' nin yanina kiigiik bir ‘c’ harfi
kaydedilecektir.

Her bir periyodun sonunda, sayi gorevlisi kullanilan bosluklarla, kullanilmayan
bosluklar arasina kalin bir gizgi gekecektir.

Oyunun sonunda, sayl gorevlisi kalin bir yatay gizgiyle kalan bogluklari iptal
edecektir.

Diskalifiye edici faul érnekleri:

Takim sirasi bdlgesini terk eden takim sirasi gorevlilerine (Madde 39) verilen
diskalifiye edici fauller asadidaki gibi kaydedilecektir. Diskalifiye edilen kisiye ait
kalan faul bosluklar ‘F’ ile doldurulacaktir.

Eder sadece antrendr diskalifiye edilirse:

Antrenor KARA , B- DA F|F
Yrd. Antrenor AKIN D.

Eder sadece antrendr yardimcisi diskalifiye edilirse:

Antrenor KARA . B-

ne

Yrd. Antrenor AKIN D.

Sayfa
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B.8.3.11

B.8.3.12

Egder antrendr ve antrendr yardimcisi diskalifiye edilirse:

Antrenor KARA . B- IDAF | F
Yrd. Antrenor AKIN D. |F|F|F

Dort (4) faulden az faulli olan bir yedek oyuncu diskalifiye edilirse, kalan faul
bosluklari *F" ile doldurulacaktir.

[003[ SMITH. E. [6 [RIPIPIFIFIF]
Yedek oyuncunun beginci faulliyse, son faul bosluguna ‘F’ kaydedilecektir.
[002] JONES, M. [5 [&[T2PdPi[PIF]

Bes (5) faul alarak (oyundan cikarilmis) oyun disi kalmis oyuncu diskalifiye
edilirse, son faul kutusunun yanina ‘F’ kaydedilecektir.

[015]RUSH. S. [11[R[T.]PP.[PPIF

Yukarida ornekleri verilen yedek oyuncular ya da bir takim gorevlisi diskalifiye
edilirse, antrendre de bir teknik faul kaydedilecektir.

Antrenor KAﬁA . B- 52

Yrd. Antrenor AKIN D.

Not: Madde 39'a gore verilen teknik ya da diskalifiye edici fauller, takim faulii
sayllmayacaktir.

Diskalifiye edilen bir yedek oyuncunun (Madde 39, harig) faulli asadidaki gibi
kaydedilecektir:

[001|MAYER F [4f&O] [ [ [ ]

ve

Antrenor KARA . B B2

Yrd. Antrenor AKIN D.

Diskalifiye edilen bir yardimci antrendriin (Madde 39, harig) faulli asadidaki gibi
kaydedilecektir:

Antrenor KARA ., B- B2
D

Yrd. Antrenor AKIN D.

Sayfa
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We Are Basketball

B.8.3.13 Besinci fauliinden sonra diskalifiye edilen oyun digi kalmis bir oyuncunun (Madde
39, harig) faulli asagidaki gibi kaydedilecektir:

[015|RUSH S. [1[20[T4P{P4P|P1 D
ve
Antrenor KARA . B B3]
Yrd. Antrenor AKIN D.
B.9 Takim faulleri
B.9.1 Mag kadidinda, takim faullerini kaydetmek (izere her periyot igin dort bosluk (takim
isminin hemen altinda ve oyuncularin isimlerinin Ustiinde) bulunmaktadir.
B.9.2 Sayi gorevlisi, bir oyuncuya Kisisel, teknik, sportmenlik disi ya da diskalifiye edici
bir faul verildiginde, belirlenmis bosluklara biylik bir ‘X’ isareti koyarak faulii
kaydedecektir.

. . - Sayfa
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B.10 Devam eden skor A 8
|6
B.10.1 Sayi gorevlisi her bir takimin sayilarini kronolojik devam 2lels
eden sirayla yazacaktir. @ 2
B.10.2 Mac¢ kadidinda devam eden sayilar igin dort (4) situn 3| s
vardir, 1 @
B.10.3 Her bir situn tekrar dort situna bolinmugtur. Soldaki iki 1nle 5
(2) siitun 'A' takimi, sagdaki iki (2) situn 'B' takimi igindir. 717
Ortadaki stitunlar, her bir takimin devam eden sayilari (160 - 3
say1) icindir. — 3 @,
Sayi Gorevlisi: 10l 10
. ilk olarak, bir takimin toplam sayisinin iizerine K@ n
toplayarak yeni toplam saylyi, basarili her sayi igin 12 (_7"
diyagonal bir cizgiyle (/), basarih her serbest atig 1 Y
igin igi dolu bir daireyle (o) kaydedecektir. AR
. Sonra, yeni toplam saylyla ayni taraftaki bosluga 5 6
(yeni / ya da e isaretinin yanina) saylyl ya da %1 16
serbest atigi atan oyuncunun  numarasini 5 17
kaydedecektir. 18 ;
B.11 Devam eden skor: Ek agiklamalar 3 19
B.11.1 Bir oyuncu tarafindan atan (g sayi, atan oyuncunun 20 9
numarasi daire igine alinarak kaydedilecektir. nl2n
B.11.2 Bir oyuncu tarafindan kendi sepetine yanlisiikla atilan sayi, K 9
rakip takimin oyun sahasindaki kaptani yapmis gibi 2| =m| 9
kaydedilecektir. 11 2
B.11.3 Top sepete girmeden verilen sayillar (Madde 31 - Topa 25 7
Temas ve Miidahale), atig girisiminde bulunan oyuncu %| %7
yapmis gibi kaydedilecektir. Ks) 27
B.11.4 Her periyodun sonunda sayl gorevlisi, her takimin son 28 6
sayisini kalin bir daireye (O) alacak ve bu sayilarin ve son 10 291 1
sayllari atan her oyuncunun numarasinin altina kalin bir 20 ]
Gizgi gizecektir. 3 T
B.11.5 Her periyodun basinda, sayi gérevlisi sayilari kronolojik 2 5
devam eden saywyla, kaldigi yerden tutmaya devam 4 Y IG
edecektir. r; B
B.11.6 MUmkin olan zamanda, sayr gorevlisi mag¢ kadidindaki ] 10
devam eden sayllarla skorboarddaki sayilari kontrol 10 %
etmelidir. Eger bir farkllik varsa ve kendi skoru dogruysa, a7 v
hemen skorboardin diizeltilmesini saglayacaktir. Bir sliphe 8] 38 —
varsa ya da takimlardan birisi diizeltmeye itiraz ederse, @ T:
topun ilk 6ldigu ve oyun saatinin durdugu anda durumu =~ -
baghakeme bildirecektir. I EE

B.12 Devam eden skor: Toplama Diyagram 11 —

B.12.1 Her periyodun sonunda sayi gorevlisi her takimin o Devam eden skor

periyottaki skorunu mag kadidinin alt kismindaki ilgili
boliime yazacaktir.

. . - Sayfa
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B.12.2 Oyunun sonunda say! gorevlisi her takimin son sayisinin ve

son sayllar yapan

oyuncularin numarasinin altina iki (2)

kalin yatay cizgi gekecektir. Ayrica, her bir takimin kalan
numaralarini (devam eden skor) iptal etmek amaciyla,
devam eden skor siitununa diyagonal bir gizgi gizecektir.

B.12.3 Oyunun sonunda,

sayl gorevlisi son skoru ve

kazanan takimin ismini yazacaktir.

B.12.4 Sayi gorevlisi sonra

biiyiik harflerle kendi soy ismini

mag kadidina yazacaktir ve sonra bu islem, yardimci
sayl, slre ve yirmi dort (24) saniye saati gorevlileri
tarafindan yerine getirilecektir.

B.12.5 Yardimci hakem(ler)in de imzalamasindan sonra,
bas hakem mag kadidini son olarak onaylayacak ve
imzalayacaktir. Bu islem, hakemlerin yénetimini ve
oyunla iligkilerini sona erdirmektedir.

Not: Kaptanlardan (CAP) birisi,

kaptaninin imzasl’

AL 3R K

11

8

Diyagram 12 —

Ozet

itraz amaciyla mag¢ kadidini (‘itiraz durumunda

yazili boslugu kullanarak) imzalarsa, masa gorevlileri ve
yardimcr hakem(ler), gitmelerine izin verinceye kadar bashakemin emrinde

olacaklardir.
Sayi Gorevisi DAGS.  |[Savilar Periyot @ A 15 B 18
Yrd. Sayi Goreviisi _YILMAZ C. Periyot 3 A 19 B 10
Sure Gorevlisi AKGUN R. 2:5:: 5 : f;’g : ;g
24 Sn. Gorevlusn TOK L. _ Uzetma pertyollant A X B X

Itiraz durumunda kaptanin imzasi|

Bas hakem SONUC ATAKIMI
Yrd. hakem Yrd hakem

KAZANAN TAKIM

76 BTAKIMI_72
GUVENSPOR

Diyagram 11 — Mag kagidinin alt kismi
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C - iTiRAZ PROSEDURU

Eger resmi bir FIBA macinda, bir takim hakemlerden [bashakem ya da yardimci hakem(ler)]
birinin bir karari ya da oyun sirasinda olusan bir olay nedeniyle, olumsuz etkilendigine
inaniyorsa, asagidaki sekilde hareket etmelidir:

Ci1

C.2

C3

C4

Takimin kaptani (CAP), magin sonunda hemen, bashakeme, takiminin magin
sonucuna itiraz ettigini bildirecek ve mag kadidindaki ‘itiraz durumunda kaptanin
imzasi’ bolimiini imzalayacaktir.

Bu itirazin gegerli olabilmesi igin, ulusal federasyonun ya da kuliibiin resmi yetkilisinin
itirazi yaziyla konfirme etmesi gerekmektedir. Bu islem magin bitiminden sonra yirmi
(20) dakika iginde yapilmaldir.

Ayrintill agiklamalar gerekli degildir. Sadece: ‘X Ulusal Federasyonu (ya da kullibi), X
ve Y takimlari arasinda oynanan magin sonucuna itiraz etmektedir’ yazilmasi yeterlidir.
Sonra, FIBA temsilcisine ya da Teknik Komite Baskanina, 1500 CHF'ye esdeder bir
tutari depozito olarak verecektir.

Itiraz eden takimin Ulusal Federasyonu ya da kuliibli, magin bitiminden sonra bir (1)
saat iginde resmi protesto yazisini FIBA temsilcisine ya da Teknik Komite Bagkanina
sunmalidir.

Eger itiraz kabul edilirse, depozito iade edilecektir.

Bashakem magin bitiminden sonra bir (1) saat iginde protestoya yol agan olayr FIBA
temsilcisine ya da Teknik Komite Bagkanina rapor edecektir.

Itiraz eden takimin Ulusal Federasyonu ya da kuliibii, ya da rakip takim ya da kuliip,
Teknik Komitenin kararina katilmiyorsa, temyiz igin Temyiz Jirisine bagvurabilir.

Bu temyizin gegerli olabilmesi igin, Teknik Komitenin kararini bildirmesinden sonra
yirmi (20) dakika icinde yaziyla yapilmali ve 3000 CHF'ye esdeger bir tutar depozito
olarak verilmelidir.

Temyiz Jirisi temyiz icin son karari verecektir ve bu kesin karar olacaktir.

Videolar, filmler, fotograflar ya da herhangi bir gérsel, elektronik, dijital ve baska gibi
materyaller:

. Her bir periyot ya da herhangi bir uzatma periyodunun sonunda son atisin,
oyun saati icinde yapilip yapiimadidina ve/veya bu sutun iki (2) ya da g (3)
say! sayilip sayllmayacadina karar verme igin kullanilabilir.

. Oyun bittikten sonra disiplin konularindaki sorumlulugu belirleme ya da
ogretim (egitim) amaglariyla kullanilabilir.

Sayfa
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D — TAKIMLARIN SIRALANMASI

D.1 Prosediir
Takimlar kazandiklari—kaybettikleri sayillara gore, kazandiklari her mag igin iki (2)
puan, kaybettikleri (kendiliinden yenilgi dahil) her mag igin bir (1) puan ve hitkmen
yenildikleri mag igin sifir (0) puan alarak, siralandirilacaktir.
D.1.1 Eder siralamada esit puana sahip iki (2) takim varsa, bu iki (2) takim arasinda
oynanan mag(lar)in sonu(glari)cu siralamayi belirlemek igin kullanilacaktir.
D.1.2 Eder bu iki (2) takim arasindaki maglarin puani ve sayi averaji hala ayniysa siralama,
her bir takimin grupta oynadidi tiim maglarin sayi averajina gore belirlenecektir.
D.1.3 Eder siralamada esit puanlara sahip ikiden (2) fazla takim varsa, sadece bu takimlar
arasindaki maglarin sonuglar dikkate alinarak, ikinci bir siralama yapilacaktir.
D.1.4 Eder bu prosediiriin herhangi bir asamasinda esit puana sahip olan takimlarin sayisi
sadece ikiye (2) indirilirse, yukaridaki D.1.1 ve D.1.2 prosediirii uygulanacaktir.
D.1.5 Eder ikinci siralamada hala esit puana sahip olan takimlar varsa, siralamayi
belirlemek igin sadece bu takimlar arasinda oynanan maglarin sonuglan dikkate
alinarak, sayi averaji kullanilacaktir.
D.1.6 Eder hala ayni sayl averajina sahip ikiden (2) fazla takim varsa siralama, grupta
oynadiklar tim maglarinin sonuglarina gore sayi averaji kullanilarak belirlenecektir.
D.1.7 Bu prosediiriin herhangi bir asamasinda esit puanda olan takimlarin sayisi hala
ikiden (2) fazlaysa, yukaridaki D.1.3'den baslanarak prosediir tekrarlanir.
D.1.8 Sayi averajl her zaman bélme islemiyle hesaplanacaktir.
D.2 istisna:
Eder bir yarismada vyalnizca g (3) takim varsa ve siralama yukarida belirtilen
prosedirle goziilemiyorsa (bdlmeyle elde edilen sayi averaji esitse), yapilan sayilarin
toplami siralamayi belirleyecektir.
Ornek:
A, B, C arasindaki maglarin sonuglari: A-B 82-75
A-C 64-71
B-C 91 - 84
Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Say! Sayi
farki averajl
A 2 1 1 3 146 : 146 1.000
B 2 1 1 3 166 : 166  1.000
C 2 1 1 3 155:155 1.000
Bu nedenle: Birinci B - 166 sayl yapmis
ikinci C - 155 sayl yapmis
Uglincil A - 146 say yapmis

Yukaridaki tim asamalarin takip edilmesine ragmen, takimlarin esitligi hala
bozulmamigsa, son siralamayi belirlemek igin bir kura gekilecektir. Kura yontemi
teknik komiser ya da yetkili yerel makamlar tarafindan belirlenecektir.

Sayfa
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D.3 Siralama kurali icin baska 6rnekler:
D.3.1 1ki (2) takim - esit puanda ve aralarinda sadece bir mag oynamiglarsa.

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan

A 5 4 1 9

B 5 4 1 9

C 5 3 2 8

D 5 2 3 7

E 5 2 3 7

F 5 0 5 5

A ile B'nin arasindaki magi kazanan birinci, D ile E'nin arasindaki magi kazanan
doérdunct olur.

D.3.2 iki (2) takim - esit puanda ve aralarinda iki (2) mag oynamiglarsa.

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan
A 10 7 3 17
B 10 7 3 17
(e 10 6 4 16
D 10 5 5 15
E 10 3 7 13
F 10 2 8 12

A ile B arasindaki sonuglar:
D.3.2.1 A her iki magi kazanir:

Bu nedenle Birinci A
ikinci B
D.3.2.2  Her bir takim bir mag kazanir:
A-B 90 - 82
B-A 69 — 62
Say! farki: A 152 - 151
B 151 - 152
Say! averajl A 1.0066
B 0.9934
Bu nedenle Birinci A
Ikinci B

D.3.2.3  Her bir takim bir mag kazanir:
A-B 90 - 82
B-A 70 - 62
iki (2) takim ayni sayi farkina (152 — 152) ve bdélmeyle ayni say averajina (1.000)
sahiptir.

Siralama, grupta oynadiklari tiim maglarinin sonuglarinin sayi averaji kullanilarak
belirlenecektir.

. . - Sayfa
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D.3.3 ikiden (2) fazla takim - esit puan:
Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan
A 5 4 1 9
B 5 4 1 9
C 5 4 1 9
D 5 2 3 7
E 5 1 4 6
F 5 0 5 5
A, B, C arasindaki sonug: A-B 82-75
A-C 77 -80
B-C 88-77
Takim Oyun Galibiyet  Yenilgi Puan Sayi Farki  Sayi Averaji
A 2 1 1 3 159 — 155 1.0258
B 2 1 1 3 163 - 159 1.0251
C 2 1 1 3 157 - 165 0.9515
Bu nedenle Birinci A
ikinci B
Ugiincii C

Eger lic (3) takimin sayi averajlarinda esitlik varsa, son siralama grupta oynadiklari
tim maglarin sonuglarina gore belirlenir.

D.3.4 ikiden (2) fazla takim - esit puan:

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan
A 5 3 2 8
B 5 3 2
(® 5 3 2 8
D 5 3 2 8
E 5 2 3 7
F 5 1 4 6

Esit durumda olan takimlarin arasindaki maglarin sonuglari dikkate alinarak ikinci
siralama yapilacaktir.

1ki (2) olasilik vardir:

. . - Sayfa
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L.
II.
Takim G Y G Y
A 3 0 2 1
B 1 2 2 1
C 1 2 1 2
D 1 2 1 2
Durum I: Birinci A

B, C, D" nin siralamasi yukaridaki D.3.3 érnegindeki gibi
uygulanacaktir.
Durum II: A ile B ve C ile D’ nin siralamasi yukaridaki D.3.2 6rnegindeki gibi
uygulanacaktir.
Gegerli bir neden olmadan, belirlenmis bir maga gikmayan ya da magin sonu
gelmeden oyun sahasindan gekilen bir takim, macgi hikmen kaybedecek ve
siralamada sifir (0) puan alacaktir.

Eger takim ikinci kez hiikmen kaybederse, bu takimin oynadigi tim magclarin sonuglari
gegersiz olacaktir.

. . - Sayfa
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E — TELEVIZYON (TV) MOLALARI

E.1

E.2
E.2.1

E.2.2

E.2.3
E.2.4

E.3
E.3.1

E.3.2

E.3.3

E.3.4

Tanim

Yarigmanin  organizasyon  kurulusu kendi iginde, TV molasi uygulanip
uygulanmayacadini ve uygulanacaksa, siresine (60, 75, 90 ya da 100 saniye) karar
verebilir.

Kural

Her bir periyotta normal molalara ek olarak bir (1) TV molasina izin verilir. Uzatma
periyotlarinda TV molalarina izin verilmemektedir.

Her bir periyodun ilk molasi (takim ya da TV) 60, 75, 90 ya da 100 saniye sreli
olacaktir.

Bir periyot icindeki diger tlim molalar 60 saniye olacaktir.

Her iki takimin ilk devre sirasinda iki (2) mola ve ikinci devre sirasinda tig (3) mola
hakki olacaktir.

Bu molalar oyun sirasinda herhangi bir zamanda talep edilebilir ve bunlarin siireleri
asadidaki gibi olabilir:

. Eder bir TV molasi olarak kabul edilirse, 60, 75, 90 ya da 100 saniye,
ornek: bir periyodun ilk molasi ya da
. Eder bir TV molasi olarak kabul edilmezse, 60 saniye, Ornek: TV

molasindan sonra, takimlardan birisi tarafindan istenirse.
Prosediir

Ideal olarak TV molasi periyodun son bes (5) dakikas icerisinde alinmalidir. Ancak, bu
durumun olusmasi garanti degildir.

Eger takimlar periyodun son bes (5) dakikasindan dnce bir mola talep etmemisse, bir
TV molasi topun 6ldiigi ve oyun saatinin durdugu ilk firsatta verilecektir. Bu mola hig
bir takima kaydedilmeyecektir.

Eder takimlardan birisine, periyodun son bes (5) dakikasindan ©nce bir mola
verilmigse, bu mola TV molasi gibi kullandinlacaktir.

Bu mola hem TV molasi, hem de mola talebinde bulunan takimin molasi sayilacaktir.

Bu prosediire gére, her bir periyotta minimum bir (1) mola ve ilk devrede maksimum
alti (6) mola ve ikinci devrede maksimum sekiz (8) mola olacaktir.

OYUN KURALLARININ
VE
OYUN PROSEDURLERININ SONU

Sayfa
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e — Kurallar Fihristi

KURALLAR FIHRiSTi
-A-
Y 4 TSROSO 12
Aksama miidahale 33
Antrendr
ISKAIIIYE. ...ttt 41, 44
gOrevleri Ve YEEKIIEIi.........ooi i 16
EAKIM TYESH. .ottt st eneen 13
ayakta durma.... . 16
takim liste......... . 15
EEKNTK UL . 43
Antrendr yardimcisi
GOreVIeri Ve YEEKIIE.......ccvii e 16
MAG KAGIAL. ...ttt sttt sttt 16
Atis hali
BANIML e e e 21
oyuncuya yapilan faul 40
Arkadan illegal savunma......... 39
Avantaj/dezavantaj KaVramil...........cccuiiiiiiiininieee e 52
-B-
Basketbol
AONANIML...ei bbbttt b ettt b e enennene it 12
Baghakem
L= 011 TP PP 51
VEEKIIET. ...ttt 51
Baslayan De§ OYUNCUL...........cuiiiiiiii e 15
BEraDEIIK. ...t 17
BESG FAUL.....eeee et 13, 46
Bes saniye
yaKindan Savunulan OYUNCU...........ccoviiuirirerieereeeeeee e 30
oyuna sokma 23
BIOK. .ttt bbb bbb 38
-C-
(02131 18 o] o F PSSRSOt 18
Ceza
geri sahaya dONEN tOP.......coueiirieieiirere e 41
diskalifiye edici faul..... . 41
Gift faul.......ccoeinee .. 40
kavga........ccoeveenenne. .. 45
serbest atig IlallEri...........cc.ooeiiieeee e 49
kendiliginden Yenilgi............courioiiiricecc e 27
hUKMEN YENIIGi......ccueiieiiieie et s 27
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MUAANAIE.........eiiiei e e 34
KISISEI FAUL. ...ttt et 40
antrendre verilen teknik faul.... . 44
oyuncuya verilen teknik faul..... . 44
oyun arasinda verilen teknik faul. .. 44
OYyUNA SOKMA THIAN.....c.eevieeeieicc s 24
SPOrtMENIiK diSH FAUL.......oiiiiieee s 42
TRIAHIET ... 29
- c -
Gevirmen 13
Cift faul..... . 40
(007 = o] - SRS 11
-D-
Davranig kurallari
BANIML e 42
Dedisiklik sandalyeleri... .11
Degisiklik firsatl.........c.......... .. 26
Devamlilik gosteren hareKet............ceviererereiereeee e s 22
(DY = £ RPN 17
Diger donanim
oyuncu tarafindan KUllanilan............ccoeoeieeinieisece e s 14
Dikeylik
35
36
35
7
41
15
[0 0= o o 1 PSP RRPRSRNY 12
Dripling yapan OYUNCUNUN SAIJI ...ccueeeiiiririirieniesieseenieieeesie ettt seeseesteneenee s seessesnesseseeneas 37
Dripling yapan oyuncu tarafindan Sarj..........c.ccoceeuerinieiesere e 37
Dripling
BANIML e e 29
DUzeltilebilir NAtalar...........cc.voviiieie e 49
-E-
Eller
FAKIDINE TEMAS. ... .cueevieitetet ettt 38
kullaniimasi.... 38
EV SaNIDI taKIM ...t 14
-F-
Faul
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OYUN SUFESINAGN SONIA.......eiuiieiirirtiiereeiese ettt be sttt e e 17
OYUN SUFESININ SONUNAA......c.eiuiieiitiiiteie ettt 17
L] 1] 1 0 TSP TS UPTOURURRPRPP 35
antrendriin diskalifiye edilmesi.... 41, 44
AISKANTIYE. ...ttt et a e s 41
topu oyuna SOKMA SIFaSINAA.........c.ceveirieiie e 21
KAV .t bbbt re s 44
OYUNCUNUN DS fAUIUL....ceeieeiiesieeee e 13, 46
(1= TSP P TR PP 48
Fo/<= W (81U o o T OSSP 47
KISISEI FAUL. .....eecieeee e 40
atis haliNdEKi OYUNCU........ooiiiiiiiiie et 41
Lo o (0] 0031 - RS 47
antrendre verilen teknik faul 44
oyuncuya verilen teknik faul 44
sportmenlik digi 41
siddet 43
Fizyoterapist 13
Formalar
= PSSP 13
NUMATAIAT ...ttt sttt e b e e s besseesbeenseeneens 14
-G-
Geri saha
topun dénmesi.. 32
L= 0 o PO UPN 31
-H-
Hakem
L ] 0110 2 OO PRSI 52
ANIASMAZIIK. ... et 53
LS PO PRT TP 19
B2 L= P 52
isaretler
T ST 56
SAALIC H1GIlH..ceeeeee e 56
serbest atis YONELIMI........covveriiieeeeee e 61
faullin @GIKIANMASI........c.eeieeeecie e 59
572 ) TR US PPN 56
ihlaller........c.ccovvruvnnne. 57
kararlar igin zaman ve mekan.. 52
UNIfOrmMa......eeeeeeeeeeceeree .. 51
[ LG 1 =TSSP 11
HAKEMIN YOI ettt be e e neene e 19
HAVA QLIS ... 19
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HaVa @tISH AUFUMUL.....oviei e 20
-i-
o117 12111 SO OO 13
ihlal
OZEI AUIUMIGL. ...t et e e e e e aae e neeenneas 46
ihlaller
L= o PSS 28
ISEALISIKGI. ... cvovevecvecreecicte sttt ettt ettt et a st ena s s 13
itiraz

teknik komiserin raporu 51
prosedir.........cccoeecereenne .. 70
LT ]G 0 =TT ) U S SRR 52
TN e 39
-K-
Kaptan
antrendriin yerini almasi ... . 15
antrenodr ........coeeeeeceeenieenen. 16
GOFEV V& YELKIIE ...t s nee s 15
L] = 72U SRUPPPRRRN 15
KVGA... ettt 44
LG4 . 1 TSR 7
Kisitlamal alan.... 9
Kisisel temas.... .. 35
Kigisel faul............... w39
KOMPIESYON GOTADI....c. ittt ettt 12
KOMPIreSyon KOIHUGU..........cceerieriiiieiiei sttt r e enene s 12
-L-
Legal SAVUNMA POZISYONU........eiuiriiriiieieieieteeeieee st st see e st eee st e see e st sae e saeneeseenenene 36
-M-
Mag kadidi
KOMEFOL. bbbt et 52
o] o o TSP 62
01011 [ OSSR 63
1= ol (o] o LU USSR 51
Masa gorevlileri
51
51
13
14
24
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sayl gorevlisinin SOrUMIUIUKIAIL.............cccoiiiiiiiiie s 53
stre gorevlisinin SOrUMIUIUKIAIL. .........ccooiiiniiiiee e 54
1| OSSPSR 24
-N-
Normal basketbol POZISYONU..........c.oi i 36
Numaralar
fOrMAIAIAA. ... ..eeeeiecee e e 14
-0-
L0 5 = o = 1= S 9
Orta gizgi ..... w9
Oynama izni..... . 13
L0 Va0 = T =SS 13
Oyun
17
7
17
27
27
OYUN SUFESI. .ttt s sttt ettt b e te st sae e e e e bt e sbesbeeeb e et et e e saeeabeseeenbenneenbesanas 17
Oyun arasi
L= 01T PP PPT PP PPPPON 17
siire gorevlisinin SOrUMIUIUKIAN..........ccooveieiieere s 55
Oyuncu
yedek olmasi............
yakindan savunma...
EOP KONTFOIUL ...t s
103V = 1041V I - 4 PR
DG FAULL....eeiee e e
=1 o - | RSSO
1= 1 Lo OSSR
= SRRSO
numara
formasiNdaki NUMAIA.........ccoiieiieieciee ettt s ae e reeseenes 14
211011 T [ USRS 31
DASIAYAN DES.......eeeeieece s 15
AEGISIME. ..ttt ettt sttt r e b e et e et neene et ne e e nee e 25
LT =T SRS 43
KUllanilan don@nIM...........oireeeee e e s 14, 52
havada........cccoevnne 37
Oyuncu antrendr. 16
Oyuncu kontrol{i
L= 01 o 4 VTR U PO URPUUUPRPRTON 21
Oyun sahasi
OIGUIRT ...ttt b ettt bt 7
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GIZGIIBT . bbb 7
OYUN SUMESI.. ettt ettt ettt s et b e h e ee s b e s b e et se e e nneese et e snenn et 17
Oyun digi kalmig oyuncu
tanim 13
Oyun tanimi 7
Oyun saati
LU= T o110 = £ SRR 54
(@Yo Lol o [ =Y o SR RSPROPRI 19
Oyunun sonu
17
52
70
-0-
Ol EOP. vttt s et e sttt en st a st en s s s et see et et st s e e s st enaes et neabans 18
On saha
topun gegmesi 31
tanim.... 31
OZ1 UIUMIAT.......voceec ettt sttt sane st en e ansseennaeenen s 46
-P-
PEIEIEME. ... ettt s s et ebe e nte e e e nbeteeneas 37
Periyot
DASIAMASI. ... e 17
tanim... 17
bitmesi. 18
o] R ORTR 29
Y01 1V e | SRRSO 29
POSE OYUNU......eittctiei ettt et 39
POZISYON SIFASI.....c.teeiieiiiite ettt b e bbb st et e ese e saeeneesneesbeenea e 20
-R-
RAKIDIN SEPELI.....e.vivieieeeeieiieie ettt ettt st sbesteneesrr e e e e e e e nnnrrrneeen 7
RIDAUNE YEIIEII. ...ttt et enes 9, 48
-S-
Sayi gorevlisi
SOFUMIUIUKIGI L. ...ttt ese e se s eaeenees 53
Sakatlanma
OYUNCU. ..ttt ettt b bbbt nn et nnn e eaes 15
Sayi
=] L ] o PSP 22
kendi sepeting, IStEM dISH.......cccoiiiiiiriiirecre e 22
kendi sepeting, DIlErek.............c.ooveuieieiiiicee e 22
o [T 1] o TSP 22
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YaPUAIGH ZAMAN. ...ttt et 22
SAYI @VETA] ... veteteeteete sttt ettt ettt b bt h et h et n R erennn 71
Saha
OIGUIBT. ...t et er s 7
Gizgiler 7
Saha dis
o] TSP PP UURP TP 28
[0V 1T USSP 28
Savunma
(o]0 W0V ol SN 36
topsuz oyuncu 37
Sayi igin atig
BANIML s 34
SEKIZ SANIYE. ...ttt b e 31
Sepet
tOPUN AIEEAN GIFMIESI... vt 22
topun kendi sepetine girmesi w22
EOPUN IGINAE OIMASI....eeveeeiee et e e nen e e 22
iinci devrede deGISME. ..........couvueueiiiriririecieee sttt 17
FAKIDIN..... bbbt 7
KNI bbb et 7
Serbest atis FDAUNE YETIENi.......cc.oiiiee e 9, 49
SEIDESE @LISIAN. ....eeeeeeeeieee ettt enen 48
Serbest @IS GIZGIIEN. .....coueiirirec e 9
Serbest atisi atan oyuncu
DELIFENMESI. ...t 16
KISTEIAMIIAT. ...t 48
1S Tl 1 =T SRS 7
Silindir prensibi
BANIML e e s 35
] 11T PSSP P P RPRUPTPPTO 21
Sportmenlik disi davranis
teknik KOMISEN FAPOIU......ceeiiiiieeieeeeiee sttt nes 52
NAKEMIN FAPOU. ....eeeiiieieie et tenes 52
Siire gorevlisi
SOPUMIUIUKIAIT. ...ttt e a e e e e sreenee e 54
- S -
T o OSSPSR 38
37
8
42
13
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TaKIMIAMN SIFAIAMAST .....veiiieiieee ettt esbe e besbe e b sneeseeenee 71
TaKIMIN dOrt fAUIU.......veieee et na s 46
Takim faulli cezasi durumu.. 46
Takim faulleri..........ccocu...... 46
Takim sirast goreVIleri TaNIMI............cooeriereere e e 13
Takim kontroli
21
9
13
w13
=330 5= o= R 13
Teknik komiser
L] 113 o PO PSPPSRI 51
Teknik KOMISEIN FAPOIU. .....cc.eitiieieieiieerie ettt sttt 52
Televizyon (TV) molalart... 75
Temas....... 36
Tirnaklar.... . 14
10 =] 03T SO SRSRSR 14
Top
21
18
22
22
32
32
18
(1T (1001 ST RSS USRI 30
geri SANAYA AONMESI.....c.veveeeieeieiieie sttt st sse e e eaesaenaenes 33
AUPUMUL ettt e b e et e s s e be et e saeestesseebe e tessbaesssanseannens 18
YUMPUKIA VUM, .ttt 21
sepetin iginde 22
TOPA tEKME @EMA.....eeiieicee ettt r et nnn 21
QLo U I a =T o T T PR 29
TOPUN KONEFOIU. ...ttt sttt st e et e 21
Topun oyuna sokulmasi
L 0113 2 PO PR UR P URRTRO 22
DG SANIYE. ... e 23
Topun oyuna sokulmasi gizgisi
L] 112 2 PO SO U P ST U PP PURTRO 22
Topun sepetle arkallk arasina SIKISMASL..........ccccveiiiieieeie e 20
Topa miidahale
L] 113 2 O TS OPT R USPPPPPP 33
TOP@ YUMIUKIA VUIMA. ...ttt ettt st b et enn 21
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TOPIA TEFIEME. ...t e 29
THPIEIMIE. .. h e bbb e b bt E e nen 21
Tutulmus top 19
Tutma.............. 39
-U-
Uzatma periyodu

BANIML e s 17

£=10] o U USSP TSP PP PTURPPPPO 18

AFAIAT. ...ttt 17
-U-
UL I o1o] o =1 OO 9
UG SANIYE. ..v.ve vttt ettt a st a bbbt a et sa et en s s s e et ae s tnen 30
Uniforma

hakemler, bagshakem ve yardimcl hakem.........ccccooerireiiniieince e .51

oyuncu........... .. 13

MASA GOTEVIIIETT. ......vi ettt ea s 51
-V-
VIAEO KUIANIMI ...ttt sttt 70
-Y -
YaKindan SaVUNUIAN OYUNCU ......ccoruirieriiiieieiee et nn e 30
Yardimcr hakem

BANIML e 51
Yardimci sayi gorevlisi

a1V L TSP 53
YA Q@IFCIET. ...ttt ettt enes 9
Yedek

(03118 o Lol U o] [ 4= = OSSO 13, 26
Yirmi dOrt (24) SANIYE.... oottt 31
Yirmi dort (24) saniye saati

yanlighkla baga @aliNMas..........cccoveiiiiiiie s 32

yanlighkla sesli ISaret VEIMESI........cceieeuerieieieisiee e 32
Yirmi dért (24) saniye saati gorevlisi

SOPUMIUIUKIIT. ettt et e e ereesens 55
Yirime

L= 01T PRSP PPPR 29
-Z-
Zaman Ve UZaKIIK Kararlari............coooeiniiiieee e 53
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